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Taksim Sanat
Haklkinda

IBB Kultur AS'nin kamusal sergi alani olarak faaliyet veren
Taksim Sanat, bulundudu konum ve ev sahipligi yaptigi farkl
sanat disiplinleri sayesinde ¢ok farkli ve gesitli izleyici profiline
kapilarini acan ve kimi izleyiciler i¢in belki de ilk kez gunUmUz
sanatiyla/sanatcilariyla karsilasma alani yaratan énco
alanlardan biridir.

Ozellikle 6zgin ve bagimsiz sanatcilari odagina alan

Taksim Sanat, sanatcilarin izleyicileriyle bulusmalarina olanak
saglayan ve sanatg¢ilari sektore tasimayi kolaylastiran bir alan
yaratmayi hedefler. Ayni zamanda sektoérin 6nde gelen usta
isimlerin sergilerine ev sahipligi yapan Taksim Sanat, hem

her yas grubundan sanatsevere ulasmayi hem de gUncel ve
¢agdas sanatin dinamizmlerini yakalamayi dnceliklendirerek
cagddas, dijital ve geleneksel sanat ile kamuyu bulusturmayi

amaglar.

Sehrin kalbinde ve en islek ulasim noktalarindan Taksim'de bir kUltUr sanat duragi olarak
konumlanan Taksim Sanat, gincel modern sanat dunyasina ve ézellikle geng sanatgilara
oncelik vererek dinamik bir kirasyonla hizmet vermeye devam ediyor. Su anda Genglere Alan
Acik: Medya Sanati Yarismasi’'nda dereceye giren eserlerin sergilendigi etkinlik de bu anlayisin

bir yansimasi niteliginde.




MDA SararTi JURI OYELERI
HaR|SmaS| DERYA YUCEL

ECEM DILAN KOSE

Istanbul BuyUksehir Belediyesi Kultir AS'nin Cumhuriyetimizin 100. Yili R

kapsaminda, geng yetenekleri 6zgUr hissettikleri bir ortamda sanat LALIN AKALAN
pratiklerini sergilemeye ve hik&yelerini anlatmaya tesvik etmek amaciyla MEHMET ﬁNAL
dizenledigi Genglere Alan Agik: Medya Sanati Yarismasi'na TUrkiye'nin

dort bir yanindan basvuru alindi. MURAT ABBAS

Proje koordinatorlogint Banu Seyhan'in Ustlendigi ve TUCE Investment

CANSU ERGIN
Derya Yicel, Ecem Dilan Kése, Lalin Akalan, Mehmet Unal, Murat Abbas, OUCHHH

Project istanbul destegiyle dizenlenen yarisma kapsaminda ilk olarak

Cansu Ergin, Ouchhh ve Selcuk Artut'tan olusan Secici Kurul tarafindan
halk oylamasina katilacak 22 eser belirlendi. SELCUK ARTUT

Gelecegdin 6ncU bakis acilariyla olusturulan calismalar arasindan secilen
eserler, 27 Mart'ta Taksim Sanat'ta sergilenmeye baslayarak Halk Odolo'non
belirlenmesi i¢in ayni tarihlerde Radar Turkiye mobil uygulamasi Uzerinden
oylamaya sunuldu.

En fazla oy alan eserin sahibi Halk Odulu'nU almaya hak kazanirken;

yarismada dereceye giren ilk 3 eser Secici Kurul tarafindan belirlendi.
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SANATGCILAR

ADA EKSILER
Ara Kat

AHMET MUSA ATES
Yastik Fabrikasi

ASLI AKALIN
The Wall

ATA KURTULUS
REDITUS

BERKAY UNAL
Vaad Edilmis Dijital Topraklar

DENIiZ ZAIDE KORKMAZ
Falsehoods meet

DERINSU ALICIKOGLU
Oz - Totemler

DOGUKAN TUFAN
Anatone

ECE TUNCA
El Alem Ne Der

EREN ERKAN
Filtreye Ihtiya¢c Duymuyorum

GOKAY BERK SAHIN
MOIRA

GOZDE BETULAY YORULMAZ - iIMELDA KUYUMCU
Artifical Organisms

KEREM OZKAN
Isimsiz, 2024

MELISA ARiIN BODUR - DIDEM ALTMISDORT
The self needs a room to exist in

MUHAMMED MUSA ALPAR
Dijital SUr¢meler

NESLIHAN AYTAR
Dijitalle Hemhal Olmak

SEMiH KAMBUR
Doga'nin Sesi

SILA SEVCAN ORUN
Genesis

SUDE ULUGC - AHMETCAN OGUNCU
The Observant

UGUR YUCEL
Denge
UMUT MUEZZINOGLU - SERRA UTKUM

TAHIR CAN YARIMOGLU
Simulakra ve Mekan

YUNUS ALPEREN BASAK
Dijital izler



Genghara Alan Agk

MeDYa SanaTl YaRISMasI

Ada Eksiler
Eserin dijitaline erismek i¢in

Ara Kat okutunuz.

Birbirinizi highir kisitlamaya sokmadiSimiz bir alan dugunun.

Buna yasg da dahil. Herkesin bir arada eglenip kabul edilebilecegi

bir alan. Bazen hepimiz diglanmaya maruz kalyoruz ki bu blyuk
sehirlerde yaganmasi gok olagan bir olay. Peki ya birlegebilecegimiz
bir nokta olsa? Benim teklifimmde lbu nokta muzik.

Hala konsept agamasinda olan tasarimimda, sehrin belirli kesisim
noktalarini bir araya getirerek dans ve muzik igin uygun ve adapte
olabilir bir alan yaratmaya davet ediyorum. Sadece digaridan geng
olarak tanimlananlar degil: kendini geng topluluguna ait hisseden,

yenilkgi ve 6zgUr herkes bu alana davetli
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Genglare Alan Agk
MEeDYHa SanaTl YaRISMasi

Ahmet Musa Ates
Yastik Fabrikasi

Eserin dijitaline erismek i¢in
okutunuz.

Cocukken bu yastiklar nasil yapiyorlar diye
merak ediyordum, boyle geyler aklima geliyordu.
Belki biz bakmazken boyle yapiyorlardir.
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Genghara Alan Agk

MEDYa SanaTl YaRISMasl

Ash Akalin
The Wa” Eserin dij(i;c;ulitrLiE;i?mek icin

The Wall iIhamini Sisifos'un hikdyesinden alan,

- Press a button to start -

8-Bit oyun estetigi kullanilarak yapilmig bir kisa film.
Filrm engelleri agarken “yapmamasi gereken’ bir gsey yaptig igin
cezalandirian bir oyun karakterinin dongtisunl anlatmakta.
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Genglare Alan Agk
MEeDYHa SanaTl YaRISMasi

Ata Kurtulus -
REDITUS Eserin dlj:)tlfulltr:;z:‘s,mek icin

‘REDITUS” aslinda bir otoportredir. Cocukluk duygusunu
higbir zaman kaybetmemeye galigan bir insanin duygularinin
soluklagmasini anlatir. Bunun yaninda zamanla her geyin
kaybolmasini ve parcalanmasini konu alir.
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Genglare Alan Agk
MEeDYHa SanaTl YaRISMasi

Berkay Unal
Vaad Edilmig Dijital Topraklar Eserin dijitaline erismek igin

okutunuz.

Vaad Edilmig Diital Topraklar, Ihan Mimaroglunun besteledigi,
Orhan Velinin kaleminden cikan ‘iginde” sirinden ihamla hazidadi@m
video art projesidir. Bu eserde girden yola gikarak diital bagmliiga

soyutsal boyutta elestiri getirmeyi hedefledim.

20 Eserler Sanatgilar Eserler Sanatgilar 21




Genghara Alan Agk

MEDYa SanaTl YaRISMasl

Deniz Zaide Korkmaz
Falsehoods meet

Eserin dijitaline erismek i¢in
okutunuz.

Each lie we tell, a brick we lay,

In the house of deceit, day by day.
Honesty’'s ghost, we rarely greet.

In this twisted clan where falsehoods meet.
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Gengiara Alan Agk
MEDYa SanaT! ¥aRISMasl

Derinsu Alicikoglu
OZ -Totemlel’ Eserin d|J(|)tkuUI|trl\;3rz|‘$mek icin

Oz -Totemler, bir “Yeni Medya ve Arttirimis Gergeklik® projesidir.

Projenin ana fikri, bir riyadan yola cikarak, Ankara sokaklarinda devasa
totemlerin kuruldugu bir senaryodan esinleniliyor. RUyanin gergekdisiligl,
sinesteziyle birlegerek duygulari, renk ve dokularla ifade eden bir baglantiya
cikiyor. Sinestezi, hem duyular ve totemi olugturan diSer unsurlar arasinda
bir kopru gorevi gorulyor, hem de yeni akim bir enstelasyon sanati olarak
degerlendiriliyor. Projede © ana duygu: agk, derinlik, dengesizlik, hirs ve
istihza deneyimleyen tarafindan karsilaniyor. Her totem ayri bir duyguyu
kendi dokular, renkleri ve yapilariyla destekliyor. Ayrica proje sadece doku
ve renklerle kalmayip, AR yoluyla deneyimleyenler igin igitsel tasarimla da
guglendiriliyor. Kullanicilar, Instagram filtreleri araciliglyla arttirimig gergeklikle
totemleri istedikleri yerde ve boyutta konumlandirarak hem rdyanin, hem
de igitsel tasarim, form, doku ve renklerin ahengiyle bir deneyimin pargasi
olabiliyorlar. Agagidaki QR kodlarla, siz de totemleri deneyimleyebilir,

bu projenin bir pargasi olabilirsiniz.

‘é%;

g8

Ho; ol #O
o i Rt kit
“BEN" “DERINLIK “DENBESIZLIK
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Genghara Alan Agk

MeDYa SanaTl YaRISMasI

Dogukan Tufan
Anatone Eserin du:;J::;ﬁ:_smek icin

Anatone yeni medya disiplinleriyle geligtirilen bir toplumsal hafiza projesidir.
Bu girisimin temel amaci, Anadolu tarihindeki kultUrel ve sosyal verileri
toplayip havuzda biriken verileri kreatif araglar kullanarak veri heykeli
enstalasyonuna donlUsturmektir. Bu veri heykeli, toplumun tarihini ve
kimligini yansitan gorsel-bilgi odakli bir yapi olacaktir. Anatone projesi,

diital sanatin soyut dilini kullanarak Anadolunun tarihini ve kimligini modern
bir estetik perspektifle ele almayi ve bu dgeleri verilerle zenginlestirerek
Anadolu sanatinin 6zgun estetik anlayigina katkida bulunmayi hedefliyor.
Aldigim her bir soyut renderla bu tasarim estetigine ulagmay ve

projenin evrimini devam ettirmeyi hedefliyorum.
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Genghara Alan Agk

MEDYa SanaTl YaRISMasl

Ece Tunca
El Alem Ne Der

Eserin dijitaline erismek i¢in
okutunuz.

Bu diital eser, kelimelerin bir insan figlrunt sarmasi ve Uzerine dokulen

diger kelimelerle birlegerek bagka insanlarin dugUncelerini igsellegtirmenin
bireyi kendi kaliplarinin altinda nasll bastirdigini ifade ediyor. Zamanla

artan kelimeler, bu figlr ile birlikte onun Uzerine dokulen dugtinceleri de
belirginlestiriyor. ic ve dis dustinceleri temsil eden bu iki 83e, ‘el alem ne der”
algisinin insanin kendi dugtinceleriyle olusturdugu bir kalip oldugunu ve insana
hem aidiyet hem de sikigmiglik hissini verdigini gostermeye caligiyor.

Bir noktadan sonra kelimelerin geriye akmasiyla anlatimak istenen, bu
donguyU kirmak igin ©n yargilarimizi bir kenara birakarak icimize lbakmamiz
gerektigi. Esas mesaj, igsel bir yolculukla kendi kimligimizi bulma ve dig etkilerin
kalplarini kirma Uzerine odaklaniyor. Eserde beliren bu kelimeler el alemi su
sekilde tanimlamaktadir: “El alem, kendli iginde farkl olana, kendinden daha
fazla odaklanan bir laf kalabalgidir. Aligimig olani kutsayanlarin olugturdugu
g6z, bize degdigi anda konugmaya baglar ve kendi algisinin misyonerligini
yaparak bizi kendine davet eder. Hem igcinde hem de diginda var olabildigimiz
bu goz, bizi zamanla torpuleyerek kendi 6n yargilarimizla olugturdugumuz

bir kalba iter. Kendi yargilarimizla gevrelendiSimiz bu kalip igcinde ayni anda
hem aidiyetligi hem de sikigmiglgl hissederiz. El alemin goziinden siyriimak igin
gereken tek gey ise etrafimiza o yargilayan gozle bakmay birakmak.”
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Genghara Alan Agk

MEDYa SanaTl YaRISMasl

Eren Erkan
Filtreye lhtiyag Duymuyorum Esern diftain eismeln

Filtreye Ihtiyac Duymuyorums gUnumiz sanatinin yaysin

Uretim pratiklerinden oldukga farkl bir is. Ik bakista 3D modelleme

gibi goriinen aslinda renklendirimig ve bukulmusg bir pet sigenin igini
yansitan gorunty, izleyiciyi gerceklik ile sanal gerceklik arasindaki ince
gizgiyi duglnmeye sevk ediyor. Video, makrodan mikroya gegis yaparak
kendi gevremizdeki detaylara odaklanmamizi sagliyor. Stabilizasyon ayari
diginda higbir diital mtdahale olmamasi, videonun dogalligini ve gergekligini
vurguluyor. Bu video, izleyicilere gorsel deneyimlerinin ardindaki karmasgik
sUrecgleri anlamalari icin bir firsat sunuyor ve yaraticliSimizin sinirlarine nasil
genigletebilecegimizi gosteriyor. Bu nedenle, sadece bir pet sigenin igini
gosteren bu video, aslinda gok daha derin bir diguince ve

anlam dunyasini yansitiyor.
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Genghara Alan Agk

MEDYa SanaTl YaRISMasl

Gokay Berk Sahin
MOIRA Eserin dlj:::lfult:;ﬁ:‘s,mek icin

Hayatin akiginda mucadele ederken bazen butln dlzenimiz,

MOIRA

planlarimiz bozulabilir: duygularimiz bir anda degigebilir. Highbir sey

sUrekli degil. Bu yuzden bunun bilincinde hareket edip mutlulugu da

UzUntlyU de sonuna kadar yagayip yolumuza devam etmemiz gerekiyor.
Hayatta her gey tekduze gitmiyor. Olaylar, sorunlar, iligkier dallanabiliyor.
Zaman zaman sorunlar yagsarken zaman zaman da her gey yolunda gidecek.
Bu bizi geligtirecek. Monotonlukta kaylbolmayacagiz. Bu sebeplerden dolayi
esere kader tanrigasi olan ‘"MOIRA” ismini verdim. Herkesin yagamindaki
kaderin pargasi olan ve kaderin donugl anlamina gelen Moira’nin

MUdahalesiyle her sey aniden kotulegebilir.
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Genglare Alan Agk
MEeDYHa SanaTl YaRISMasi

Gozde Betiilay Yorulmaz ve Imelda Kuyumcu B
Artifical Organisms e o

yapay evrimini temsil eder. Bu evrim, en kUgUk yagam formlar olan

rl Lr-_l ‘Artifical Organisms” adll enstalasyon, maya mikroskobik evreninin
- By |

Y [ mMayalarin, insan uygarlginin lbbaglangici olarak kalbul edildigi noktada

yapay zeks tarafindan etkileyici bir bicimmde yeniden olugturulmasiyla
gerceklesir. Maya mikroorganizma veri seti kullanilarak egitilen yapay
zekd modeli, bu Mmikroorganizmalarin davraniglarini fizyolojk ozelliklerini
ve evrimsel sUreglerini simule eder. Eser, dogada genellikle en zehirli olan
seyin en goz alici renklere sahip olmasina dayanir. Maya organizmalari,
kendini distopik bir gelecekte var etmek igin doganin flora ve faunasinin
s6z kamastiricl renklerini kendine alir. Yapay zeka algoritmalariyla
olusturulmus bu videolara eglik eden pargacik sistemi, evrenin

olugumundan referans alir.
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Genclre Alan Ak
MeDya SanaTl JaRISmasl

Kerem Ozkan
Isimsiz, 2024

Eserin dijitaline erismek i¢in
okutunuz.

Bu galigmam farkh mekan deneyimlerini birbirleriyle iligkilendiren

bilgisayar tabanl animasyon videodan olugmaktadir. Hareketli gorintd,
bireysel ve kamusal mekanlardaki ylUrtyUslerin kesintisiz bir deneyim olarak
kurgusudur. Fiziksel ortamdan yakalanan dijital imge, sanal ve gercek
arasinda bir duyumsama alani agar.

»
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Genghara Alan Agk

MEDYa SanaTl YaRISMasl

Melisa Arin Bodur - Didem Altmigdoért

The self needs a room to exist in

Eserin dijitaline erismek i¢in
okutunuz.

“The self needs a room to exist” yani “benligin var olabilmesi igin

alana intiyaci vardir” adll deneysel VR galigmamizda, sizi sanal seyahate
davet ediyoruz. Bu projenin yapim agsamasinda diital dunya ile gerceklik
arasinda bir denge kurmaya tnem gosterdik. Bu projede mekan, zaman

ve algl gibi unsurlara odaklanarak, bir gercgekligin igcinden gecerken, algimizin
nasil degistigi arastirimaktadir. Yolculugumuz higlikten yol gikarak Ug
agsamadan geciyor: 6z benlik, 88renimis benlik ve alglanan benlik. Oz benlik,
gocuksu bir masumiyet ve gudulerin dunyasini temsil eder ve hemen
tatmin edilmesi gereken durtllerden olusur. Bu agama, organik ve ham
duyumlarla doludur. Ogreniimis benlik ise soguk tonlarla karakterize edimig
olan anlamlarin, dngoriulerin ve simgelerin dunyasina girer. Burada, her gsey
ikili iglev gormektedir ve bunlarin yapisal ozellikleri one gikmaktadir. Alglanan
benlik ise bu ikisinin gatigMmasinin ve sentezinin diga vurumudur. Bu deneyimi
le kaplanmig insan lbedenini lidar teknolgjisi ile taradik. Ardindan bunlar Blender
ve UE B'e yukledik, sanal dunyalar olugturduk ve bir VR yolculugu kurguladik.
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Genclre Alan Ak
MeDya SanaTl JaRISmasl

Muhammed Musa Alpar

Dijital Stirgmeler

Eserin dijitaline erismek i¢in
okutunuz.

Tarama aninda, tarayicinin ylzeyinde gesitli nesneleri sUrukleyerek ve

Isikla mMudahale ederek olugturdugu analog kirlmalar araciliSlyla Urettigi

Diital SUrgmeler isimli serisinde Musa Alpar, tarayicilarin akigina mudahale
ederek bozunuma ugramig (glitched) goruintller Ureten interaktif sistemler
olugturuyor. Bilgisayar, tarayici ve tarama sirasinda yaptig mudahaleyi anlik
olarak ona gosteren araylzleri kapsayan sistemler inga ederek makine-
insan iligkisindeki akiglari simultane olarak gorsellesgtiriyor. Video, bir sonraki
sayfanin taranmasinin baglamasiyla birlikte dnceki tarama giktisini igeren
sayfayi sola dogru iten, yapilan sirall mudahaleleri gosteren ve butun

sUreci argivleyen bir araylz ekran kaydi olarak kargimiza ¢ikiyor. Sanatginin,
sozde ‘kopya Ureten’ bir makine olan tarayiciy! kullanarak Urettigi diital
sUrgmeler, tarayicinin camindaki igik kirinimlarinin bUttnlendigi bir tur eksiltili
izdUgUm panoramasi. Gogaltim sirasinda gerceklesen hatalar (glitches)
mMakinenin alglama ylzeyindeki kaymalar ile bUtunlegerek gercesgin igigin
tutamacglarindan kagan dogasini yakalyor ve ‘henliz-goruntU-degiller’ olarak,
nesnelerin kagig druntulerini ortaya gikariyor. Alpar, fiziksel dUnyanin tarayici
araclligiyla piksellere kaydedildigi sirada gesitli eylemlerde bulunarak, kopyanin
6zgUn ile olan mesafesini daha da artiriyor. Sanatgl, 6zglUnler ve kopyalar
arasinda konumlanan tekno-estleriyle birlikte imaj slrgmelerini kendi lehine
kullanmanin ve hatalar sahiplenmenin bir yolunu ariyor.
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Genghara Alan Agk

MeDYa SanaTl YaRISMasI

Neslihan Aytar
Dijitalle Hemhal Olmak

Eserin dijitaline erismek i¢in
okutunuz.

Diitallesme, hayatimizin her alaninda oldugu gibi sanatin da

sonsuzlugu birlegerek bizleri ugsuz bucaksiz bir
yolculuga baglatt.
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Gengiara Alan Agk
MEDYa SanaT! ¥aRISMasl

Semih Kambur
DO§a ’nln Sesi Eserin dijitaline erismek igin

okutunuz.

Doga’nin Sesi galigmasinda tabiatin olugturdugu gorsellerden

yola gikarak sanatginin devinimsel izlenimi yansrtilir. Bu, gorsel solenin
yarattigl iz dugUmunl ses ve hareketle birlegtirerek gergeklesmigtir.
Ancak biz tabiatin yalnizca sesini algladigimizda, gorsel alglama boyutumuz
onu hissetmekte yeterli olmasayd sUreg tersine donerdi. Fonetik Ustlun
ahenkle yalnizca duyumladiklarimizi, gorsel somutlamaya galisirdik.
isittiklerimizden yola gikarak Objesiz ve Figlirstiz rengarenk gorseller
kurgulardik. Bizlerin buglUn ezlberinde var olan algllanan tabiat imgesi diginda
kalmig bir dogay plastik sanatlara tagsimig olsaydik, bu DoSa’nin Sesinden
soyut bir kare olurdu.
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Genglare Alan Agk
MEeDYHa SanaTl YaRISMasi

Sila Sevcan Oriin
Genesis

Eserin dijitaline erismek i¢in
okutunuz.

Genesis, sanatginin kendi kigisel yolculugunun derinlemesine bir kesfi olarak
biraz da kendiliginden ortaya c¢ikti. Bireyin kendine ve yaratimlarina dair inigli
ckigl ruhsal sUregleri aslinda bireyin kendini bulma hikdyesidir ve lbbazen birey
kendisini yaratim suUrecinin igerisinde kaybolarak bulur.

Sanatsal yaratim suUreci bireyin kendisi ile yaptig bir igsel diyaloga dontgerek
sanatginin elinde sekil bulurken, yaratimi yapan da ayni dlgUde sekillenir.
Genesis bu yolculugu ele alan bir sesli-gorsel yaratimdir. Sanatginin igsel
donugUmlerinden ve yagsam gozlemlerinden cikarilan anlat, herkesin kendi
hikayesinin yaraticisi olduguna olan inancinl yansitir. Zorluklara ragmen,

bu 6z-yaratim ve kesif stUreci dogasi geregi odullendiricidir.

Diital ortamda cesitli mmedyalar, farkl disiplinleri ve Uretim tekniklerini bir
arada kullanarak Uretimini yaptigl bu tasarimda sanatg,, izleyicileri de kendi
yagsamlarinin yollarini diglinmeye davet eden igsel

BT

bir deneyim yaratiyor.
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Genghara Alan Agk

MEDYa SanaTl YaRISMasl

Sude Ulug - Ahmetcan Ogiincii R
The Observant Eserin du(l;clilaitej:?mek icin

“The Observant’, toplumsal normlarin ve surekli izlenip yarglanmanin
yaysgin hissini inceleyen bir interaktif enstalasyondur. Etkilegimli
deneyimi sayesinde, ziyaretgilere igsel ve digsal normlar arasinda
sidip gelen bir yolculuk sunarken ayni zamanda uyum baskilarini ve
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Genclre Alan Ak
MeDya SanaTl JaRISmasl

Ugur Yiicel
Denge

Eserin dijitaline erismek i¢in
okutunuz.

Denge kendini sorgulama halinde olan bir kiginin

hayatini ve duygularini dengelemeye bagladigl anda
yeniden dogusunu ve daha yuksek bir benlige ulagmasini
anlatiyor.
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Genghara Alan Agk

MEDYa SanaTl YaRISMasl

Umut Miiezzinoglu - Serra Utkum - Tahir Can Yarimoglu
Simlilakra ve Mekan

Eserin dijitaline erismek i¢in
okutunuz.

Jean Baudrillard’in simulakralar ve simtlasyon teorisinden referansla
olugturulan “Simulakra ve Mekan”, istanbulun hafiza mekanlarinin donUstmuni
elestirel bir bakig agisiyla inceler. Eser, gsehrin antik sarniglarindan modern kultur
mMerkezlerine kadar uzanan genig bir yelpazede, gercekle kurgunun ig ice gectiSi
bir ayna gergeklik dinamigini ortaya koyar. Sarniglar, gecmisin sirlarini fisldayan,
zamanin dokusunu buken belirsiz mekanlar olarak, kultlr merkezleri ise
fUtUristik baglamda Utopik ve distopik duygular iceren ve kulttrel karmasganin
zenginligini sunan, dinamik bulugma noktalar olarak betimlenir. Eser, istanbulun
sUrekli dontigen ve kendini yeniden Ureten dokusunu, bu olagan stirecin insan
algisini nasil derinlemesine etkilediSini kegfetmeye davet eder. Deneyimleyenleri
etkin bir yolculuga cikarmanin yani sira, istanbulun cok katmanl tarihini ve
kUtUrunu, simulasyon teorisinin prizmasindan yeniden degerlendirme imkani
verir. Eser, gehrin hem fiziksel hem de metaforik olarak nasil bir simulasyonlar
agina doniustugUnU sorgular. istanbulun sokaklar, meydanlar ve binalar,
gercek ve kurgusal hikdyelerin birlestigi, bir tarin ve kultUr ara kesiti sunar.

Eser, modern yagsamin getirdigi mechul simulasyonlarla dolu dtinyada, sehrin
lbenzersiz karakterini ve bu karakterin nasil sUrekli evrildigini, ziyaretgilerinin ve
sakinlerinin gbozlinde nasil farkl duygular ve anlamlar yarattgini inceler. Boylece,
eser, istanbulun bir sehir olarak sadece mekanlarin bir toplami olmadigine ayni
zamanda hafizalar, duygular ve insan etkilegimlerinin dokumasiyla sekilenen,
yasayan, nefes alan bir organizma oldugunu vurgular.
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Genghara Alan Agk

MEDYa SanaTl YaRISMasl

Yunus Alperen Basak -
Dljltal iZIer Eserin du(l)tkuult:;(lej:‘smek icin

“Dijital izler”, sanal dunyanin derinliklerinde insan variginin
unutulmaz bir sekilde izlerini taglyan bir animasyondur. Merkezi

tema, mukemmeliyet arayiginin iginde kusurlarin degerini ve

kabul edilmesi gerekliligini vurgulamaktadir. Mukemmel olmayan
prizmalar diital dunyanin bile insan varlgindan izler tagidigini gosterir.
“Diital izler”, miukemmeliyet arayisi yerine insani@in gsercekligindeki
guzelligin degerini vurgular. Bu mesaj, gergek guzelligin kusursuz
mMUkemmellikte degil, diital dunyanin sinirlart igcinde bile insan
ifadesinin gergekliginde yattigini hatirlatir.
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@ ibbtaksimsanat
@ kultur.istanbul

Taksim Sanat

GUmissuyu, Tak-1 Zafer Cad. 3 A, 34437 Beyoglu
(Taksim Metro istcsyonu, -1. Kat)
T: (0212) 238 32 93

iletisim@kultur.istanbul
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