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EĞİTİM FAKÜLTESİ
MATEMATİK VE FEN BİLİMLERİ EĞİTİMİ BÖLÜMÜ

MATEMATİK EĞİTİMİ ANABİLİM DALI

SOYUTTAN SOMUTA MATEMATİK
PROJENİN AMACI
Projemizin amacı; Öğrencilerinin
zorlandığı soyut matematiksel
kavramları (kesirler, basamak değeri,
veri analizi vb.) fiziksel materyaller ve
günlük yaşam senaryoları kullanarak
somutlaştırmaktır. Proje, ezbere dayalı
kısa süreli bellek kullanımı yerine;
dokunma, görme ve uygulama
duyularını sürece dahil ederek bilginin
uzun süreli belleğe bir “deneyim” olarak
kaydedilmesini hedeflemektedir.

PROJENİN KATKILARI
Toplumsal Katkısı: Bu proje, matematiksel kavramların somut
materyaller aracılığıyla anlamlı bir şekilde öğrenilmesini sağlayarak
bireylerin yalnızca akademik hayatlarında değil, toplumsal yaşamın
her alanında daha etkin roller üstlenmesini hedefler.
Öğretmen Adayına Katkısı: 
PhET (Physics Education Technology) simülasyonları ve fiziksel
araçlarla teknoloji destekli seviyeye uygun içerik tasarımı, bilgi
aktarımından ziyade öğrenci etkileşimini odağa alan gözlemci
öğretmen rolü ve öğrencileri baskı hissettirmeden oyunlar aracılığıyla
ölçme ve değerlendirme becerisi kazandırmıştır.

UYGULAMA BASAMAKLARI
1. Hafta: Öğrencilerin boy, yaş ve fiziksel özelliklerini kullanarak oluşturdukları
"Matematiksel Kimlik Kartım" etkinliği, kendilerini tanıtma eylemini ölçülebilir
verilere dönüştürerek matematiği günlük yaşamla ilişkilendiren somut bir
tanışma etkinliği yapılmıştır.
2. Hafta: Öğrencilerin altı basamaklı sayıları, basamak değerlerini ve elde
kavramını plastik bardaklara fasulye atarak fiziksel bir oyunla keşfettiği, soyut
matematiksel kavramları somut bir 'Basamak Şampiyonu' yarışına dönüştüren
eğlenceli öğrenme ortamı oluşturulmuştur.
3. Hafta: Öğrencilerin 'Halka Atma' oyunuyla kendi verilerini topladığı aritmetik
ortalama kavramını somutlaştırdığı ve matematiği keşfettiği heyecan dolu bir
istatistik yolculuğu deneyimlenmiştir.
4. Hafta: Öğrencilerin soyut kesir kavramlarını PhET simülasyonları ve
interaktif oyunlarla somutlaştırarak keşfettiği ve teknolojinin gücüyle birim kesir
ve pay-payda ilişkisi öğretilmiştir.
5. Hafta: Öğrencilerin dört işlem becerilerini kermes canlandırması ile gerçek
hayata taşıyarak, bütçe yönetimi ve sosyal sorumluluk bilinci kazandığı
deneyimsel bir matematik öğrenme süreci gerçekleştirilmiştir.
6.Hafta:Öğrencilerin sınıf içindeki somut varlıkları keşfederek açı türlerini
günlük yaşamla ilişkilendirdiği, grup çalışması ve rekabetle hem sosyal
becerilerini hem de geometrik farkındalıklarını geliştirdikleri eğlenceli bir
öğrenme deneyimi kazandırılmıştır. 
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Bu proje, "Topluma Hizmet Uygulamaları" dersi kapsamında
ortaokul düzeyindeki öğrencilerin problem çözme becerilerini
geliştirmeyi amaçlamaktadır.
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Öğrencilerin matematiksel 

problemlere karşı geliştirdikleri "işlem odaklı"
yaklaşım yerini "strateji ve mantık odaklı" bir bakış
açısına bırakmış, algoritmik düşünme kapasiteleri
artmıştır. 
Kalıcı Öğrenme:Polya'nınproblem çözme
basamakları işletilerek karmaşık sorunları parçalara
ayırma, somut varsayımları akademik metotlarla 
doğrulama ve ulaşılan çözümleri formülleştirerek 
genelleme becerisi kazandırılmıştır. 
Akran Etkileşimi:Grup çalışmaları, problem kurma

UYGULAMA BASAMAKLARI
Proje konusunun ve pedagojik omurganın belirlenmesi. 
Etkinliğin yapılacağı uygulama okulunun belirlenmesi. 
Haftalık bağlam temelli/non-routineproblemlerin 
yapılandırılması ve materyallerin hazırlanması. 
1. Hafta (Kral Şakir ve MuhafızlıKapı):Sayı dizilerinden etkinlikleri ve tahta önü tartışmaları sayesinde
en küçük sonucu elde etme çalışmasında "deneme-
yanılma"ve "sistematik liste yapma"stratejileri 
kullanılmıştır.
2. Hafta (Şeker Kavanozu):Sezgisel tahminlerin 
matematiksel kurallarla test edilmesinde "tahmin ve 
kontrol"stratejisi yürütülmüştür.
3. Hafta (7 Köprü Problemi):Kalem kaldırmadan şekil 
çizme ve düğüm kısıtlarının keşfinde "mantıksal akıl 
yürütme"stratejisi uygulanmıştır.
4. ve 5. Hafta (Sayı Izgarası ve Kurt-Kuzu-Ot):Sayı 
ızgarasında alternatif rotaların listelenmesi ve Kurt-Kuzu-Ot 
probleminde "çeldirici eleme"ile "geriye doğru çalışma"
stratejileri kullanılmıştır.
6. Hafta (Bay Evans'ın Havuzu):Havuz kenarındaki 
fayans kısıtlarından formüle ulaşılmasında "örüntü 
arama"stratejisi ve Polyabasamakları uygulanmıştır.
7. Hafta (Bağlam Temelli Problem Yazma):Öğrencilerin 
kendi gerçek hayat senaryolarını kurgulayıp çözmesinde 

öğrencilerin iletişim, iş birliği ve ulaştıkları çözümleri
bilimsel olarak savunma yetileri desteklenmiştir.

ÇÖZÜM PEŞİNDE
PROJENİN AMACI

HAZIRLAYANLAR PAYDAŞ KURUM

PROJENİN KATKILARI
BilişselGelişim:

stratejisi temel alınmıştır."problem kurma"



 
Öğrencileri süreç içerisinde pasif
birer alıcı konumundan çıkararak

veriyi bizzat toplayan, sınıflandıran,
analiz eden ve eleştirel bir gözle

rolüne
kapsamında

aritmetik ortalama, medyan ve mod
gibi merkezi eğilim ölçüleri somut

materyallerle işlenmiş; teorik ve
deneysel olasılık arasındaki farklar
fiziksel deneylerle somutlaştırılmış

ve grafik dönüşümleri bağlamsal
senaryolar üzerinden ele alınmıştır.

yorumlayan
ulaştırmaktır. 

araştırmacı 
Proje 

 VeriNedir?" ve "Ben Kimim?" Etkinlikleri gerçekleştirilerek
öğrencilerin veri analizi konusuna giriş yapılmıştır.

 
 

Merkezi eğilim ölçüleri somut materyaller kullanılarak işlenmiştir.
Veri dizilerindeki kuralları bulma ve örüntülerin gerekliliklerini fark

ettirmek üzere "Örüntüden Tahmine" etkinliği yapılmıştır.
 Olasılık konusuna giriş yapılmış ve "Tam İsabet Etkinliği" ile

öğrenciler konuya ısındırılmış, eğlenerek öğrenmeleri sağlanmıştır.
 : "Veri Görselleştirme" ve "Veri Kandırmacası Etkinliği" ile

öğrenciler yanıltıcı grafikleri ayırt etmeyi öğrenmiş ve grafik çiziminin
doğruluğunun önemi kavratılmıştır
6. Hafta: Öğrencilerin süreç boyunca öğrendiği bilgileri ölçmek amacıyla
interaktif bir "Çarkıfelek" oyunu tasarlanmıştır. Geçmiş haftalarda işlenen veri
analizi, olasılık ve istatistik konularıyla ilgili sorular içeren bu oyunla dönem
boyunca edinilen bilgilerin genel bir değerlendirilmesi yapılmıştır.
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SERVERGAZİ İMAM-HATİP
ORTAOKULU

 Bilgi kirliliğinin ve yoğun veri akışının yaşandığı
günümüz toplumunda, öğrencilerin karşılaştıkları verileri eleştirel bir
süzgeçten geçirebilmeleri en temel toplumsal gereksinimlerden biridir.
İstatistik ve olasılığa karşı var olan soyut algı ve olumsuz ön yargılar
kırılarak, işbirlikli öğrenme ve oyunlaştırma stratejileriyle çocukların
matematiğe yönelik motivasyonları ve akran ilişkileri güçlendirilmiş, böylece
öğrencilerde istatistik okuryazarlığının temelleri atılmıştır. Öğretmen
Adayına Katkısı: Biz öğretmen adayları için bu süreç, teorik bilgilerin
pratiğe döküldüğü çok değerli bir pedagojik deneyim olmuştur. Gerçek sınıf
ortamında heterojen grupları yönetme, özgün materyal tasarımı ve süreç
odaklı değerlendirme uygulamalarını bizzat deneyimleme fırsatı bulduk.
Süreç sonunda aldığımız olumlu dönütler sayesinde mesleki özgüvenimiz,
sınıf yönetimi ve öğretimsel liderlik becerilerimiz anlamlı ölçüde gelişmiştir.

Veri Dedektifleri: İstatistik ve Olasılığı Yaparak Öğreniyorum

PROJENİN AMACI

UYGULAMA BASAMAKLARI

1.Hafta:"  

2. Hafta:
3. Hafta:

4. Hafta:

5. Hafta

.

PROJENİN KATKILARI
Toplumsal Katkısı:

DANIŞMAN

PAYDAŞ KURUM

HAZIRLAYANLAR
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UYGULAMA BASAMAKLARI
• 1. Hafta: Öğrencilerle tanışma etkinliği yapıldı ve matematiğin günlük yaşamda nerelerde
kullanıldığı üzerine sınıf içi sohbet gerçekleştirildi. “Donald Duck Matematik Diyarında”
videosu izletilerek matematiğin sanat, doğa ve günlük yaşamla ilişkisi üzerine
tartışmalaryapıldı.
• 2. Hafta: GeoGebra uygulaması kullanılarak çemberlerden üçgen oluşturma etkinliği
gerçekleştirildi. Öğrenciler eşkenar, ikizkenar ve çeşitkenar üçgenlerin nasıl inşa edildiğini
geogebrada deneyimledi.
• 3. Hafta: Sınıf ortamında alışveriş etkinliği düzenlenerek öğrencilerin verilen bütçeyle en
uygun seçimleri yapmaları sağlandı. Öğrenciler toplama ve çıkarma işlemlerini günlük
yaşambağlamındakullanarakstratejigeliştirdi.
• 4. Hafta: Kesirler konusu aşure etkinliği ve sıvı ölçme çalışmalarıyla günlük yaşamla
ilişkilendirildi. Öğrenciler kesirleri paylaşma, ölçme ve karşılaştırma durumları üzerinden
somut materyallerle deneyimledi.
• 5. Hafta: Harita etkinliği ile öğrencilerin farklı güzergâhları süre, hız ve bekleme zamanı
açısından karşılaştırmaları sağlandı. Gruplar en hızlı yolu belirleyerek seçimlerini
gerekçelendirdi.
• 6. Hafta: Öğrenciler adalar arası bağlantı kurma problemi üzerinde çalışarak en düşük
maliyetli ağı oluşturmaya çalıştı. Süreç boyunca farklı çözüm yolları üreterek strateji
geliştirmebecerilerinikullandılar.
• 7. Hafta: Öğrenciler günlük yaşamlarında yaptıkları etkinlikler için ayırdıkları süreleri
hesaplayarak günlük zaman planları oluşturmuştur. Oluşturulan zaman çizelgeleri üzerinden
süre hesaplamaları yapılmış, zaman birimleri arasında ilişkiler kurularak matematiğin
günlük yaşamdaki kullanımı incelenmiştir.

PROJENİN KATKILARI
PROJENİN AMACI
Bu proje, 5. sınıf öğrencilerinin matematiğin günlük
yaşam içerisindeki işlevini fark etmelerini sağlamak ve

Toplumsal Katkısı: Bu proje sayesinde öğrencilerin matematiği günlük
yaşamla ilişkilendirmeleri ve matematiğe karşı olumlu tutum
geliştirmeleri desteklenmiştir. Gerçek yaşam problemleri üzerinden
yürütülen etkinlikler sayesinde öğrencilerin problem çözme, akıl
yürütme, iletişim kurma ve iş birliği yapma becerilerinin gelişimine
katkı sağlanmıştır. Ayrıca öğrencilerin matematiğin yaşamın birçok
alanında yer aldığını fark ederek matematiğe yönelik farkındalık
kazanmaları hedeflenmiştir.
ÖğretmenAdayınaKatkısı
Bu proje süreci bizlere öğrencilerle etkili iletişim kurma, sınıf içi

matematiksel düşünme becerilerini geliştirmek
amacıyla tasarlanmıştır. Çalışma kapsamında
öğrencilerin “Matematik ne işe yarar?” ve “Matematiği
günlük hayatta nerelerde kullanırız?” sorularına etkin
katılım yoluyla yanıt bulmaları hedeflenmektedir.
Bu doğrultuda proje, öğrencilerin matematiğe yönelik
farkındalıklarını artırmayı, matematiğin yaşamın farklı
alanlarındaki kullanımına dair bilinç geliştirmelerini ve etkinlik planlama ve uygulama konusunda önemli deneyimler kazandırmıştır. Etkinlik hazırlama sürecinde öğrencilerin

seviyelerine uygun materyal seçmenin ve günlük yaşamla
ilişkilendirilen etkinlikler tasarlamanın öğrenmeyi desteklediğini
gözlemledik. Ayrıca grup çalışmaları yürütme, sınıf yönetimi sağlama
ve öğrencilerin düşünme süreçlerini yönlendirme konusunda kendimizi
geliştirme fırsatı elde ettik.

olumlu tutum kazanmalarını desteklemeyi
hedeflemektedir.
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UYGULAMA BASAMAKLARI
• 1. Hafta: Öğrencilerle tanışma etkinliği yapıldı ve matematiğin günlük yaşamda nerelerde
kullanıldığı üzerine sınıf içi sohbet gerçekleştirildi. “Donald Duck Matematik Diyarında”
videosu izletilerek matematiğin sanat, doğa ve günlük yaşamla ilişkisi üzerine
tartışmalaryapıldı.
• 2. Hafta: GeoGebra uygulaması kullanılarak çemberlerden üçgen oluşturma etkinliği
gerçekleştirildi. Öğrenciler eşkenar, ikizkenar ve çeşitkenar üçgenlerin nasıl inşa edildiğini
geogebrada deneyimledi.
• 3. Hafta: Sınıf ortamında alışveriş etkinliği düzenlenerek öğrencilerin verilen bütçeyle en
uygun seçimleri yapmaları sağlandı. Öğrenciler toplama ve çıkarma işlemlerini günlük
yaşambağlamındakullanarakstratejigeliştirdi.
• 4. Hafta: Kesirler konusu aşure etkinliği ve sıvı ölçme çalışmalarıyla günlük yaşamla
ilişkilendirildi. Öğrenciler kesirleri paylaşma, ölçme ve karşılaştırma durumları üzerinden
somut materyallerle deneyimledi.
• 5. Hafta: Harita etkinliği ile öğrencilerin farklı güzergâhları süre, hız ve bekleme zamanı
açısından karşılaştırmaları sağlandı. Gruplar en hızlı yolu belirleyerek seçimlerini
gerekçelendirdi.
• 6. Hafta: Öğrenciler adalar arası bağlantı kurma problemi üzerinde çalışarak en düşük
maliyetli ağı oluşturmaya çalıştı. Süreç boyunca farklı çözüm yolları üreterek strateji
geliştirmebecerilerinikullandılar.
• 7. Hafta: Öğrenciler günlük yaşamlarında yaptıkları etkinlikler için ayırdıkları süreleri
hesaplayarak günlük zaman planları oluşturmuştur. Oluşturulan zaman çizelgeleri üzerinden
süre hesaplamaları yapılmış, zaman birimleri arasında ilişkiler kurularak matematiğin
günlük yaşamdaki kullanımı incelenmiştir.

PROJENİN KATKILARI
PROJENİN AMACI
Bu proje, 5. sınıf öğrencilerinin matematiğin günlük
yaşam içerisindeki işlevini fark etmelerini sağlamak ve

Toplumsal Katkısı: Bu proje sayesinde öğrencilerin matematiği günlük
yaşamla ilişkilendirmeleri ve matematiğe karşı olumlu tutum
geliştirmeleri desteklenmiştir. Gerçek yaşam problemleri üzerinden
yürütülen etkinlikler sayesinde öğrencilerin problem çözme, akıl
yürütme, iletişim kurma ve iş birliği yapma becerilerinin gelişimine
katkı sağlanmıştır. Ayrıca öğrencilerin matematiğin yaşamın birçok
alanında yer aldığını fark ederek matematiğe yönelik farkındalık
kazanmaları hedeflenmiştir.
ÖğretmenAdayınaKatkısı
Bu proje süreci bizlere öğrencilerle etkili iletişim kurma, sınıf içi

matematiksel düşünme becerilerini geliştirmek
amacıyla tasarlanmıştır. Çalışma kapsamında
öğrencilerin “Matematik ne işe yarar?” ve “Matematiği
günlük hayatta nerelerde kullanırız?” sorularına etkin
katılım yoluyla yanıt bulmaları hedeflenmektedir.
Bu doğrultuda proje, öğrencilerin matematiğe yönelik
farkındalıklarını artırmayı, matematiğin yaşamın farklı
alanlarındaki kullanımına dair bilinç geliştirmelerini ve etkinlik planlama ve uygulama konusunda önemli deneyimler kazandırmıştır. Etkinlik hazırlama sürecinde öğrencilerin

seviyelerine uygun materyal seçmenin ve günlük yaşamla
ilişkilendirilen etkinlikler tasarlamanın öğrenmeyi desteklediğini
gözlemledik. Ayrıca grup çalışmaları yürütme, sınıf yönetimi sağlama
ve öğrencilerin düşünme süreçlerini yönlendirme konusunda kendimizi
geliştirme fırsatı elde ettik.

olumlu tutum kazanmalarını desteklemeyi
hedeflemektedir.



 
Öğrencileri süreç içerisinde pasif
birer alıcı konumundan çıkararak
veriyi bizzat toplayan, sınıflandıran,
analiz eden ve eleştirel bir gözle
yorumlayan araştırmacı rolüne
ulaştırmaktır. Proje kapsamında
aritmetik ortalama, medyan ve mod
gibi merkezi eğilim ölçüleri somut
materyallerle işlenmiş; teorik ve
deneysel olasılık arasındaki farklar
fiziksel deneylerle somutlaştırılmış
ve grafik dönüşümleri bağlamsal
senaryolar üzerinden ele alınmıştır.

 VeriNedir?veBenKimim? Etkinlikleri yapılmıştır.
Merkezi eğilim ölçüleri somut materyallerle işlenmiştir.
Veri dizilerindeki kuralları bulma ve örüntülerin gerekliliklerini 

 
 

fark ettirmek üzere Örüntüden Tahmine etkinliği yapılmıştır.
 Okullarda yapılan grev nedeniyle gidilememiştir.

Olasılık konusuna giriş yapılmış ve Tam İsabet Etkinliği ile  
öğrenciler konuya ısındırılmış, eğlenerek öğrenmeleri sağlanmıştır.

 :Veri Görselleştirme ve Veri Kandırmacası Etkinliği ile öğrenciler 
yanıltıcı grafikleri ayırt etmeyi öğrenmiş ve grafik çiziminin doğruluğunun
önemi kavratılmıştır.

7. Hafta: Uygulayıcılar tarafından tasarlananinteraktif bir çarkıfelek
simülasyonu akıllı tahtaya yansıtılmıştır, içine geçmiş haftalarla ilgili sorular
yerleştirilmiş ve oluşturulan öğrenci gruplarının yarışması için
kullanılmıştır.

T.C.
PAMUKKALE ÜNİVERSİTESİ

EĞİTİM FAKÜLTESİ
MATEMATİK EĞİTİMİ ANABİLİM DALI

İLKÖĞRETİM MATEMATİK ÖĞRETMENLİĞİ
BÖLÜMÜ 

EMİNE GAYE ÇONTAY

Sıla Nur KURT, 23133009
Hatice Nur MENDİ, 23133001
Kübra ÇAĞAL, 23133005
İpek TÜRKMEN, 23133015

 
SERVERGAZİ İMAM-HATİP
ORTAOKULU

 
Bilgi kirliliğinin ve yoğun veri akışının yaşandığı
günümüz toplumunda, öğrencilerin karşılaştıkları verileri eleştirel bir
süzgeçten geçirebilmeleri en temel toplumsal gereksinimlerden biridir.
İstatistik ve olasılığa karşı var olan soyut algı ve olumsuz ön yargılar
kırılarak, işbirlikli öğrenme ve oyunlaştırma stratejileriyle çocukların
matematiğe yönelik motivasyonları ve akran ilişkileri güçlendirilmiş,
böyleceöğrencilerdeistatistikokuryazarlığınıntemelleriatılmıştır.
Öğretmen Adayına Katkısı: Biz öğretmen adayları için bu süreç, teorik
bilgilerin pratiğe döküldüğü çok değerli bir pedagojik deneyim olmuştur.
Gerçek sınıf ortamında heterojen grupları yönetme, özgün materyal tasarımı
ve süreç odaklı değerlendirme uygulamalarını bizzat deneyimleme fırsatı
bulduk. Süreç sonunda aldığımız olumlu dönütler sayesinde mesleki
özgüvenimiz, sınıf yönetimi ve öğretimsel liderlik becerilerimiz anlamlı
ölçüdegelişmiştir.

Veri Dedektifleri: İstatistik ve Olasılığı Yaparak Öğreniyorum

PROJENİN AMACI

UYGULAMA BASAMAKLARI

• 1.Hafta:
• 2.Hafta:
• 3.Hafta:

• 4.Hafta:
• 5.Hafta:

• 6.Hafta

PROJENİN KATKILARI
Toplumsal Katkısı:

DANIŞMANDR. ÖĞR. ÜYESİ

PAYDAŞ KURUM

•

HAZIRLAYANLAR


