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Matematiksel Etkinliklerle Dusunen Zihinler

PROJENIN AMACI

Bu proje, ortaokul 6. smuf
Ogrencilerinin  matematik  dersine
yonelik ilgilerini artirmak,

matematiksel kavramlari oyun temelli
etkinliklerle eglenerek oOgrenmelerini
saglamak ve oOgrencilerin problem
¢ozme, akil yiritme ve 1s birligi
becerilerini  gelistirmek  amaciyla
hazirlanmistir. Uygulanan etkinliklerle
ogrencilerin matematige karsit olan on
yargilarinin azaltilmasi, ders siirecine
aktif  katillm  gOstermelert  ve

matematiksel diisinme becerilerinin
desteklenmesi hedeflenmistir.

PROJENIN KATKILARI

Toplumsal Katkisi: Ogrencilerin etkinlikler esnasinda matematik
tizerine farkli tecriibeler edinirken aym zamanda 6grenmeleri hakkinda
gert bildinnmler elde etmistir. Matematige ve etkinliklere karsi olan 6n
yargilarinin kirilmast saglanmistir. Ogrencilerin etkinliklerde konulari
pekistirmelert ve uygun degerlendirme yapmalan saglanmistir. Yapilan
etkinlikler genellikle grup etkinlikler1 seklinde olmasi nedeniyle
ogrenciler birbirleriyle fikir aligverisleri yapmiglardir.

Ogretmen Adayma Katkisi: Bizlere 3. smufta dgrencilerle okul
ortaminda matematik 6gretmine yararli etkinlikler i¢in 6grencilerle simf
ortaminda bir araya gelme firsati sunmus olmasi ¢ok yararli olmustur.
Ogrencilerle sinif icerisinde etkinlik yaparken nerelerde zorlandiklarini
gormemiz ve sinif hakimiyetini saglama tecriibesi edinmemiz stajlardan
once bize buytik birer tecriibe oldu. Materyal, kazanimlara uygun etkinlik

hazirlama becerimizi gelistirmemize katki saglamastir.
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UYGULAMA BASAMAKLARI

o 1. Hafta:Hangi Geometrik Seklim?” oyunu oynatildi. Ogrenciler geometrik sekil
ve kavramlarin 6zelliklerini soru sorarak tahmin etmeye ¢alisti. Boylece geometri
kavramlarini eglenerek tekrar etmeleri saglandi.

o 2. Hafta: Hangi Geometrik Seklim?” etkinligi farkli bir 6. smif subesinde tekrar
uygulandi. Ogrencilerin geometrik diisiinme ve tahmin vyiiriitme becerileri
gizlemlendi.

« 3. Hafta: Cebirsel Ifade Islem Istasyonlar1” etkinligi uygulandi. Ogrenciler farkls
istasyonlarda cebirsel ifadelerle ilgili islem, modelleme ve problem c¢6zme
etkinlikleri ger¢eklestirdi.

« 4. Hafta: Cebirsel Ifade Islem Istasyonlar1” etkinligi uygulandi. Ogrenciler farkli
istasyonlarda cebirsel ifadelerle ilgili islem, modelleme ve problem c¢6zme
etkinlikleri ger¢eklestirdi.

« 5. Hafta: Cebirsel Ifade Islem Istasyonlar1” etkinligi farkli bir subede tekrar
uygulandi. Ogrencilerin takim ¢aligmasi i¢inde hizl diisiinme ve islem becerilerini
gelistirmeleri hedeflendi.

e 6. Hafta:

o 7.Hafta:Matematik tarthinde 6nemli doniim noktalar1 ve onemli matematikgiler ile
ilgili posterler hazirlandi. Hazirlanan posterler okulda sergilenerek 6grencilerin
matematik tarihine yonelik farkindalik kazanmalar1 saglandi.

HAZIRLAYANLAR
Enis Utku DAGLI

Ahmed Oguz TEKINKAYA
Gizem BITIKTAS

Ayse Melek UCAR

PAYDAS KURUM
HURRIYET ORTAOKULU

DANISMAN
PROF. DR.
Asuman DUATEPE PAKSU
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MATEMATIKSEL DUSUN, FARK YARAT

PROJENIN AMACI
Bu projenin amaci dgrencilerin
karsilastiklari problemlerti, temel

matematiksel diisiinme stireclerini merkeze
alarak ¢ozmelerimi saglamaktir. Proje,
ogrenciler: ezbere kural uygulayan bireyler
olmaktan ¢ikarip; strateji gelistiren uzamsal
iliskiler1 kavrayan, elindeki veriy1 analiz
edip bu veriler tzerinden rasyonel
matematiksel argimanlar  tretebilen
matematiksel diisinme becerisine sahip
bireyler olmaya doniistiirmeyi hedefler.

Ogrencilerin zaman algis1 6l¢iimii &“'

UYGULAMA BASAMAKLARI

g B -
& Kagittan boyutlara =

PROJENIN KATKILARI

Toplumsal Katkisi: Bu proje, matematigi soyut bir ders olmaktan ¢ikarip giinliik
hayatin i¢inde bir strateji, sanat ve iletisim aracina doniistiirerek toplumsal bir
zihniyet degisimi yaratmay1 amaglamaktadir. Ogrencilerin sifreleme yontemleri ve
grup calismalariyla sosyallesmesi; takim calismasi, zaman yonetimi ve 1s birligi
gibi temel becerilerini desteklemistir. Projenin nihai hedefi, matematige karsi
olumsuz tutumlan kirarak merak duygusunu pekistirmek ve uzun vadede topluma
analitik diistinebilen bireyler kazandirmaktir.

Ogretmen Adayma Katkisi: Siire¢c boyunca farkli siniflarda (6. ve 7. siniflar)
etkinlikleri bizzat yiiriiterek etkili sinif yonetimi becerisi kazanilmistir.Ogrencilerin
komsu/ters acilar, usli ifadeler veya aritmetik ortalama/medyan gibi konulardaki
kavram yanilgilarin1 aninda tespit etme ve yonlendirici sorularla ¢6zme konusunda
mesleki tecriibe edinilmistir. CODAP gibi dijital vert analizi araclarini ve yagl
kagit gibi farkli materyaller1 derse entegre etme becerisi pekistirilmistir.

Y
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Sudoku anlatim1 | Veri analizi

e 1. Hafta (Kriptoloji): Ogrenciler dogum ay1, isimlerindeki harf sayis1 gibi verileri iislii
sayllar ve i1slem oOnceligi kurallariyla sifreleyerek smif i¢inde birbirlerini bulmaya

calistilar.

o 2. Hafta (Kagit Katlama ile Geometri): Seffaf yagli kagit kullanilarak ters acilarin
esligi ve biitlinler agilarin 180° oldugu katlama deneyi ile fiziksel olarak ispatlandi

e 3. Hafta (Kagittan Boyutlara): A4 kagitlar kullanilarak ve higbir yapistiric
kullanilmadan origamik katlamalarla iki boyuttan ii¢ boyutlu kiipler insa edildi ve

hacim kavrami kesfedildi.

HAZIRLAYANLAR
Burak ALKISCI

Merve AYNUR

Pelin Reyyan YUKSEL

e 4, Hafta (Strateji Oyunlari): Nim ve Apartmanlar gibi sans faktoriiniin olmadigi

oyunlarla ogrencilerin geriye dogru c¢alisma stratejisi ve tumdengelim mantigini

kurmalar saglanda.

PAYDAS KURUM
Havva Siileyman Yaglica Ortaokulu

e 5. Hafta (Matematiksel Tabu): Ogrenciler, matematiksel terimleri (ac1, asal say1 vb.)
yasakli kelimeleri kullanmadan takimlarina anlatarak matematiksel iletisim becerilerini

gelistirdiler.

e 6. Hafta (Veri Analizi): Ogrencilerin 1 dakikalik zaman algis1 dlgiilerek aritmetik
ortalama, mod, medyan degerleri hesaplandi ve CODAP dijital platformunda grafikler

olusturularak istatistiksel analiz yapildi.

DANISMAN
PROF. DR.
Asuman DUATEPE PAKSU

e 7. Hafta (Kagittan Boyutlara): A4 kagitlar kullanilarak ve higbir yapistirici
kullanilmadan origamik katlamalarla iki boyuttan li¢ boyutlu kiipler insa edildi ve

hacim kavrami kesfedildi
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TEKNOLOJI DESTEKLI GEOMETRI ATOLYESI

PROJENIN AMACI:

Teknoloji destekli geometri 6gretimi ile soyut
kavramlar1 dinamik ve somut bir yapiya
kavusturmaktir. "Sifatli Tanisma" 1le Onyargilarin
kir1ldig: giivenli bir sinif ortaminda; GeoGebra,
Polypad ve PhET gibi dijital araclarla
ogrencilerin kesfederek 6grenmesi saglanmistir.
Wordwall, Tabu ve Jeopardy gibi oyunlarla
motivasyonu yiiksek bir akran 6grenmesi
yaratilirken, dijital kazanimlar origami kurbaga
ve liflemeli kiip gibi fiziksel tasarimlarla
pekistirilmistir. Siireg, teknoloji entegrasyonuyla
ogrencilerin geometrik akil yiiriitme becerilerini
gelistirmeyi amaclamaktadir.

PROJENIN KATKILARI

Toplumsal Katkisi: Proje, erken yasta geometri kaygisini kirarak
analitik diisiinen bir neslin yetismesine katki saglar. Ogrencileri
nitelikli dijital araclarla tanistirarak egitimde firsat esitligini
destekler, grup etkinlikleriyle de iletisim ve birlikte 1$ yapma gibi
toplumsal becerileri giiclendirir.

Ogretmen Adaymna Katkisi: Ogretmen adayinin teorik bilgisini
ve teknoloji entegrasyonu becerisini sahada uygulayarak mesleki
ozgliven kazanmasini saglamistir. Gilivenli sinif yonetimini
deneyimleyen aday, dijital araclar ile fiziksel materyalleri
harmanlayarak her 6grenciye hitap edebilen yaratici bir 6gretmen
profili gelistirmistir.

UYGULAMA BASAMAKLARI HAZIRLAYANLAR
, o , Emine Sule UREK
* 1. Hafta: Sifatli Tanigsma ile destekleyici bir sinif atmosferi kurmus; Giilean IDIKURT
GeoGebra ve Wordwall ile geometride aktif bir akran 6grenmesi saglamistir. Cemile OLCER
* 2. Hafta: GeoGebra ile acilar somutlastirilmis, grup tabanli tahmin
oyunuyla da geometrik ¢ikarim ve dl¢tim becerileri eglenceli bir rekabet
ortaminda gelistirilmistir.
« 3. Hafta: Ucgen kavramu ve tiirleri teorik olarak islenmis; GeoGebra ile ig PAYDAS KURUM
acilar toplami1 kesfettirilip origami kurbaga yapimiyla ders sonlandirilmistir. INCILIPINAR SEHIT BURHAN
* 4, Hafta: Dortgenlerle ilgili tabu oyunuyla geometrik akil yiiriitme ACAR IMAMHATIP
becerileri pekistirilmistir.
* 5. Hafta: GeoGebra ile ¢cokgen cizimi yapildi ardindan Polypad {izerinden ORIRORULY
cokgenlerle siisleme etkinligi gerceklestirildi.
* 6. Hafta: Alan ve ¢evre arasindaki iliski ele alindiktan sonra, PhET DANISMAN
simiilasyonu lizerinden alan doniistiirme odakli dijital bir oyun oynanmustir.
7. Hafta: ‘Jeopardy’ platformu tizerinden geometri odakli bir bilgi yarismasi iI:l?r:aI]?]I;UATEPE PAKSU

diizenlendi, ardindan tiflemeli kiip yapimiyla ders siireci somutlastirilarak

sonlandirildi.



PROJENIN AMACI

Neseli Matematik projesi, Ogrencilerin
matematik dersini daha eglenceli ve 1lgi
cekici  bir sekilde Ogrenmelerini
amaclayan bir c¢alismadir. Bu proje
kapsaminda oyunlar, yarismalar, grup
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PROJENIN KATKILARI
Toplumsal Katkisi:
Neseli Matematik projesinin

katkisi,
matematik dersine karst olumlu tutum gelistirmelerine destek
saglamasidir. Eglenceli etkinlikler ve oyunlarla 6grencilerin derse
olan 1lgisi artarken Ogrenme siireci daha verimli hale gelecektir.

toplumsal ogrencilerin

etkinlikleri Ve egitici uygulamalar v\ 00 orup calismalarr sayesinde dgrencilerin iletisim, yardimlagma
suliamianil  GEECACACUN, EicHAls ve birlikte c¢alisma becerileri gelisecektir. Proje, 06grencilerin
korkusunu azaltmak ve derse karsi e s : -

.. : Ozgiliven kazanmalarina ve egitime daha aktif katilim saglamalarina
olumlu tutum gelistirmeleri Katk K tonlumda daha bilincli ve &3 <tekli birevler:
fedeflenmekicdic: Oprencileriy. kit atki sunarak toplumda daha bilin¢li ve 6grenmeye istekli bireylerin

katihm saglayarak ogrenmeleri, birlikte ~ Yetismesine destek olacakur.

calisma becerilerinm1  gelistirmelert ve
matematigi severek ogrenmeleri
amaclanmaktadir. Neseli Matematik
anlayisiyla ogrencilerin hem eglenmesi
hem de temel matematik becerilerini
gelistirmesi hedeflenmektedir.

_:;._ =

Ogretmen Adayma Katkisi:

Neseli Matematik projesi, 0gretmen adaylarinin mesleki deneyim
kazanmalarina ve ogrencilerle etkili iletisim kurma becerilerini
gelistirmelerine  katki saglamaktadir. Proje sayesinde Ogretmen
adaylar1, eglenceli etkinlikler ve oyunlarla ders anlatimi yapmayi
ogrenirken smif yonetimi, grup calismasi planlama ve Ogrenciye
uygun Ogretim  yoOntemleri kullanma konusunda deneyim
kazanacaktir. Ayrica 6grencilerin ilgisini ¢ekebilecek farkli 6gretim
tekniklerini uygulayarak mesleki Ozgiivenlerini gelistirmelerine
destek olacaktir.

HAZIRLAYANLAR
Ahmet TURK

Suleyman Emre KUTAY
Betul HACABDULAH

UYGULAMA BASAMAKLARI
« 1. Hafta: Tanmisma etkinligi yapip 6grencilerin en sevdigi oyunlar1 tahtaya

yazim elde ettigimiz veriler ile siitun grafigi ¢cizmeler1 1stendi .

« 2. Hafta: MONOPLY oyununu matematige ve oOgrencilerin seviyesine
entegre ederek oyun oynatip 6grencilerle keyifli zaman gecirildi.

« 3. Hafta: Tahtaya 4x4 tablo c¢izip 0grenciler1 sirasiyla tahtaya alip soru
kartlarin1 cektirip ¢cozmelerini istedik dogru yapan O0grenci tahtaya isareti

koymasini istedik. Diger Ogrencilerde siras1 gelene kadar geometrik PAYDAS KURUM

. : . TICARET BORSASI
sekillerle robot ¢izmeleri istendi. il KOKULU
* 4. Hafta: Matematik tarihi ile ilgili videolar acilip. Akilli tahtadan oyun
oynatild .
« 5. Hafta: Tabu oyunu matematige entegre ederek Ogrencilerle neseli bir
oyun oynatildi.
* 6. Hafta: Say1 dedektifler1 etkinligini yapip smifta gizemli ve giizel bir DANISMAN
ortam olusturuldu. PROF. DR.
« 7. Hafta: Hep beraber origami yapilda. Asuman DUATEPE PAKSU
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MATEMATIKLE KESFET, COZ VE EGLEN

PROJENIN AMACI

Projemizin amaci; ortaokul diizeyindeki ogrencilerin
matematige karsi olan on yargilarini azaltmak ve
dersi sadece formiillerden ibaret gormelerini
engellemektir. Ogrencilerin  soyut matematiksel
kavramlar1 origami, yagl kagit ve oyunlastirma gibi
somut yontemlerle deneyimleyerek oOgrenmeleri
hedeflenmistir. Yaparak ve yasayarak Ogrenme
modeline dayanan bu etkinlikler sayesinde

ogrencilerin problem c¢O0zme, analitik diisinme ve
grup halinde calisarak is birligi yapma becerileri
gelistirilmesi  amaclanmistir.  BOylece oOgrencilerin
derse karst olumlu bir tutum ve akademik motivasyon
kazanmalar1 amaclanmaktadir.

PIGPEN SIFRELEMESE

|
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UYGULAMA BASAMAKLARI

PROJENIN KATKILARI

Toplumsal Katkisi: Bu proje, Ogrencilerin matematige yonelik
onyargilarim1 azaltarak onu giinliik yasamla iliskilendirilen eglenceli
bir alan olarak gormelerine katki saglamistir. Etkinlikler analitik
diisinme, problem c¢ozme ve 1s birligi becerilerini desteklemis;
ogrencilerin  olumlu tutum ve motivasyon
hedeflenmistir. Ayrica okul-liniversite 1§ birligi gliclenerek yenilik¢i
egitim anlayisinin yayginlasmasina katki sunulmustur.

Ogretmen Adayma Katkisi:Bu proje, 6gretmen adaylarinin teorik
bilgilerini uygulamaya aktarmasini, ogrencilerle etkilesim kurarak
sinif yonetimi ve iletisim becerilerini gelistirmesini  saglamaistir.
Matematik 6gretiminde oyunlastirma, somut materyal kullanimi ve
yaparak yasayarak 6grenme yaklasimini deneyimlemislerdir. Ayrica
bireysel farkliliklar1 gozlemleme, grup calismasi yOnetme ve
problem c¢o6zme stureclerini destekleme firsati bulmus; boylece
mesleki 6zgilivenler1 ve 6gretim beceriler1 gliclenmistir.

gelistirmeleri

e 1. Hafta: Ogrenciler ile tanisildi. Sinifta istatistik konusu ile alakali CODAP

lizerinden bir uygulama gerceklestirildi.

e 2. Hafta: Oriintii bloklar1 ile 6grencilerin simetri ve oriintii kavramlarini

pekistirmeler1 sagland.

e 3. Hafta: Matematik tarihine genel bir giris yapildi ve tarthten onemli
matematikg¢iler ve bazi problemleri siif i¢inde tartisildi.

HAZIRLAYANLAR
Yasemin YITIK

Sena AKYUZ

Boran SEN

Riimeysa DEMIR

e 4. Hafta: Ogrencilerin dedektiflik oyunu ile sifrelemenin mantigin1 eglenceli

bir sekilde kavramalar1 saglandi.

e 5. Hafta: Yagl kagit yardimi ile temel geometrik kavramlarn kesfetmeleri

saglandi.

e 6. Hafta: Origami ile 6grencilerin hem eglenip hem de odak siirelerini

arttirarak diistinme ve el beceriler1 gelistirildi.

e 7. Hafta: Cesith akil ve zeka oyunlar1 6grencilere anlatildi ve hep birlikte

coziildii.

PAYDAS KURUM
Sevil Kaynak Ortaokulu

DANISMAN
PROF. DR.
Asuman DUATEPE PAKSU
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MATEMATIK SENLIGI

PROJENINAMACTI PROJENIN KATKILARI

“"Matematik Ekspresi” projesi, Pamukkale Unwersitesi  Toplumsal Katkisi: Ogrencilerin matematigi kesfetmesi, matematige kars:
Egitim Fakiiltes: buinyesinde, ortaokul ogrencilerinin  olan on  yargilarmun  kinlmas: saglannusti.  Ogrencilerm  yarisma  ve
matematige karsi gelistirdiklen 6n yargilan kirmak ve  etkinliklerde konulart pekistirmeleri saglanmistir. Ogrenciler gunlik hayat
ders1 eglencell bur kesit yoleuluguna dontsttrmek —pmatematigini  kesfetmislerdir.  Yapilan varismalarm — genellikle  grup

a111-ac1}-'.1'a 1121.}-'ata 539”‘111“1’?’“1" Ozellikle 5. ve O sumul efqnlikleri  seklinde olmast nedeniyle ogrenciler birbirleriyle  fikir
ogrencilermi hedetf alan bu ¢aligma, matematigm sadece

kagit tizerindek: sayilardan ibaret olmadiguu, hayatin

her alamnda somut ve keyithh bir karsiligi oldugunu
gostermeyi amaglar. Projenin ana temasy, bir lokomotif — okul ortamimnda matematik 1em bu araya gelme fusati sunmug olmasi gok

ve her birt farkli bir matematiksel kazammi temsil eden  vararl olmustur. Ogrenciler karsisinda 6z guvenlh oldugumuzu gormek biza

aligverislert yapmaglardir.

Osgretmen Adayma Katkisi: Ogretmen adaylarma 3. suufta ogrencilerle

yedi ayri vagondan olusan bir "Egitim Trem" uzerine motwve etmustir. Stajlardan once bize on hazuhk mmkan: sunmustur.
kurgulanmagtar. Materyal, kazanmmlara uygun etknlik hazirlama becerimizi geligtinmemaize
katk1 saglamagtur
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UYGULAMA BASAMAKLARI
* 1. Hafta: 6suuflara Jeopardy oyunmu gercgeklestirildi. Oyunun stratejik yapisi, ogrencilere
tarkli zorluk seviyeler: arasinda secim yapma sansi taniyarak karar verme ve risk yonetimi

becerilermi gelistirir.
sEm A . o o HAZIRLAYANLAR
* 2. Hafta: 6.suuflara Kart Eslestirme oyunu gergeklestirildi. Bu oyun, suufin ikiserh takimlara .
i <o mcncn - NN N e T - o Tuana Bur¢ak KEBANLI
ayrilmasive masaya kapali dizilen kartlar tizerinden “denk cevap bulma™ esasina dayanit 3
: ) : AFE R
* 3. Hafta: 6smuflara Kesur Tombalasi oyunu gerceklestirildr. Torbadan ¢ekilen bir modelin Fatma Zehra COLAK
(omegm bu dawenm boyali kismi), karttaki sayisal karsihigivla veya ondalik gosterimiyle Hknur YILMAZ
eslestirilmesi.
* 4. Hafta: 6. suuflara Matematiksel Tabu oyunu gercektestirildi. Ogrencilerin soyut
matematiksel kavramlar: zihinlermde somutlagtirip kendi kelimeleriyle yemiden imnga etmelert

PAYDAS KURUM

saglandi. . .
a5 Al HURRIYET ORTAOKULU

* 5. Hafta: 6smutlara Ben Kmmmm? Oyunu  gergeklestirildi. Amaci ogrencilerm  soyut
matematiksel kavramlart somutlagtirarak eglenceli ve kalict bir sekilde o6grenmelermi

saglamalktu.
* 6. Hafta: 6. smutlara Carpan Monopoly oyunu gergeklestirildi. Oyunun “ilerle veya geriye git” DANISMAN
mekanizmasi, 6grencilerin dogru sonucu bulmalarmi ve en luzli sekilde hedefe ulagmalar: Dr. Og{r Uvesi
amaclanur. Yeliz OZKAN HIDIROGLU

* 7. Hafta: Tangram: Yed: basit geometiik par¢adan ortaya cikan sayisiz sekil, ogrencilerin
hayal giictimi harekete gecirir.
PHET Uygulamasi: Kesirlerm farkli sekillerle gosterilebilecegi tikri kazandirmale
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GENC ZIHINLER SAHADA

PROJENIN AMACI PROJENIN KATKILARI
Projemuzin  amaci: ogrencilerin  etkinlikler, Toplumsal Katkisi: Ogrencilerin matematige vyonelik korku ve
oyunlar ve materyaller araciligiyla matematigin kaygilarinin  azalmasimma katkir saglannmustir.  Yapilan etkinlikler

sadece 1slem yapmaktan ibaret olmadigini fark
etmelerini saglamak, matematige karsi olan 6n
vargilarini azaltmak ve matematigl eglenerek
ogrenmelerine katki saglamaktir. Ogrencilerin
aktit  katilim gosterdigir  6grenme ortamlari
olusturarak problem ¢ézme, stratejik dustinme,
1s birligi yvapma ve matematiksel dusunme
becerilerini gelistirmek hedetlenmistir. Ortaokul

sayesinde ogrenciler matematigi valnizca islemlerden ibaret degil,
eglenerek ogrenebilecekler: ve gunluk yvasamla iliskilendirebilecekleri
bir alan olarak gormuslerdir. Grup ¢alismalariyla 1s birligi yapmalari
ve fikir alisverisinde bulunmalar: desteklenmuistir.

Ogretmen Adayma Katkisi: Bu proje; ogrencilerle birebir calisma
firsatt sunarak etkinlik uygulama, sinif yonetinu ve etkili iletisim
becerilerimizi gelistirmistir. Ayrica ogrenci seviyesine uygun etkinlik

dgrencilerinin matematige karst olumlu tutum ve materyal hazirlama, uygulama strecinde karsilasilan problemlere
gelistirmeleri ve matematigi gunlik vasamla ¢Oozum uretme ve teorik bilgileri uygulamaya aktarma konusunda
iligkilendirebilmeler: amac¢lanmustir. deneyim kazanmamiza katki saglanustir.

UYGULAMA BASAMAKLARI
* 1. Hafta: 6/F sinifiyla matematik tizerine sohbet edildi, p1 temali mandalalar HAZIRLAYANLAR

bovatilarak pano olusturuldu. Ogrencilerin matematige kars: olumlu tutum ve Hava Nur SARI
yaraticilik beceriler1 desteklendi. Merve YIG
2. Hafta: 8/D smfiyla ‘Matematik Islem Karesi’ ve ‘Kendoku® bulmacalari Merve DONMEZ
yvapildi. Problem ¢6zme, dikkat ve stratejik diiginme beceriler1 geligtirildi.
* 3. Hafta: 8/C smfiyla origami ile kiip ve dikdortgenler prizmasi yapildi.
Uzamsal diigiinme, el becerisi ve geometrik kavramlar tizerinde duruldu.
* 4. Hafta: 6/F smufiyla geometrik sekillerle tasarimlar olusturuldu. Goérsel PAYDAS KURUM
diiginme ve varaticilik beceriler1 geligtirildi. Zalide Kaynak Dinger
* 5. Hafta: 8/C smifivla ‘Matematiksel Tabu™ oynatildi. Matematiksel iletigim Ortaokulu
ve anlatim beceriler1 desteklendi.
* 6. Hafta: 8/D sinifiyla akil ve zeka oyunlart oynatildi. Analitik diigiinme,

sabir ve stratejr gelistirme becerilert desteklendi. (Bardak oyunu, kibrit |
‘ ) DANISMAN

Dr. Ogr. Uyesi
Yeliz OZKAN HIDIROGLU

oyunu, dikdortgen olugturma, ata¢ oyunu, binici yerlestirme puzzle)
« 7. Hafta: 6/F sinifiyla ‘Restebe’ etkinligi ve ‘Kimde Bende” oyunu oynatildi.
Dikkat, hizli diiginme ve 1glem beceriler: desteklendi.



)i

PAMUKKALE UNIVERSITESI
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UYGULAMALI MATEMATIK ETKINLIKLERI PROJESI

PROJENIN AMACT

Bu projenmn temel amaci, ortaokul diizeyindeki ¢grencilerin
matematik dersme karsi gelistirdikder: olumsuz ényargilar ve
"matematik kaygisun" ortadan kalduwmaktn. Geleneksel ve
ezbere dayali egitim yontemlernun dismma ¢ikarak, soyut
matematiksel kavramlann oyunlastuma, somutlagtirma ve
disiplinler arasi yaklasimlarla eglenceli bir ¢grenme strecine
donustirmek hedetlenmelktedir

PROJENIN KATKILARI

Toplumsal Katkilar:

Proje, 6grencilerin matematige kars1 daha pozitif ve dzgtivenli bir
tutum gelistimesim saglayarak egitim sistemine uzun vadeli bir
katk: sumar Uygulanan "Istasyon Tekmgi" ve hazirlanan 6zgin
"P1 Karakter" gibi materyaller, okulun diger 6gretmenlert i¢in de
alternatif ve yaratici ders 1sleme modeller: teskil eder. Analitik ve
uzamsal akil yuritme beceriler1 gelismis bireylerin yetistirilmesi,
toplumun genel problem c¢ozme yetenegine katkida bulumur,

Eglenerek ogrenme modeli sayesinde ogrencilerin kazandigi
bilgilerm daha kalict olmasi saglanarak akademik bagarinm
artirilmasi hedeflenir

Qgretm en Adavlanna Katlalar:

Teorik olarak ogrenilen 6grenci merkezli modellerin gercek bir
sinit ortaminda uygulanmasiyla protesyonel gelisum saglanir
Projenin tiim asamalarnda grup tiyeleriyle tam bir dayamsma
icerisinde caligilmasi, ogretmen adaylarmm koordinasyon ve
ortak sorumluluk alma becerilernu  gelistirir.  Diyjital  oyun
entegrasyonu, origami ¢aligmalar: ve bulmaca hazirlama strecleri
sayesinde ders 1gerigiu  zenginlestirecek o6zgin  materyal
geligtirme vetkmhigi kazamlo. Farkli suut sevivelerine ve égrenct
thtivaclarma gore etkinlikler: dinamik bir sekilde uygulama ve
yonetme becerisi pekistirilir.

Ayrica projenin 6zel amaglar sunlardir:
« Ogrencilerin dort islem hizlarmi artirmak ve analitik
dugtnme becerilerii gelistirmelk.

*  Omngami gibi el becerisine dayal aktivitelerle ogrencilerin
uzamsal akil yariatme yveteneklerini desteklemelk.

¢ Istasyon tekmgi ve etkilesimli oyunlar araciligiyla
ogrencilerin  matematiksel terumlert  yagayarak ve
kestederek 6grenmelerimisaglamalk.

*  Matematigi sadece bir ders degil, sanat ve oyunla 1¢ 1¢e bir
zihinsel taaliyet alam olarak tanitmal.

UYGULAMA BASAMAKILARI

1.Hafta: "14 Mart Dunya P1 Guunit" kapsaminda Pi sayisuun tanitimi ve bulmaca ¢oziini yapildi Ozgiin HAZIRLAYANLAR
PiKarakteri tasarumi yapildi ve en giizel karakter oylama ile secildi. Giilseda AKER
2.Hafta: Ogrencilere Kendoku kurallari g retildive Kendoku calisma kagidi ¢ozdirildii. Hih.ne}-*l‘a_QZTURK
_ o _ _ Emme GOCHAN

Daortiglem becerisini hizlandwan interaktif "Tavgan Oyunu Yarigsmasi" oynatildr. Sudenaz ERGIN
3.Hafta: Ongami yontemiyle tflemeli kip ve kare dik puwamat yaptuilarak uzamsal becerilerin
desteklenmesi saglandi.
4.Hafta: Geometrik sekillerm (kare, dikdértgen, paralelkenar, tiggen, eskenar doértgen) ozellikler PAYDAS KURUM
hatirlatildi ve 1stasyon teknigi kullanilarak pekistirildi. AHMET NURI ERIKOGLU
S.Hafta: Bolinebilme kurallar tekrar edildi ve boyamali bolinebilime bulmacasi yaptirildi. ORIAOKULU
Resfebe oyunumantigindaki eglenceli "Mat-Febe Oyunu" oynatildi.
6.Hafta: Matematiksel terimlerin kullanildigr "Kimim Ben?" oyunu oynatildi ve gozi kapali geometrik _
sekil cizdirme etkinligi vaptirildi DA__NIbD[A_N o

o _ Dr. Ogr. Uyesi YelizOZKAN
7.Hafta: Carpanlar ve katlar konusum pekistiren "Matematiksel BOM" oyumu oynatildi. Sayilar HIDIROGLU

Talhmin Etme Yarigmasi ve Zeka Oyunu olan "Cit Oyunu" oynatildi
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EGLENEREK MATEMATIK
OGRENIYORUZ

PROJENIN AMACI

Bu proje, ortaokul 6grencilerinin matematik
dersine karsi olumlu tutum gelistirmelerini
saglamak ve temel matematik becerilerini
guclendirmek amaciyla oyun tabanli 6grenme
yontemi kullanilarak hazirlanmistir. Proje
kapsaminda ogrencilerin aktif katilimini
saglayan egitsel oyunlar, grup ¢alismalari, zeka
oyunlari ve uygulamalr etkinlikler araciligiyla
matematik kavramlar1 eglenceli ve anlasilir
hale getirilmistir. 7 hatta boyunca yurutiulen
uygulamalarda 6grencilerin 1isbirligi yapma,
stratej1 gelistirme, dikkat ve analitik dusunme
becerilerinin gelistirilmesi hedetlenmektedir.

UYGULAMA BASAMAKLARI

1. Hafta: Ortaokul 7. sinif ogrencileriyle 14 Mart P1 Gunt'ne 6zel, farkindalik artirict ve matematigi

sevdirmey1 amaglayan kapsamli (pano hazirligt ve resfebe ¢calismalart) bir etkinlik duzenlenmistir.

PROJENIN KATKILARI

Toplumsal Katkisi: Proje, 6grencilerin analitik diisiinme, dort 1slem
pratigi ve takim calismasi becerilerini oyunlastirma yoluyla gelistirerek
akademik gelisimlerine dogrudan katki saglanustir. Matematige karsi olan
on vargilarm ve kaygilarin kirilmasi, ogrencilerin 6grenmeye kars: daha
motive ve pozitit bir tutum sergilemesini saglanustir. Bu durum, uzun
vadede egitim kalitesine ve bilingli, problem ¢ézebilen bireylerin
yetismesine toplumsal diizeyde bir fayda sunmaktadar.

Ogretmen Adayina Katkisi:

Eglenerek Matematik Ogreniyoruz projest, teorik bilginin ortaokul
kademesimde pratige dokulmesini saglayarak materyal tasarimi ve simif
yonetimi becerilerini dogrudan gelistirmistir. Dort kisilik ekiple yurutilen
bu sureg, farkli 6grenme hizlarina uygun pedagojik ¢coziimler iretme ve
sinit yonetimi gibi temel 6gretmenlik dinamiklerini sahada deneyimleme
firsati sunmustur. Ayrica, atolyelerin Turkiyve Yuzyili Maarit Modeli ve SE
ogretim modelleri merkeze alinarak uygulanmasi, mesleki yeterlik
sinavlaria yonelik teorik altyapiyi giicli ve kalict bir saha tecrubesine
donustirmustir.

SN kL

2. Hafta: Ortaokul 7. sinit 6grencileriyle analitik dugtinme, problem ¢ézme ve matematiksel 1slem

becerilerini gelistirmeye yonelik "Futoshiki" ve "Kendoku" akil ve zeka oyunlar atolyeleri

gerceklestirilmistir.

3. Hafta: Ortaokul 6. sinif 6grencileriyle uzamsal zeka, stratejik dusunme ve matematiksel 1slem

becerilerini gelistirmeye yonelik "Tangram" ve "Islem Karest" akil ve zeka oyunlari atolyeleri

gerceklestirilmistir.

HAZIRLAYANLAR

GULLU MUCA
AYSE KARTAL
SEYMA KARTAL
EMINE CANBEYLI

4. Hafta: Ortaokul 6. smit 6grencileriyle 1ki boyuttan u¢ boyuta gecis, geometrik cisimlerin

ozelliklerini tark etmeler1 ve sabir becerilerini gelistirmeye yvonelik "Origanmi" (kiip ve kus) atolyeleri

gerceklestirilmigtir.

5. Hafta: Ortaokul 7. siif 6grencileriyle parca-butiun iliskisi, esdeger kesirler ve kesirlerde

PAYDAS KURUM
MERKEZ ORTAOKULU

karsilastirma kavramlarini somutlastirmaya yonelik "Kestr Puzzle" atolyelert gerceklestirilmistir,

6. Hafta: Ortaokul 5. smit 6grencileriyle zihinden dort 1slem hizi, dikkat suresi ve smif 1¢1 etkilesimi

artirmaya yvonelik "Bende Var... Kimde Var?" zincir oyunlari atélyeler: gerceklestirilmistir.

DANISMAN
DR. OGR. UYESI

7. Hafta: Ortaokul 5. smit 6grencileriyle odaklanma hizi, el-g6z koordinasyonu ve taktiksel dusunme

becerilerini gelistirmeye yonelik "Hizli Bardaklar" ve "Ugleme" stratejn oyunlari atolyelert

gerceklestirilmigstir.

YELIZ OZKANHIDIROGLU
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MATEMATIK SENLIGI

PROJENIN KATKILARI

PROJENIN AMACI Toplumsal Ratkist |
"Eglenerek Matematik" baslikli bu topluma Edlenerek Matematik” projesi, soyut matematik

hizmet projesi, égrencilere matematigi kavramlarini oyunlar ve somut materyal_ler_le bir!e'_g,tirerek
sevdirmeyi ve dersi daha aktif, eglenceli bir ¢cocuklarin derse karsi olumlu tutum gelistirmesini saglar.
hale getirmeyi amaclamaktadir. Proje Grup calismalari ve akil oyunlari, ¢ocuklarin akran
kapsaminda hazirlanan etkinlikler; alan ve lletisimini glclendirirken; elestirel dlistnme, strateji

cevre hesaplamalarindan simetri gézlemine, gelistirme ve problem ¢6zme gibi temel yasam becerilerini
veri analizinden geometrik sekillerin guinlik erken yasta kazandirir. Ayrica geleneksel oyunlarla kulttrel

hayattaki nesnelerle iliskilendiriimesine kadar aktarima, dijital araclarla ise teknolojinin bilin¢li kullanimina
genis bir kazanim yelpazesi sunmaktadir. l.‘.afk' =Ll

- B —_— Ogretmen Adayina Katkisi

iy el 09 | TR Bu proje, 6gretmen adaylarina teorik bilgilerini sahada
uygulama ve gercek sinif yonetimi deneyimi kazanma
firsati sunmustur. Stre¢ boyunca farkli 6gretim
yontemlerini deneyimleyen adaylar, somut ve dijital egitsel
materyal tasarlama becerilerini gelistirmislerdir. Projeyi ekip
halinde yurutmek ise meslek hayatlarinda ihtiya¢
duyacaklari takim calismasi, is bolimu ve kolektif problem
¢6zme yetilerini Ust seviyeye tasimistir.

UYGULAMA BASAMAKLARI T, T I K e S
1. Hafta: «Olgerek Tasarliyorum» etkinligi ile karton izerine ev, okul,
park cizimleri yapildi; alan ve ¢evre hesaplamalari uygulandi.

2. Hafta: «Gozlem Yoluyla Simetri» etkinligi icin okul bahcesine c¢ikildi;
¢cevredeki nesneler gozlemlenerek simetri dogrulari tartisildi.

3. Hafta: «Geometrik Nesne Bulma» ve «Desen Olusturmax

HAZIRLAYANLAR
Bugra GOKSU

Buse OZER

Altan ALAKUS

etkinlikleriyle siniftaki nesneler geometrik sekillerle iliskilendirildi ve Serhat BIRCAN

orunttler panoda sergilendi.

4. Hafta: «Tercihlerden Grafiklere» etkinligi yapildi; égrencilerin en

sevdikleri unsurlar Gzerinden veri toplama, tablo ve grafik olusturma PAYDAS KURUM
becerileri pekistirildi. TICARET BORSASI
S. Hafta: Wordwall ve Kahoot! Platformlari Gzerinden rekabet ve [LKOKULU

hikaye tabanli «Online Matematik Oyunlari» oynatilarak derse aktif

katilim saglandi. DANISMAN

6. Hafta: Zihinden iglem becerisini gelistiren «Matematik Tombalasi»

oynandi. Ardindan basitlestirilmis «4x4 Sudoku» bulmacalari gruplar Dr. Ogr. Uyesi Yeliz OZKAN
halinde ¢ozuldu. HIDIROGLU

7. Hafta: «Mantik Kartlari» ile problem ¢6zme ve tartisma suregleri
yuratlldad. Son olarak geleneksel «Mangala» oyunuyla stratejik
hamleler ve degerlendirmeler yapilarak proje tamamlandi.
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SOYUTTAN SOMUTA MATEMATIK

PROJENIN AMACI
Projemizin  amac; Ogrencilerinin
zorlandig: soyut matematiksel

kavramlar1 (kesirler, basamak degeri,
veri analizi vb.) fiziksel materyaller ve
glinliik yasam senaryolar1 kullanarak
somutlagtirmaktir. Proje, ezbere dayali

PROJENIN KATKILARI

Toplumsal Katkisi: Bu proje, matematiksel kavramlarin somut
materyaller aracilifiyla anlamli bir sekilde 6grenilmesini saglayarak
bireylerin yalnizca akademik hayatlarinda degil, toplumsal yasamin
her alaninda daha etkin roller iistlenmesini hedefler.

Ogretmen Adaymna Katkisi:

PhET (Physics Education Technology) simiilasyonlar1 ve fiziksel
araglarla teknoloji destekli seviyeye uygun icerik tasarimi, bilgi
aktarimindan ziyade Ogrenci etkilesimini odaga alan gozlemci
ogretmen rolii ve dgrencileri baski hissettirmeden oyunlar araciligiyla
Olcme ve degerlendirme becerisi kazandirmigtir.

kisa siireli bellek kullanimi yerine;
dokunma, goérme ve  uygulama
duyularini siirece dahil ederek bilginin
uzun siireli bellege bir “deneyim” olarak
kaydedilmesini hedeflemektedir.

c
o 1 o D50
L 0, Srein foun 225
om Lumogian e de

UYGULAMA BASAMAKLARI
o 1. Hafta: Ogrencilerin boy, yas ve fiziksel 6zelliklerini kullanarak olusturduklart
"Matematiksel Kimlik Kartim" etkinligi, kendilerini tanitma eylemini dl¢tilebilir
verilere doniistiirerek matematigi giinlik yasamla iligkilendiren somut bir
tanisma etkinligi yapilmistir.

o 2. Hafta: Ogrencilerin alti basamakli sayilar;, basamak degerlerini ve elde
kavramini plastik bardaklara fasulye atarak fiziksel bir oyunla kesfettigi, soyut
matematiksel kavramlari somut bir 'Basamak Sampiyonu' yarigina doniistiiren
eglenceli 6grenme ortami olugturulmustur.

o 3. Hafta: Ogrencilerin 'Halka Atma' oyunuyla kendi verilerini topladig: aritmetik
ortalama kavramini somutlastirdigi ve matematigi kesfettigi heyecan dolu bir

istatistik yolculugu deneyimlenmistir. Feyza SUGUN

e 4. Hafta: Ogrencilerin soyut kesir kavramlarini PhET simiilasyonlar1 ve Berra TOKOZ
interaktif oyunlarla somutlastirarak kesfettigi ve teknolojinin giiciiyle birim kesir ~Ibrahim TASKIN
ve pay-payda iliskisi 6gretilmistir. Ferda Elif BAYAT

o 5. Hafta: Ogrencilerin dért islem becerilerini kermes canlandirmasi ile gercek PAYDAS KURUM
hayata tasiyarak, biitce yonetimi ve sosyal sorumluluk bilinci kazandizi UCLER ORTAOKULU
deneyimsel bir matematik 6grenme siireci gergeklestirilmistir.

o 6.Hafta:Ogrencilerin sif igindeki somut varliklari kesfederek aci tiirlerini DANISMAN
glinliik yasamla iliskilendirdigi, grup calismast ve rekabetle hem sosyal DR',OGR-UYESI
becerilerini hem de geometrik farkindaliklarini gelistirdikleri eglenceli bir ]él(\)dll\llffigAYE ERMEC

ogrenme deneyimi kazandirilmistir.
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COHzUM PESINDE
1

PROJENIN AMACI i
Bu proje, "Topluma Hizmet Uygulamalar" dersi kapsaminda | 1)2*3'@.% %Z-D: S/' :
ortaokul duzeyindeki 6grencilerin problem ¢ézme becerilerini

gelistirmeyi amaglamaktadir. e S LR (O

PROJENIN KATKILARI

BilisselGelisim: Ogrencilerin matematiksel
problemlere karsi gelistirdikleri "islem odakh"

i yaklasim yerini "strateji ve mantik odakli" bir bakis
agisina birakmis, algoritmik diisinme kapasiteleri
artmistir.

Kalici Ogrenme:Polya'ninproblem ¢ézme

UYGULAMA BASAMAKLARI _ _ basamaklari isletilerek karmasik sorunlari parcalara
Proje konusunun ve pedagojik omurganin belirlenmesi. ayirma, somut varsayimlari akademik metotlarla
Etkinligin yapilacagi uygulama okulunun belirlenmesi. dogrulama ve ulasilan ¢dziimleri formillestirerek
Haftalik baglam temelli/non-routineproblemlerin genelleme becerisi kazandiriimistir.

yapilandiriimasi ve materyallerin hazirlanmasi. Akran Etkilesimi:Grup calismalari, problem kurma
1. Hafta (Kral Sakir ve MuhafizliKapi):Sayi dizilerinden etkinlikleri ve tahta 6ni tartismalari sayesinde

en kiguk sonucu elde etme ¢alismasinda "deneme- ogrencilerin iletisim, is birligi ve ulastiklari ¢ézimler

yanilma"ve "sistematik liste yapma"stratejileri bilimsel olarak savunma yetileri desteklenmistir.
kullaniimigtir.

2. Hafta (Seker Kavanozu):Sezgisel tahminlerin
matematiksel kurallarla test edilmesinde "tahmin ve
kontrol"stratejisi yaratalmustur.

3. Hafta (7 Kopri Problemi):Kalem kaldirmadan sekil
¢izme ve digum kisitlarinin kesfinde "mantiksal akil
yurutme"stratejisi uygulanmistir.

4. ve 5. Hafta (Sayi Izgarasi ve Kurt-Kuzu-Ot):Sayi :
1zgarasinda alternatif rotalarin listelenmesi ve Kurt-Kuzu- Ot
probleminde "geldirici eleme"ile "geriye dogru ¢alisma"
stratejileri kullaniimistir.

6. Hafta (Bay Evans'in Havuzu):Havuz kenarindaki
fayans kisitlarindan formule ulasiimasinda "oériunti
arama"stratejisi ve Polyabasamaklari uygulanmistir.

7. Hafta (Baglam Temelli Problem Yazma):Ogrencilerin
kendi gercek hayat senaryolarini kurgulayip ¢ézmesinde

"problem kurma" stratejisi temel alinmigtir.

HAZIRLAYANLAR PAYDAS KURUM

Beyza PAYAM Merkezefendi

ikra TUNCER Hayirseverler Ortaokulu
Cemre KOZAK DANISMAN

Deniz CELEBI Ogr. Gér. Emine Gaye

ERMEC CONTAY
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Veri Dedektifleri: istatistik ve Olasilid Yaparak OJreniyorum

PROJENIN AMACI
Ogrencileri siire¢ icerisinde pasif
birer alic1 konumundan ¢ikararak
veriyi bizzat toplayan, siniflandiran,
analiz eden ve elestirel bir gozle
yorumlayan  aragtirmact  roliine
ulagtirmaktir. Proje  kapsaminda
aritmetik ortalama, medyan ve mod
gibi merkezi egilim 6lgiileri somut
materyallerle islenmis; teorik ve
deneysel olasilik arasindaki farklar
fiziksel deneylerle somutlastirilmis
ve grafik doniistimleri baglamsal
senaryolar {izerinden ele alinmistir.

PROJENIN KATKILARI

Toplumsal Katkisi: Bilgi kirliliginin ve yogun veri akisinin yasandigt
giiniimiiz toplumunda, &grencilerin karsilastiklar1 verileri elestirel bir
stizgecten gecirebilmeleri en temel toplumsal gereksinimlerden biridir.
Istatistik ve olasiliga karsi var olan soyut algi ve olumsuz on yargilar
kirilarak, isbirlikli O0grenme ve oyunlastirma stratejileriyle ¢ocuklarin
matematige yonelik motivasyonlari ve akran iligkileri gii¢clendirilmis, boylece
ogrencilerde istatistik okuryazarligmin temelleri atilmistir. Ogretmen
Adayma Katkisi: Biz 6gretmen adaylari i¢in bu siireg, teorik bilgilerin
pratige dokiildiigli cok degerli bir pedagojik deneyim olmustur. Gergek sinif
ortaminda heterojen gruplari ydnetme, Ozgiin materyal tasarimi ve siireg
odakli degerlendirme uygulamalari1 bizzat deneyimleme firsat1 bulduk.
Siire¢ sonunda aldigimiz olumlu déniitler sayesinde mesleki 6zgiivenimiz,
siif yonetimi ve 6gretimsel liderlik becerilerimiz anlaml dl¢iide gelismistir.

UYGULAMA BASAMAKLARI

1.Hafta:" VeriNedir?" ve "Ben Kimim?" Etkinlikleri gergeklestirilerek
ogrencilerin veri analizi konusuna giris yapilmistir.

2. Hafta: Merkezi egilim olgiileri somut materyaller kullanilarak iglenmistir.
3. Hafta: Veri dizilerindeki kurallar1 bulma ve oriintiilerin gerekliliklerini fark
ettirmek {izere "Oriintiiden Tahmine" etkinligi yapilmistir.

4. Hafta: Olasilik konusuna giris yapilmis ve "Tam Isabet Etkinligi" ile
ogrenciler konuya 1sindirilmis, eglenerek 6grenmeleri saglanmaistir.

5. Hafta: "Veri Gorsellestirme" ve "Veri Kandirmacasi Etkinligi
ogrenciler yaniltict grafikleri ayirt etmeyi 6grenmis ve grafik ¢iziminin

dogrulugunun 6nemi kavratilmistir,

6. Hafta: Ogrencilerin siire¢ boyunca 6grendigi bilgileri 6lgmek amaciyla
interaktif bir "Carkifelek" oyunu tasarlanmistir. Ge¢mis haftalarda islenen veri
analizi, olasilik ve istatistik konulariyla ilgili sorular iceren bu oyunla dénem

Sn

ile

boyunca edinilen bilgilerin genel bir degerlendirilmesi yapilmustir.
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HAYATIMIZDAKI MATEMATIK

PROJENIN KATKILARI

Toplumsal Katkisi: Bu proje sayesinde dgrencilerin matematigi giinlitk
yasamla iligkilendirmeleri ve matematige karst olumlu tutum
gelistirmeleri desteklenmistir. Gergek yasam problemleri iizerinden
yiiriitiilen etkinlikler sayesinde Ogrencilerin problem ¢6zme, akil
yiiriitme, iletisim kurma ve i birligi yapma becerilerinin geligimine
katki saglanmistir. Ayrica Ogrencilerin matematigin yasamin birgok

giinlik hayatta nerelerde kullaniriz?” sorularlna.etkin alaninda yer aldigim1 fark ederek matematige yonelik farkindalik
katilim yoluyla yanit bulmalar1 hedeflenmektedir. kazanmalari hedeflenmistir.

Bu dogrultuda proje, 6grencilerin mgt@matige yonelik OsretmenAdaymaKatkist
farkindaliklarii artirmay1, matematigin yasamin farkl

PROJENIN AMACI

Bu proje, 5. smif 6grencilerinin matematigin giinliik
yasam igerisindeki islevini fark etmelerini saglamak ve
beaterilatiksedadisgimnek

amactyla tasarlanmigtir. Caligsma kapsaminda
ogrencilerin “Matematik ne ise yarar?” ve “Matematigi

- R I < Bu proje siireci bizlere 6grencilerle etkili iletisim kurma, sinif igi
alanlarindaki kullanimina dair biling gelistirmelerini Ve dgi ayikn] grladdanmd irmastury didlintik Momslands. sGreainde Sgrencilerin
olumlu tut}lm kazanmalarin desteklemeyi seviyelerine uygun materyal se¢menin ve giinlik yasamla
hedeflemektedir. iligkilendirilen etkinlikler tasarlamanin 6grenmeyi destekledigini
gozlemledik. Ayrica grup g¢aligmalart yiirlitme, sinif yonetimi saglama
ve dgrencilerin diisiinme siireglerini yonlendirme konusunda kendimizi
gelistirme firsati elde ettik.

UYGULAMA BASAMAKLARI
* 1. Hafta: Ogrencilerle tanisma etkinligi yapildi ve matematigin giinliik yasamda nerelerde
kullamldig1 iizerine sinif igi sohbet gergeklestirildi. “Donald Duck Matematik Diyarinda” HAZIRLAYANLAR

videosu izletilerek matematigin sanat, doga ve giinlik yasamla iliskisi {izerine
tartismalaryapildi. FEYZA GEN,,CER

* 2. Hafta: GeoGebra uygulamas: kullanilarak ¢emberlerden iicgen olusturma etkinligi SE_DA NUR OZCAN
gerceklestirildi. Ogrenciler eskenar, ikizkenar ve gesitkenar iiggenlerin nasil insa edildigini SULEYMAN COBAN .
geogebrada deneyimledi. MUHAMMED ENES SONMEZ
* 3. Hafta: Sif ortaminda aligveris etkinligi diizenlenerek 6grencilerin verilen biitgeyle en

uygun secimleri yapmalar1 saglandi. Ogrenciler toplama ve cikarma islemlerini giinliik
yasambaglamindakullanarakstratejigelistirdi. PAYDAS KURUM

.'.4. .Haft.a?' I.(es_'irvler kf)nusu asure etkinligi ve sivi Oleme calismalariyla gijnliik" ya§amla LUTFi EGE ORTAOKULU
iligkilendirildi. Ogrenciler kesirleri paylasma, 6lgme ve karsilagtirma durumlari {izerinden

somut materyallerle deneyimledi.

* 5. Hafta: Harita etkinligi ile 6grencilerin farkli giizergahlar siire, hiz ve bekleme zamani

acisindan karsilagtirmalart  saglandi. Gruplar en hizli yolu belirleyerek secimlerini éé@? ‘_‘IN
gerekcelendirdi. mine Gaye CONTAY

* 6. Hafta: Ogrenciler adalar aras1 baglanti kurma problemi iizerinde calisarak en diisiik

maliyetli ag1 olusturmaya calisti. Siire¢ boyunca farkli ¢oziim yollari ireterek strateji
gelistirmebecerilerinikullandilar.

s 7. Hafta: Ogrenciler giinliik yasamlarinda yaptiklar1 etkinlikler igin ayirdiklar siireleri

hesaplayarak giinliilk zaman planlar1 olugturmustur. Olusturulan zaman ¢izelgeleri {izerinden

stire hesaplamalar1 yapilmis, zaman birimleri arasinda iligkiler kurularak matematigin

giinliik yasamdaki kullanim1 incelenmistir.
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PROJENIN KATKILARI
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yasamla iligkilendirmeleri ve matematige karst olumlu tutum
gelistirmeleri desteklenmistir. Gergek yasam problemleri iizerinden
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PROJENIN AMACI

Bu proje, 5. smif 6grencilerinin matematigin giinliik
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ogrencilerin “Matematik ne ise yarar?” ve “Matematigi

- R I < Bu proje siireci bizlere 6grencilerle etkili iletisim kurma, sinif igi
alanlarindaki kullanimina dair biling gelistirmelerini Ve dgi ayikn] grladdanmd irmastury didlintik Momslands. sGreainde Sgrencilerin
olumlu tut}lm kazanmalarin desteklemeyi seviyelerine uygun materyal se¢menin ve giinlik yasamla
hedeflemektedir. iligkilendirilen etkinlikler tasarlamanin 6grenmeyi destekledigini
gozlemledik. Ayrica grup g¢aligmalart yiirlitme, sinif yonetimi saglama
ve dgrencilerin diisiinme siireglerini yonlendirme konusunda kendimizi
gelistirme firsati elde ettik.
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* 2. Hafta: GeoGebra uygulamas: kullanilarak ¢emberlerden iicgen olusturma etkinligi SE_DA NUR OZCAN
gerceklestirildi. Ogrenciler eskenar, ikizkenar ve gesitkenar iiggenlerin nasil insa edildigini SULEYMAN COBAN .
geogebrada deneyimledi. MUHAMMED ENES SONMEZ
* 3. Hafta: Sinf ortaminda aligveris etkinligi diizenlenerek 6grencilerin verilen biitgeyle en

uygun segimleri yapmalar1 saglandi. Ogrenciler toplama ve cikarma islemlerini giinliik
yasambaglamindakullanarakstratejigelistirdi. PAYDAS KURUM
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* 6. Hafta: Ogrenciler adalar aras1 baglanti kurma problemi iizerinde calisarak en diisiik

maliyetli ag1 olusturmaya caligti. Siire¢ boyunca farkli ¢oziim yollar: ireterek strateji
gelistirmebecerilerinikullandilar.

s 7. Hafta: Ogrenciler giinliik yasamlarinda yaptiklar1 etkinlikler igin ayirdiklar siireleri

hesaplayarak giinliik zaman planlar1 olugturmustur. Olusturulan zaman ¢izelgeleri {izerinden

stire hesaplamalar1 yapilmis, zaman birimleri arasinda iligkiler kurularak matematigin

glinliik yasamdaki kullanim1 incelenmistir.
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Veri Dedektifleri: Istatistik ve Olasilid Yaparak OJreniyorum

PROJENIN AMACI
Ogrencileri siire¢ igerisinde pasif
birer alict konumundan c¢ikararak]
veriyi bizzat toplayan, siniflandiran,
analiz eden ve elestirel bir gozle
yorumlayan  aragtirmaci  roliine
ulastirmaktir.  Proje  kapsaminda
aritmetik ortalama, medyan ve mod
gibi merkezi egilim Olgiileri somutj
materyallerle islenmis; teorik ve
deneysel olasilik arasindaki farklar
fiziksel deneylerle somutlastiriimaig
ve grafik donligiimleri baglamsal
senaryolar lizerinden ele alinmistir.

PROJENIN KATKILARI

Bdplharkdigkatkesiyogun veri akisinin yasandigi

gliniimiiz toplumunda, dgrencilerin karsilastiklari verileri elestirel bir
stizgecten gecirebilmeleri en temel toplumsal gereksinimlerden biridir.
[statistik ve olasiliga kars1 var olan soyut alg1 ve olumsuz 6n yargilar
kirilarak, igbirlikli 6grenme ve oyunlastirma stratejileriyle cocuklarin
matematige yonelik motivasyonlar1 ve akran iliskileri gliclendirilmis,
bdylecedgrencilerdeistatistikokuryazarliginitemelleriatilmistir.
Ogretmen Adayma Katkisi: Biz 6gretmen adaylari icin bu siireg, teorik
bilgilerin pratige dokiildiigii ok degerli bir pedagojik deneyim olmustur.
Gergek sinif ortaminda heterojen gruplar1 yonetme, 6zgiin materyal tasarimi
ve stire¢ odakli degerlendirme uygulamalarini bizzat deneyimleme firsati
bulduk. Siire¢ sonunda aldigimiz olumlu doniitler sayesinde mesleki
0zgilivenimiz, sinif yonetimi ve 6gretimsel liderlik becerilerimiz anlaml
olciidegeligmistir.

UYGULAMA BASAMAKLARI

e 1.Hafta:
» 2.Hafta:
* 3.Hafta:

* 4 Hafta:
* 5.Hafta:

VeriNedir?veBenKimim? Etkinlikleri yapilmistir.

Merkezi egilim Ol¢iileri somut materyallerle iglenmistir.

Veri dizilerindeki kurallar1 bulma ve oriintiilerin gerekliliklerini
fark ettirmek iizere Oriintiiden Tahmine etkinligi yapilmustir.

Okullarda yapilan grev nedeniyle gidilememistir.

Olasilik konusuna giris yapilmis ve Tam Isabet Etkinligi ile
ogrenciler konuya 1sindirilmis, eglenerek 6grenmeleri saglanmigtir.

HAZIRLAYANLAR

Sila Nur KURT, 23133009
Hatice Nur MENDI, 23133001
Kiibra CAGAL, 23133005
Ipek TURKMEN, 23133015

PAYDAS KURUM

* 6.Hafta :Veri Gorsellestirme ve Veri Kandirmacasi Etkinligi ile 6grenciler
yaniltict grafikleri ayirt etmeyi 6grenmis ve grafik ¢iziminin dogrulugunun
Oonemi kavratilmigtir,

* 7. Hafta: Uygulayicilar tarafindan tasarlananinteraktif bir carkifelek
simiilasyonu akilli tahtaya yansitilmistir, igine gegmis haftalarla ilgili sorular
yerlestirilmis ve olusturulan &grenci gruplarmin  yarismasi  igin
kullanilmastur.

SERVERGAZI IMAM-HATIP
ORTAOKULU

BANRMAN Esi

EMINE GAYE CONTAY




