1. Yapay Zeka (YZ) Tanimi, Tiirleri ve Temel Kavramlari

1.1. Yapay Zeka Nedir?

Yapay Zeka (Artificial Intelligence - Al), insan zekasini taklit edebilen, belirli gorevleri yerine

getirebilen, 68renme, mantik yiiriitme, problem ¢6zme, karar verme ve dogal dil isleme gibi

bilissel islevleri gerceklestiren bilgisayar sistemlerinin gelistiriimesiyle ilgilenen bir bilgisayar
bilimleri dalidir. YZ, bliyUk veri setlerini (Big Data), karmasik algoritmalari ve yiksek hesaplama

glclnu kullanarak verilerden anlamli kaliplari gikarir.

1.2. Yapay Zeka Tiirleri ve Siniflandirmasi

YZ sistemleri genellikle yeteneklerine gore Ui¢ ana grupta siniflandirilir:

1. Dar Yapay Zeka (Artificial Narrow Intelligence - ANI):

@)

Aciklama: Belirli, dar bir gérevi insan seviyesinde veya daha iyi bir performansla
yerine getirebilen sistemlerdir. Bu sistemler, tanimlanmis sinirlarin disina
¢ikamaz.

Gilincel Durum: Giiniimiizde pratik olarak kullanilan YZ'lerin tamami bu
kategoriye girer.

Ornekler: Sesli asistanlar (Siri, Alexa), Netflix'in film éneri sistemi, yiiz tanima
yazilimlari, otonom araglardaki serit takip sistemi.

2. Genel Yapay Zeka (Artificial General Intelligence - AGI):

@)

Aciklama: insan benzeri bilissel yeteneklere sahip olup, herhangi bir entelektiiel
gorevi, tipki bir insan gibi 6grenebilen ve uygulayabilen sistemlerdir. Alanlar
arasinda bilgi transferi yapabilir.

Giincel Durum: Hala teorik bir agsamadadir. Bilim insanlari ve sirketler (OpenAl,
Google DeepMind) AGI hedefine ulasmak igin galismaktadir.

3. Super Yapay Zeka (Artificial Super Intelligence - ASI):

o

o

Agiklama: insan zekasini her acidan (yaraticilik, bilimsel kesif, sosyal beceriler
ve problem ¢ézme hizi) asan, kendi kendine 6grenebilen ve biling gelistirebilen
hipotezik sistemlerdir.

Giincel Durum: Tamamen teorik ve flituristik bir kavramdir.

1.3. YZ'nin Temel Alt Dallari

o Makine Ogrenmesi (Machine Learning - ML):

o

Detay: YZ'nin en yaygin alt dalidir. Algoritmalarin, agik¢a programlanmadan,
verilerden 6grenmesini saglar. ML, genellikle biiyik veri setlerini analiz ederek
tahminler yapmak veya siniflandirmalar gerceklestirmek icin kullanilr.



o Ornek: E-posta gelen kutunuzdaki spam filtreleme sistemi.
o Derin Ogrenme (Deep Learning - DL):

o Detay: Makine 6grenmesinin bir alt kimesidir. Cok katmanli Yapay Sinir Aglari
(ANN) kullanarak karmasik verileri (gorinti, ses, metin) isler. Bliylik veri ve
ylksek hesaplama gilicli sayesinde 2010'lardan sonra popllerlesmistir.

o Ornek: Hastalik teshisinde kullanilan radyoloji gériintiilerini analiz eden
sistemler.

o Dogal Dil isleme (Natural Language Processing - NLP):

o Detay: Bilgisayarlarin insan dilini (yazili ve s6zli) anlamasini, yorumlamasini ve
Uretmesini saglayan alandir. NLP, yapay zekanin iletisim yetenegini saglar.

o Ornek: Google Ceviri, metin 6zetleme yazilimlari.
o Uretken Yapay Zeka (Generative Al):

o Detay: 2020'ler sonrasi en bilyiik atilimdir. Mevcut verilerden yola ¢ikarak yeni
ve 6zgiin icerikler (metin, kod, goriinti, muzik) Gretebilen modellerdir.

o Ornek: ChatGPT, Gemini (metin ve kod Uretimi), Midjourney (goriintii Gretimi).

2. Yapay Zekanin Tarihgesi ve Kritik Doniim Noktalari

YZ'nin gelisimi, 6Gnemli basarisizliklar ve blylik atihmlarla dolu bir strectir:
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3. Yapay Zekanin Faydalari ve Riskleri

3.1. Yapay Zekanin Avantajlari

Yapay zeka, bircok alanda insan kapasitesini asarak bilyik faydalar ve ekonomik deger

yaratmaktadir:

45 Hiz ve Verimlilik Artigi:

o YZ, insanlardan kat kat hizli calisir. Ozellikle biiyiik hacimli veri setlerini isleme,
analiz etme ve tekrarlayan siregleri (veri girisi, dosya siniflandirma, rutin
musteri hizmetleri) otomatiklestirme yetenegi, sirketlerin ve kurumlarin genel
verimliligini devrim niteliginde artirir.

(@ Hata Oraninin Azaltiimasi (Tutarlilik):

o YZ sistemleri, yorulma, dikkatsizlik veya duygusal faktérlerden etkilenmez. Bu
sayede, finansal islemler, tibbi teshisler veya tretim hatlari gibi kritik alanlarda
insan kaynakli hatalari minimuma indirerek, tutarl ve giivenilir sonuglar Gretir.

&> Karmasik Veri Analizi ve Ongérii:

o Insan zihninin algilamakta zorlandigi devasa veri setlerindeki gizli kaliplari,
trendleri ve korelasyonlari hizla ortaya cikarir. Bu yetenek, piyasa tahminleri,
halk sagligi analizleri ve bilimsel kesifler icin kritik dngoriler saglar.

QQ Kisisellestirme ve Kullanici Deneyimi:

o Kullanicilarin gegmis davraniglarini analiz ederek igerik, Griin veya hizmetleri
birebir ihtiyaclara gére uyarlar. Ornegin, e-ticaret sitelerindeki iriin énerileri
veya kisisellestirilmis 6grenme yollari bu avantajin somut 6rnekleridir.

imkansiz Gérevlerin Gergeklegtirilmesi:



o YZ; AlphaFold o6rneginde oldugu gibi protein katlanmasi veya yeni ilag
bilesiklerinin kesfi gibi, insan glicliyle yillar alacak veya imkansiz goriinen
bilimsel ve karmasik problemleri ¢ézerek bilimin ilerlemesini hizlandirir.

. Erisilebilirlik ve Engel Destegi:

o YZdestekli araglar, engelli bireyler igin hayati kolaylastirir. Sesli komut sistemleri,
otomatik altyazi olusturma, metin-ses cevirileri ve akilli ev sistemleri ile daha
kapsayici bir toplum olusturulmasina yardimci olur.

3.2. Yapay Zekanin Dezavantajlari

YZ'nin getirdigi buyuk faydalara ragmen, beraberinde toplumsal ve etik agidan ciddi riskler ve
zorluklar tagimaktadir:

o (O is Kaybi ve istihdam Krizi:

o YZ ve robotik otomasyonu, o6zellikle mavi ve beyaz yakalilarin rutin ve
tekrarlayan gorevlerini devraldikga, blyik Olgekli issizlik potansiyeli yaratir. Bu
durum, ekonomik esitsizligi ve sosyal gerilimi artirabilir.

. @ Algoritmik Yanlilik ve Ayrimcilik:

o YZ sistemleri, egitildikleri verilerdeki mevcut toplumsal onyargilari (irkcilik,
cinsiyetgilik vb.) yansitir. Yanl algoritmalar; ise alim kararlari, kredi bagvurulari
veya adalet sistemlerinde adil olmayan ve ayrimci sonuglar lreterek sosyal
adaleti tehdit eder.

. @ Yiiksek Maliyet ve Teknolojiye Erisim Esitsizligi:

o Gelismis YZ sistemlerinin arastiriimasi, egitimi, bakimi ve gerekli olan yiksek
hesaplama altyapisi (GPU) olduk¢a maliyetlidir. Bu durum, YZ teknolojisine
erisimi kisitlayarak zengin ve gliclu sirket/ulkeler lehine bir teknolojik ugurum
yaratir.

. Veri Gizliligi ve Mahremiyet ihlalleri:

o YZ, etkin galismak icin buyik miktarda kisisel veri toplar ve analiz eder. Bu sureg,
bireylerin mahremiyet haklarini ihlal etme potansiyeli tasir ve veri sizintisi
durumunda genis kapsamli glivenlik krizlerine yol acabilir.

. @ Koétiiye Kullanim ve Dezenformasyon (Deepfake):

o Uretken YZ'nin kolayca yiiksek kaliteli sahte icerik (Deepfake videolari, yanlis
haberler, manipilatif metinler) tretmesi, siyasi manipulasyonu, dolandiriciligi
ve toplumsal dezenformasyonu ciddi él¢lide artirmistir.

o @@ Bilissel ve Karar Verme Bagimlilig::



o Insanlarin karmasik problemleri ¢ézme, arastirma yapma ve karar verme
sureclerini strekli olarak YZ'ye devretmesi, kendi elestirel disiinme, muhakeme
ve problem ¢6zme becerilerinin zamanla kérelmesi riskini tasir.

4. Yapay Zeka (YZ) ve Egitimin Doniisiimii

Anliyorum, onceki talimatlar geregi Sosyal Bilgiler perspektifini vurgulamistim, ancak simdi
Egitimde Yapay Zeka boliminin genel, kapsayici ve lisans ders notuna uygun bir sekilde
hazirlanmasini istiyorsunuz.

Asagida, notunuzun 4. Bolimi'nu, teknik ve pedagojik boyutlari iceren, herhangi bir alandan
lisans 6grencisinin anlayabilecegi detay ve kapsamda yeniden dlizenledim:

4. Yapay Zeka (YZ) ve Egitimin Donlisimii

Yapay Zeka, 6grenciden 6gretmene, materyal tasarimindan idari stireglere kadar egitimin tim
bilesenlerini yeniden sekillendiren en gii¢li teknolojilerden biridir.

4.1. Ogrenme ve Ogretme Siireglerinde YZ Uygulamalari
YZ, 6grenme deneyimini merkeze alarak geleneksel modelleri donistiirmektedir:
. @ Kisisellestirilmis (Adaptive) Ogrenme Sistemleri:

o YZ destekli Akilli Ogretim Sistemleri (ITS), dgrencinin anlik performansini,
0grenme hizini ve gliglii/zayif yonlerini stirekli analiz eder. Bu analize dayanarak,
icerik zorlugunu, 6rnek materyalleri ve alistirmalari birebir 6grencinin ihtiyacina
gore otomatik olarak ayarlar.

o Faydasi: Basarisizlik olasiligini azaltir ve her 6grencinin kendi potansiyeline
ulasmasini saglar.

. @ YZ Tabanh Ogretim Asistanlari ve Sohbet Robotlar:

o Buaraglar, 6grencilerin sik¢a sordugu rutin sorulara 7/24 aninda cevap verebilir,
temel kavramlari tekrar edebilir veya kaynakga taramasina yardimci olabilir.

o Faydasi: Ogretmenin zamanini; sinif ici etkilesimi yénetme, motivasyon saglama
ve daha karmasik, Ust diizey disinme becerileri gerektiren tartismalara
ayirmasini saglar.

e [ull Degerlendirme ve Geri Bildirim Otomasyonu:



o YZ, ozellikle buyiik olgekli sinavlarda ¢oktan se¢meli, kisa cevapli veya yazilim
kodlama odevlerini hizla ve tutarli bir sekilde notlandinir. Artik, biyudk dil
modelleri sayesinde YZ, kompozisyon ve makalelerdeki mantiksal tutarhligi,
dilbilgisi hatalarini ve yapisal zayifliklari da tespit edebilir.

o Faydasi: Degerlendirme sirecindeki insan yanhligini azaltr ve 06grencilere
aninda geri bildirim saglar.

o M igerik ve Materyal Uretimi:

o Uretken YZ (Generative Al), 6gretmenler icin ders planlarina uygun, belirli bir
zorluk seviyesinde sinav sorulari, okuma metinleri, 6zetler veya similasyon
senaryolari tasarlayabilir.

o Faydasi: Ogretmenlerin ders hazirlik siiresini énemli dlciide kisaltir.
4.2. Egitimin Yonetimi ve Erisilebilirlik
YZ'nin egitimdeki etkisi sadece sinif ici aktivitelerle sinirli degildir:
. Erken Uyari Sistemleri:

o Ogrencinin katilim verileri, notlari ve ¢evrimici aktivite kaliplari analiz edilerek,
YZ potansiyel olarak dersi birakma riski tasiyan veya akademik zorluk ¢eken
ogrencileri otomatik olarak belirler.

o Faydasi: Rehberlik birimlerinin ve 6gretmenlerin, 6grenci basarisiz olmadan
once zamaninda miidahale etmesini saglar.

. @ Erisilebilirligin Artirilmasi:

o YZ, metinleri sese veya sesten metne yiksek dogrulukla cevirerek isitme veya
gorme engelli 6grenciler icin materyalleri erisilebilir kilar. Ayrica farkh dilleri
otomatik olarak gevirerek dil bariyerlerini ortadan kaldirir.

o Faydasi: Egitimi daha kapsayici ve evrensel hale getirir.
. idari ve Lojistik Planlama:

o Yz, derslik, laboratuvar ve 6gretmen gizelgelerini en verimli sekilde optimize
ederek kurum kaynaklarinin etkin kullanilmasini saglar.

4.3. YZ'nin Egitimde Etik ve Pedagojik Zorluklari
Teknolojinin entegrasyonu, ¢ozlilmesi gereken yeni zorluklari beraberinde getirir:

1. Algoritmik Yanlilik ve Esitlik Sorunu: YZ'nin hatali veya dnyargili verilerle egitilmesi,
ogrenci degerlendirmelerinde haksiz kararlar ¢ikmasina ve dezavantajli gruplarin daha
da geride kalmasina neden olabilir.



2. Veri Gizliligi ve Mahremiyet: Ogrencilere ait performans, davranis ve hatta duygusal
durum gibi hassas kisisel verilerin toplanmasi, bu verilerin glvenligi ve yasal kullanimi
konusunda ciddi endiseler yaratir.

3. Biligsel Bagimlilik Riski: YZ araglarinin 6dev hazirlama, arastirma ve kodlama gibi
gorevleri asiri kolaylastirmasi, 6grencilerin kendi elestirel diislinme, yaraticilik ve sentez
yeteneklerinin kdrelmesine yol agabilir.

4. Ogretmen Egitimi Gereksinimi: YZ teknolojilerini siniflarina basaril bir sekilde entegre
edebilmeleriigin, 6gretmenlerin hem teknik okuryazarlik hem de YZ destekli pedagojik
stratejiler konusunda giincel egitime ihtiyaci vardir.



