B YAPAY ZEKA iLE SUNU URETME VE SOSYAL BiLGILER OGRETiMiNDE KULLANIMI
1. Yapay Zeka ile Sunu Uretme Nedir?

Yapay Zeka (YZ) ile sunu (slayt) Gretme, kullanicinin metin komutlarina (prompt) veya yiikledigi
belgelere dayanarak, YZ algoritmalarinin otomatik olarak gorsel olarak ¢ekici, yapilandiriimis
ve icerik odakli sunumlar olusturmasi suirecidir. Bu teknoloji, yalnizca metni slaytlara dékmekle
kalmaz, ayni zamanda igerige uygun gorseller, grafikler, diizenler ve ana hatlar énerir.

Sunu Uretmenin Temel Ozellikleri

e Hiz ve Otomasyon: Ogretmenlerin uzun ders hazirlik siirelerini kisaltarak saniyeler
icinde taslak sunumlar olusturur.

e Gorsel Tasarim: Tasarim ilkelerine uygun, estetik acidan tutarli sablonlar ve diizenler
kullanir.

« icerik Yapilandirmasi: Konunun ana hatlarini belirleyerek, slaytlar arasinda mantiksal
bir akis ve hiyerarsi kurar.

e Medya Entegrasyonu: Konuya uygun lisansli gorselleri, simgeleri ve grafikleri otomatik
olarak ekler.

2. Yapay Zeka ile Sunu Uretme Siireci

YZ ile etkili bir sunum elde etmek icin siire¢, dogru prompt ile baslar ve insan kontroli ile
tamamlanir:

1. Prompt veya Belge Girisi: Kullanici, YZ aracina konuyu, hedef kitleyi ve sunumun
amacini belirten net bir komut (prompt) girer veya mevcut bir ders notu/metin
belgesini ylkler.

2. Yapilandirma ve igerik Analizi: YZ, konuyu analiz eder, ana basliklari (slayt basliklari) ve
her slayt igin gerekli metin miktarini belirler.

3. Tasarim ve Gorsellestirme: YZ, secilen sablona uygun olarak gorselleri yerlestirir,
fontlari ayarlar ve renk paletini uygular.

4. inceleme ve Ozellestirme: Uretilen sunumun akademik dogrulugu kontrol edilir.
Ogretmen, YZ'nin sectigi gorselleri veya metinleri kendi dersine ézel hale getirmek icin
dizenlemeler yapar.

3. Sosyal Bilgiler Ogretiminde Sunu Uretme Kullanim Alanlari
YZ ile Giretilen sunular, Sosyal Bilgiler derslerinin cesitliligini ve 6grenci ilgisini artirir:

e Tarihsel D6nem Sunumlari: Belirli bir ddnemin (Orn: Sanayi Devrimi, |. Diinya Savasi)
karmasik neden ve sonugclarini Ozetleyen, kronolojik olarak diizenlenmis gorsel
sunumlar.



Cografi Verilerin Gorsellestirilmesi: Nufus yogunlugu, iklim bdlgeleri, dogal kaynak
dagilimi gibi cografi verileri haritalar ve grafiklerle destekleyen infografik tarzi slaytlar.

Vatandashk ve Hukuk Kavramlari: Soyut kavramlari (Demokrasi, Hak ve Sorumluluk,
Adalet) somutlastiran, simgeler ve kisa maddelerle desteklenmis anlasilir slaytlar.

Ogrenci Proje Sablonlari: Ogretmen, 6grencilerin proje sunumlari icin kullanabileceg;,
basliklari ve bolimleri 6nceden ayarlanmis, profesyonel gériinimli sunum sablonlari
olusturabilir.

Alternatif Perspektifler: Tartisma baslatmak amaciyla, bir konunun (Orn:
Kiresellesme) hem olumlu hem de olumsuz yonlerini karsilastirmali olarak sunan slayt
serileri hazirlayabilir.

4. Kullanilabilecek Popiiler Uygulamalar

Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin sunu hazirlama siirecini otomatiklestirmek igin kullanabilecegi

poptler YZ destekli uygulamalar sunlardir:

Gamma: Metin girdisinden otomatik sunum, belge ve web sayfasi olusturan arag.
Ozellikle temiz ve minimalist tasarimlar sunar.

Tome: Hikaye anlatimina odaklanmis, metin girdisinden hizlica gérsel agirhkli sunumlar
Ureten bir platform.

Slides Al: Google Slaytlar'a (Google Slides) entegre c¢alisan ve uzun metinleri otomatik
olarak slaytlara donustiiren arag.

Microsoft CoPilot (PowerPoint Entegrasyonu): Microsoft 365 ekosisteminde calisan
CoPilot, kullanici komutlariyla dogrudan PowerPoint icinde sunumlar olusturabilir,
metinleri 6zetleyebilir ve gorseller ekleyebilir.

5. Etkili Prompt Yazma ipuglari

Sunu lretme araglarindan en iyi verimi alabilmek icin prompt'un yapi ve kapsam acisindan

zengin olmasi gerekir:

1. Amaci ve Kapsami Belirtin: Sunumun konusunu, 6grenim hedefini ve temel

kapsamasini netlestirin. (Orn: "7. sinif Sosyal Bilgiler dersi icin 'Tiirkiye'de Turizm'in
Ekonomik Etkileri' konusunu anlatan bir sunum hazirla.")

Hedef Kitle ve Tonu Tanimlayin: Sunumun hitap ettigi sinif seviyesini ve tslubunu
belirtin. (Orn: "Metinler kisa, dikkat gekici ve ortaokul seviyesine uygun olmalidir.")

Yapisal Kisitlamalar Getirin: Kag slayt istendigini ve hangi slaytlarin hangi bilgiyi
icermesi gerektigini séyleyin. (Orn: "Toplam 10 slayttan olusmali. 1. slayt Tanim, 9. slayt
Soru-Cevap, 10. slayt Kaynakca olmal..")



4. Gorsel ve Tasarim istekleri: istediginiz gorsel tarzini (akademik, renkli, minimalist) ve
eklenmesini istediginiz belirli grafik veya harita tirlerini belirtin. (Orn: "Gérseller,
fotograf gercekgiliginde degil, infografik tarzinda olmalidir.")

6. Ogretmenler i¢in Ornek Promptlar

e Ders Plani Sunumu: "8. sinif inkilap Tarihi dersi icin 'Lozan Antlagmasi'nin Onemi ve
Sonuglari' baglikli, 12 slaytlik bir sunum taslagi hazirla. Sunumda her slayt icin 3 ana
madde, slayt basliklarinda ise sadece anahtar kelimeler yer almahdir."

o Ogrenci Projesi Sablonu: "Lise 9. sinif 8grencileri icin 'Kiiltiir ve Kiiresellesme' konulu
bir sunum sablonu olustur. Sablonda Giris, Kilturel Etkilesim, Olumlu/Olumsuz
Sonuclar ve Tartisma basliklari yer almal; her slaytta 6grencilerin kendi iceriklerini
girmesi icin not kisimlari bulunmalidir."

e Karsilastirmali Sunum: "6. sinif Ogrencilerine yonelik, Antik Yunan ve Roma
Medeniyetlerini karsilastiran 8 slaytlik bir sunum hazirla. Karsilastirma, mimari,
yonetim ve sanat basliklarinda yapilmali ve net bir tablo ile 6zetlenmelidir."



