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OZ DEGERLENDIRME RAPORU

A. Programa iliskin Genel Bilgiler

Meslek Yiiksekokulu (MYO) ve yonetimi ile ilgili bilgiler

MYO Adi : Denizli Teknik Bilimler Meslek Yiiksekokulu

Ik 6grenci aldig1 egitim 6gretim y1li :

Ilk 6grenci mezun ettigi egitim ogretim y1li :

Miidiir Adi Soyad1 (unvani) :Prof. Dr. Selami KESLER

Miidiir Yrd. Adi Soyadi (unvant) :Dog. Dr. Adile SARI

Miidiir Yrd. Adi Soyadi (unvant) :Dog. Dr. Mehmet KARACA

Programla ilgili bilgiler

Bolim Adi : Bilgisayar Teknolojileri

Program Adi : Bilgisayar Programciligi

Ik 6grenci aldigi egitim 6gretim yili 2002

Ik 6grenci mezun ettigi egitim 6gretim y1li 12004

Program Baskaninin Adi Soyad: (unvani) :Dog. Dr. Cigdem AKDUMAN

Program 6gretim tiirii : On Lisans/Normal Ogretim

Egitim dili : Tiirkge

Programa 6grenci kabul sekli : OSYM tarafindan ilgili programa yerlestirilmis
olmak

Diplomada yazilan derecenin adi : On Lisans

Program akredite mi? : Haylr

MYO’da akredite programlarin adlari

Program degerlendirici tarafindan iletisim kurulacak kisi b11g11er1

Ad1 Soyad1 (Akademik ve Idari Unvan)

Cep telefonu

Elektronik posta

Programin kisa tarihgesi ve degisiklikler

Bilgisayar Programciligi Programi, Bilgisayar Teknolojileri Boliimii altinda, 2002 yilinda ikinci
ogretim, 2005 yilinda normal dgretim egitime baslamistir. 2022 yilinda ikinci 6gretim Programi sona
erdirilmis, sadece normal dgretim olarak egitimler devam etmektedir. Toplam 3 dénem orgiin 6gretim
ve 1 donem is yeri egitimi olmak iizere 2 yillik bir egitim programindan olusmaktadir



B. Degerlendirme Ozeti

Olciit 1. Ogrenciler

1.1.1.

1.1.2.
1.2.

1.3.

1.4.

L.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

Programa hangi siirecle 6grenci kabul edildigini agiklayimniz.
OSYM tarafindan yapilan TYT sinavi ile 6grenci kabul edilmektedir.

Tablo 1.1°1 son ii¢ y1l i¢in doldurunuz.

Kontenjanlar ve programa kabul edilen 6grenci sayilariyla, bu Ogrenciler ile ilgili
gostergelerin yillara goére degisiminin bir degerlendirmesini veriniz. Tablo 1.2’yi son ii¢
yil i¢in doldurunuz.

Yatay gecis, dikey gecis, ¢ift anadal ve yandal uygulamalari ile bagka programlarda ve/veya
kurumlarda alinmis dersler ve kazanilmis kredilerin degerlendirilmesinde uygulanan
politikalar1 6zetleyiniz ve bu politikalarin nasil uygulandigini aciklayiniz. Tablo 1.3’i son

ti¢ y1l i¢in doldurunuz.

Ders igerikleri uyusan derslerin PAU ONLISANS Y®&netmeligi uyarinca esdegerlilik tablolar
yapilarak 6grenciler bu derslerden ilgili not es degerliligi baz alinarak gecti kabul edilir.

Egitim 6gretim siireglerine iliskin 6grenci merkezli yaklagim siireclerini ve nasil

isletildigini acgiklayiniz.

Egitim 6gretim siireglerinde dgrencilere uygulanan anket sonuglari, egitim 6gretim donem bast
ve sonlarinda yapilan akademik degerlendirme toplantilarinda yapilan goriismeler, her yil
bahar donemi igerisinde tekrarlanan bir sonraki yil program degisiklik ve degerlendirme
toplantilari, egitim komisyonu degerlendirmeleri ve 6grenci goriisleri dikkate alinmaktadir.

Kurum ve/veya program tarafindan baska kurumlarla yapilan anlagmalar ile kurulan
ortakliklar1 ve 6rnek uygulamalar belirtiniz.

Kurum ve/veya program tarafindan baska kurumlarla yapilan anlagsmalar bulunmamaktadir.
Ancak GEKA ve bolgemizde bulunan firmalar ile isbirlikleri yapilmaktadir.

Ogrenci hareketliligini tesvik edecek/saglayacak diizenlemeleri 6zetleyiniz.

Ogrenciler iiniversite biinyesinde Erasmus gibi uluslarasi degisim programlar1 konusunda
ogrenciler bilgilendirilmekte, yine iiniversite biinyesinde yapilan hareketliliklerden haberdar
edilmektedirler.

Program hedefledigi nitelikli mezun yeterliliklerine ulasmak amaciyla 6grenci merkezli ve
yetkinlik temelli 6gretim, 6lgme ve degerlendirme yontemlerini agiklayinmiz ve Ornek
uygulamalar1 belirtiniz.

Bu amagla, “Anlatim, isbirlikli Ogrenme, Soru-Cevap ve Proje” yontemleri kullanilmaktadir.
Derste 6grenilen bilgilerin proje ¢aligmalari ile uygulamalarinin yapilmasi ve mezun
yeterliliklerine ulagilmasi saglanmaktadir.

Ogrencileri akademik gelisimi ve kariyer planlamasi konularmda yonlendiren ve
Ogrencinin gelisiminin izlenmesini saglayan danismanlik hizmetlerini 6zetleyiniz.
Ogrencilerin akademik gelisimi 6gretim elemanlari tarafindan sinavlar ve ddevler ile takip
edilmekte, danigmanlari ise is yeri egitimi, kariyer ve is bulma konularinda 6grencilere
yardimce1 olmaktadir. Miifredatta yer alan Kariyer planlama dersi buna katkida bulunmaktadir.

Ogrencilerin derslerdeki basari durumunu izleyecek ve onlari ders planlamasi konularinda
yonlendirecek danismanlik hizmetlerini ve danismanlik hizmetlerine katkilarini sayisal ve
niteliksel olarak agiklayiniz.

Her 6gretim yilinda yeni baslayan 6grencilerin danigmanliklar (82 6grenci) sirasiyla bir
Ogretim elemanina verilmektedir. Bu 6grenciler 6grenim siireleri boyunca danismanlari ile
danismanlar tarafindan belirlenen saatlerde ya da sozlesilen zaman araliklarinda danismanlari
ile goriisebilmektedir. Her donem is yeri egitimi konusunda staj yeri bulamayan 6grencilere de
danigmanlar1 yardimci olmaktadir.

Ogrenci geri bildirimlerine yonelik mekanizmalari belirtiniz, siirekli iyilestirme galismalari
ornek uygulamalar1 belirtiniz.

Ogrenciler, sinav itirazlarini, goriisme taleplerini veya herhangi bir konudaki sorularini mesaj
merkezi lizerinden iletmek istedikleri 6gretim elemanina pusula sisteminden
iletebilmektedirler. Bu mesajlara ilgili 6gretim elemani en geg 2 giin igerisinde cevap



yazmaktadir. Ogretim elemanlarma dgrenciler whatsapp iizerinden veya telefon ile de
ulasabilmektedirler.

. Ogrencilerin  tiim dersleri  basarilariin ~ hangi  yontemlerle  dlgiildiigiinii  ve
degerlendirildigini 6zetleyiniz. Bu yontemlerin seffaf, adil ve tutarli nitelikte oldugunu
gerekeeleriyle aciklayiniz.

Her ders i¢in uygulanan 6l¢me ve degerlendirme yontemi, "Ders Plan1-AKTS Kredileri" nde
ayrimntili olarak yer almaktadir. Ayrica derslere ait bilgiler ders kilavuz bilgisine
girilmektedir.14 hafta olarak islenecek dersler, kaynaklar ve 6lgme degerlendirme yontemi
burada yer almaktadir. Bu agiklama dénem basinda pusuladan agiklanmaktadir. Dersin
icerigine gore ara sinav, final, 6dev, rapor, proje, ders devamlilig1 gibi hususlarin hangi oranda
ders bagarisina katki yapacagi pusula sistemi lizerinden ilan edilmektedir.

1.12. Ogrencilerin mezuniyetlerine karar vermek ve programin gerektirdigi tiim kosullar yerine

getirdiklerini  belirlemek i¢in  kullanilan  yOntem/yontemleri  Ozetleyiniz. Bu

yontem/yontemlerin giivenilir oldugunu gerekgeleriyle aciklayiniz.

Ogrenci mezuniyeti igin tiim derslerini vermeli, 120 AKTS’yi tamamlamali, not ortalamasi

2.30 iizerinde olmalidir. Bu kriterler Pamukkale Universitesi On Lisans ydnetmeliginde

iniversitenin sayfasindan ilan edilmektedir.

Tablo 1.1. Ogrencilerin Universite Giris Sinav Derecelerine iliskin Bilgi

Ogrenci sayis1 Yerlesme puani

En
yiiksek
409,21
423,03
429,36

Sinav basari sirasi
En
yiiksek
525,559
473,831
497,901

Akademik Y1l Kay1t
yaptiran

79

84

82

Kontenjan En diigiik En diigiik

80
80
80

2025-2026
2024-2025
2023-2024

332,36
342,87
333,91

139,358
123,327
116,318

Tablo 1.2. Kayith Ogrenci ve Mezun Sayilar

Kayitli Ogrenci Mezun Ogrenci

Akademik Y1l O 1.Smif 2.Smif Sayist
20252026 b3 140 o
20242025 s 163 "
20232024 g9 P78 1o

Tablo 1.3 Yatay Gegis, Dikey Gecis, Cift Anadal, Yandal Yapan (")grenci Sayilan’

Akademik Y1l

Yatay Gegis

2025-2026

10

Dikey Gegis

Cift Anadal

Yandal

2024-2025

3

2023-2024 11

Olgiit 2. Program Egitim Amaclar

2.1.  Program egitim amag ve hedeflerini listeleyiniz ve kamuoyuyla paylasim yontemini
kanitlaymiz.

Program Egitim Amaclari

Bilgisayar Programciligi Egitim Amaglari;

1. Is hayatinin ve toplumsal yasamin, bilgi toplama ve bu bilgileri isleme ile ilgili
konularindaki problemlerinin bilgisayarda ¢oziimlenmesi alanlarinda ¢alisacak ara insan
giiclinii yetistirmektir.

2. Ulusal ve uluslararasi diizeyde ¢esitli sektorlerde yazilim teknikeri, veri tabani uzmanligi,
ag teknikerligi, sistem teknikerligi, vb. alanlarda teknik bilgisini kullanarak cesitli
problemleri basarili bir sekilde ¢ozebilen ve sistem tasarimlari yapabilen bilgisayar
teknikerleri yetistirmek
Bu amagclar boliimiimiiziin web sayfasinda;
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Program.aspx?Ing=1&dzy=1&br=329&bl=784
9&pr=92&dm=3 adl adreste yayimlanmaktadir.



https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Program.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=3
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Program.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=3

2.3.1. Program egitim amagclari {iniversitenin 6z gorevleriyle uyumlu oldugunu irdeleyiniz
Pamukkale Universitesi'nin Misyonu;

“Evrensel ve milli degerler 1s181nda, cagin gereksinimlerine uygun egitim-6gretim, aragtirma-
gelistirme ve toplumsal gelisim faaliyetlerini yiiriiten, mesleki ve sosyal sorumluluklar1 bagar
ile yerine getiren bireyler yetistiren, giiclii kurumsal kimlige sahip bir tiniversite olmak.” tir.

Program egitim amaglari ile giincel programlar takip edilip 6gretilmektedir.

2.3.2. Program egitim amaglar1 meslek yiiksekokulunun 6z gorevleriyle uyumlu oldugunu
irdeleyiniz

Bilimsel, etik ve toplumsal degerlere bagli, cagin gelisimine uygun olarak toplumun ve
sanayinin ihtiyaglarina ¢6ziim tretebilen, 6zgiliveni yliksek mesleki teknik elemanlar yetistiren
nitelikli bir egitim-6gretim sunmak seklinde olan meslek yiiksekokulunun 6z gorevi ile uyumlu
olarak 6grenciler yetistirilmektedir.

Bilgisayar Teknolojileri Boliimii olarak

Oz gorevimiz(Misyonumuz):

Bilgisayar Programciligi’nda 6grencilerinin modern egitim kaynak ve stratejilerini kullanarak
mesleginin her alaninda hizmet verebilecek bilgi ve becerilerle donatilmasi, kazanilan bilgi ve
becerilerin uygulamali igyeri egitimi ile pekistirilmesinin saglanmasidir.

Oz goriisiimiiz(Vizyonumuz):

Bilgisayar teknolojilerini kullanan bir¢ok sektdrdeki isletmenin yazilim ve donanimsal olarak
ortaya ¢ikacak sorunlarinin hizli bir sekilde ¢oziimiini gergeklestirebilecek, mesleginde yetkin,
gelisime acik ve girisimci nitelikli bireylerin yetistirildigi, ileri egitim-0gretim strateji ve
yontemlerin kullanildig1 saygin ve lider bir egitim kurumu olmaktir.

Bilgisayar Teknolojileri Boliimii’niin Misyonu ve vizyonu
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Program.aspx?Ing=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=
92&dm=3 adresinde yayimlanmaktadir.

Yukarida belirtilen Denizli Teknik Bilimler MYO ve Bilgisayar Teknolojileri Boliimii vizyon
misyonlarinda yenilik¢ilik ve degisime agiklik, siireklilik, topluma hizmet ve ¢agdaslik
kavramlari agisindan tutarlilik ortaya ¢ikmaktadir

2.4.1 Program egitim amaglarina nasil ulasilacagi irdeleyiniz

Program egitim amaglari, programla ilgili diizenlemeler ve benzeri konular Boliim yonetimince
Boliim Akademik kurullarin ya da ilgili komisyonlarin ¢aligmalari sonucunda sekillendirilir.
Alnan kararlar Yiiksekokul Yonetim'ine gonderilir. Karar, bilgilendirme ve diger hususlar
dosya sistemlerinde arsivlenirler
Program ¢iktilarinin donemsel olarak gdden gecirilme yontemleri;
- Boliim igerisinde ihtiya¢ durumunda ve periyodik olarak yapilan bolim kurullar:
- Akademik takvime gore ¢aligma plani olusturulmasi
- Miifredat giincellemeleri tarihlerinde miifredatin zamanin ve is hayatinin ruhuna uygun olarak
gdzden gecirilmesi, gerekli durumlarda yeni derslerin eklenip ¢ikarilmasi
2.4.2 Program egitim amaglarina nasil ulasilacaginin belirlenmesi i¢in kullanilan 6l¢gme degerlendirme
sistemini agiklayiniz.
Olg¢me ve degerlendirme yontemlerimiz;
- Sinavlar
-Projeler
-Raporlar
-Odevler
- Isyeri egitimindeki basar

2.5 Program egitim amaglarina hangi diizeyde ulasildigini kanitlariyla anlatiniz.
Sinav notlar1 ve mezuniyet yiizdeleri egitim amaglaria hangi diizeyde ulasildigini
gostermektedir.

2.6 Programin tamimlanmis misyon ve vizyonunu belirtiniz ve kamuoyuyla paylasim
yoOntemini kanitlayiniz.
Bilgisayar Teknolojileri Boliimii olarak
Oz gorevimiz(Misyonumuz):


https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Program.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=3
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Program.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=3

Bilgisayar Programciligi’nda 6grencilerinin modern egitim kaynak ve stratejilerini kullanarak
mesleginin her alaninda hizmet verebilecek bilgi ve becerilerle donatilmasi, kazanilan bilgi ve
becerilerin uygulamali igyeri egitimi ile pekistirilmesinin saglanmasidir.

Oz goriisiimiiz(Vizyonumuz):

Bilgisayar teknolojilerini kullanan bir¢ok sektdrdeki isletmenin yazilim ve donanimsal olarak
ortaya ¢ikacak sorunlarinin hizli bir sekilde ¢oztiimiinii gergeklestirebilecek, mesleginde yetkin,
gelisime acik ve girisimei nitelikli bireylerin yetistirildigi, ileri egitim-6gretim strateji ve
yontemlerin kullanildigi saygin ve lider bir egitim kurumu olmaktir.

Bilgisayar Teknolojileri Boliimii’niin Misyonu ve vizyonu
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Program.aspx?Ing=1&dzy=1&br=329&bl=7849 & pr=
92&dm=3 adresinde yayimlanmaktadir.

Yukarida belirtilen Denizli Teknik Bilimler MY O ve Bilgisayar Teknolojileri Boliimii vizyon
misyonlarinda yenilik¢ilik ve degisime agiklik, siireklilik, topluma hizmet ve ¢agdaslik
kavramlari agisindan tutarlilik ortaya ¢ikmaktadir

2.7.1. Program egitim amaglar1 sistematik bir sekilde i¢ paydaslarin gereksinimleri dikkate
aliarak, nasil belirlendigini kanitlartyla agiklayiniz. 2

I¢ paydaslar

Béliimde gorev yapan tam zamanli Ogretim Uye ve Gorevlileri

Béliimde iiniversite icinden gorevlendirme ile ders veren Ogretim Uye, Ogretim Gorevlisi ve
Okutmanlar,

Boliim dgrencileri, Ogrenci temsilcileri,

Boliim Idari Personeli,

Yiiksekokul Yonetimi,

Rektorlik Yonetimi,

Dis paydaslar

Mezunlarimiz

Boliim Mezunlarmi istihdam eden ve kariyer etkinliklerine destek veren firmalar
Sektor Temsilcileri

Onceki donemlerde egitim amaglarmin olusturulmasi siirecinde ilk olarak Béliim Baskanligimin
belirledigi bir calisma grubu tarafindan taslak egitim amaclar1 hazirlanmaktadir. Danigma
kurulu toplantilart ile yapilan toplantilar ile egitim amagclar1 belirlenmektedir.

2.7.2. Program egitim amaglar sistematik bir sekilde dis paydaslarin gereksinimleri dikkate
alinarak, nasil belirlendigini kanitlariyla agiklayiniz.
Hazirlanan taslak egitim amaclart Boliim Akademik Kurulundan goriisiilerek ve Dig
Paydaslardan danisma kurulu toplantilarinda goriis alinarak belirlenmektedir.

Olciit 3. Program Ciktilar
3.1.1. Program ¢iktilarini belirleme yontemini agiklayiniz.
Program ¢iktilarini belirleme yontemlerimiz;
- Sinavlar
- Projeler
- Proje Ciktilar
- Isyeri egitimindeki basari
- Mezun 6grencilerin durum ve basarisinin gézlenmesi
- Geligen teknolojinin ve ihtiyaclarin glincelliginin gézden gecirilerek miifredatta ve
degerlendirme yontemlerinde yapilan giincellemeler

3.1.2. Program ¢iktilarini belirleme yonteminin nasil isletildigini kamitlariyla agiklayimiz.?
Program ¢iktilar1 ve egitim amaglari, programla ilgili diizenlemeler ve benzeri konular Boltim
yonetimince Bolim Akademik kurullarin ya da ilgili komisyonlarin ¢caligmalar1 sonucunda
sekillendirilir. Alinan kararlar Yiiksekokul Yo6netim'ine gonderilir. Karar, bilgilendirme ve
diger hususlar dosya sistemlerinde arsivlenirler
Program ¢iktilarinin donemsel olarak gdden gegirilme yontemleri;

- Boliim igerisinde ihtiya¢ durumunda ve periyodik olarak yapilan boliim kurullar



- Akademik takvime gore ¢alisma plani olusturulmasi
- Miifredat giincellemeleri tarihlerinde miifredatin zamanin ve is hayatinin ruhuna uygun olarak
gbzden gegirilmesi, gerekli durumlarda yeni derslerin eklenip ¢ikarilmasi

3.1.3. Program c¢iktilar1, program 6gretim amagclari ile tutarligini aciklayiniz
Yukarida verilen program ¢iktilarini saglayan mezunlar
Egitim amaglarinda verilen
1. Is hayatinin ve toplumsal yasamin, bilgi toplama ve bu bilgileri isleme ile ilgili
konularindaki problemlerinin bilgisayarda ¢oziimlenmesi alanlarinda ¢aligacak ara insan giicii
2. Ulusal ve uluslararasi diizeyde ¢esitli sektorlerde yazilim teknikeri, veri tabant uzmanligi, ag
teknikerligi, sistem teknikerligi, vb. alanlarda teknik bilgisini kullanarak cesitli problemleri
basaril1 bir sekilde ¢ozebilen ve sistem tasarimlari yapabilen bilgisayar teknikeri
Olma 6zelliklerini yerine getirebilecektir. Bu mezunlar
- Algoritmik diistinme becerisi
- Cozlim ve ihtiyac odakli
- Takim ile ¢alisabilme becerisi
- Gelismeye ve gelisen teknolojiye ayak uydurabilme becerisi
- Yazilim bilgi ve tecriibesiyle problemleri kalic1 ve gelistirilmeye agik ¢6zebilme yetenegi
- Biitiin platformlara ayak uydurabilme ve yeni teknolojilerle barisik olabilme yetenegi
- Kod yazdig1 makine veya sistemi okuyabilme becerisi kazanacaktir.

Her bir program ¢iktisi i¢in ayri ayr1 olmak lizere, mezuniyet asamasina gelmis olan her bir
Ogrencinin o program ¢iktisina ne diizeyde ulastigini agiklayiniz ve bu amagla kurulmus olan
Oleme ve degerlendirme sisteminden elde edilen somut kanitlar1 6zetleyiniz.

Program ¢iktilar1 ve kazanimlart her ders icin DERS OGRENME KAZANIMLARI,
DERSOGRENME KAZANIMININ PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI
seklindehttps://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Program.aspx?Ing=1&dzy=1&br=329&bl=78
49&pr=92&dm=3 Egitim Bilgi sisteminde yer alan dersbasligina tiklanarak goriilebilmektedir.
Ders 6grenim kazanimlar1 1’den 5°e kadar puanlanmistir. Her ders igin program ¢ikitlart ders
kazanimlar ile iliskilendirilmis durumdadir.

Olciit 4. Siirekli Tyilestirme

4.1. Kurulan 6lgme ve degerlendirme sistemleri araciligiyla, belirlenen sorunlart ve bu
sorunlart gidermek i¢in programla ilgili yaptigimiz siirekli iyilestirme g¢aligmalarim
kanitlartyla aciklaymmiz. Bu kanitlar, siirekli iyilestirme i¢in olusturulan ¢6ziim
Onerilerinin, bu Onerileri uygulamaya alan sorumlularin, bu uygulamalarin
gergeklestirilme  zamanlarinin,  gergeklestirilenlerin  izlenmesinin ~ ve  yapilan
iyilestirmelerin yeterlilik degerlendirilmesinin kayitlaridir.
Miifredat giincellemeler ve ders igerikleri giincellemeleri yapilmaktadir.
Dis egitimler, gilincel seminerler ile siirekli iyilesme ¢alismalari desteklenmektedir.

! Gelen ve giden dgrencilerin sayilari toplam olarak verilecektir.

2 Bu amagla kullanilan yontem, sistematik olmali ve somut verilere dayanmalidir.

3 Program g¢iktilar1 yukarida verilen tanima uymali ve 6grencilerin mezuniyetlerine kadar edinmeleri beklenen
bilgi, beceri ve yetkinliklerden olugmalidir.

4 Eger program c¢iktilar, MEDEK Ciktilarindan farkli bir sekilde tanimlanmissa, bilesen bazinda ayrintil bir
capraz iligki tablosu kullanilmalidir.

5 Bu siireg agirhikli olarak smav, proje, dev gibi 6grenci ¢aligmalarina dayanmalidir. Sadece anketlere ve ders
geeme basar1 notlara dayali 6lgcme ve degerlendirme yontemleri yetersiz sayilacaktir.



Olciit 5. Egitim Plam

5.1.  Egitim planini Tablo 5.1 ve Tablo 5.2’yi doldurarak veriniz.

5.2. En az 15 AKTS, Isletmede Mesleki Egitim, Staj ve Uygulamali Ders ve/veya giincel
mesleki program/yazilim i¢eren ders/dersler ders/dersleri ve egitim planina dahil edilme
siirecini agiklayiniz.

Miifredatta 30 AKTS Is yeri egitimi bulunmaktadir.

5.3. Programa/alana 6zgii 6grenim ¢iktilarin1 saglayan mesleki derslerin en az 20 AKTS
oldugunu Tablo 5.3’te agiklayiniz.
Miifredat asagida verilmistir.

5.4. Egitim planinda yer alan tiim derslerin izlencelerini (boliim dis1 dersler dahil), belirtilen
formata uygun olarak, Ek I.1’de veriniz. Kamuoyuyla paylasim siirecini aciklayimiz.
Tim derslere ait izlencelere 6grenciler tarafindan pusula sistemi, egitim dgretim bilgi
sistemi iizerinden ulasilabilmektedir.

5.5. Egitim planinin 6ngoriildiigli bicimde uygulanmasini giivence altina almak ve siirekli
gelisimini saglamak igin kullanilan yonetim sistemini anlatimz. '

Egitim plani, bolim kurullari, 6z degerlendirme toplantilari, 6grenci geri ve dis paydas

geri bildirimleri ile siirekli gelistirilmekte, bu toplantilar ve geri bildirimler kayit altina

almmaktadir. Kayit altina alinan raporlar ve toplanti tutanaklari bolim sekreterligi

araciligi ile midiirliige iletilmektedir. Bolim web sitesinden paylasilmaktadir.

Tablo 5.1. Egitim Plam
Bilgisayar Programcilig
Kategori (Kredi/AKTS Kredisi)
) Procrama/alan D1 d Isletmede Mesleki Egitim, Staj
Ders Adi  |Ogretim Dili| Genel | Matematik ve rogramaalana | 13 paycas ve Uygulamali Ders ve/veya
o o 6zgii mesleki Onerilerinin dikkate | . -
Egitim | Temel Bilimler ders] lindig1 ders] giincel mesleki program/yazilim
ersier alindigt dersier iceren ders/dersler

1. Yariyil
[TKD 101 Tiirkce 2
TURK DILI - I
IATATURK Tiirkge 2
ILKELERI VE
INKILAP TARIHI
-1
INGILIZCE-T |ingilizce 2
PROGRAMLAMA Turkc;e 5
(TEMELLERI
IMATEMATIK Tiirkge 5
VERITABANI Tiirkge 5
GRAFIK VE Tiirkce 3
IANIMASYON
BLOK Tiirkge B
IPROGRAMLAMA
EGITIMI
CEVRE Tiirkge ?
IKORUMA
KALITE Tiirkge 3
GUVENCE VE
STANDARTLARI
2. Yariyil
TURK DILI-1I  [Tiirkge 2
IATATURK Tiirkce 2
ILKELERI VE
INKILAP TARIHI
2l
INGILIZCE - 11 |ingilizce 2
INTERNET Tiirk¢e 5
IPROGRAMCILIG
I
INESNE TABANLITiirkge 5
PROGRAMLAMA
I
VERITABANIII [Tiirkge 5
OYUN Tiirkge 3
PROGRAMLAMA
BILGISAYAR  [Tiirkce 3




IDONANIMI VE
IAG TEMELLERI

MEDYA Tiirkce 3
OKURYAZARLI
GI

IS SAGLIGI VE  [Tiirkge 3
IGUVENLIGI

3. Yaryil

INTERNET Tiirkce 6
IPROGRAMCILIG
I 11

INESNE TABANLIIT{irkce 6
PROGRAMLAMA
I

SISTEM ANALIZI[Tiirkce 4.5
IVE TASARIMI

IGORSEL Tiirkce 6
PROGRAMLAMA|

KARIYER Tiirkce 1,5
PLANLAMA

MOBIL Tirkce 3
UYGULAMALAR|

YAPAY ZEKA  [Tiirkge B

4. Yariyil

ISLETMEDE Tirkce 30
IMESLEKI
EGITIM

NOT: Ders sayisi kadar satir ekleyebilirsiniz!

! Burada, programu yiiriiten boliimiin, boliim baskanligi diizeyinde ve/veya dgretim iiyelerinden olusan komiteler
araciligiyla, onlisans programi egitim planinin siirekli gdzetimini ve gelisimi saglayan bir sistem kurmus olmasi
beklenmektedir.



Tablo 5.2 Ders ve Sinif Biiyiikliikleri

Bilgisayar Programcilig

Dersin Tiirii!

Dersin . Sor} Iki Yariyilda .
Kodu Dersin Ad1 Dersi Segen Ogrenci ) -
Sayisi Sinif Dersi | Laboratuvar | Uygulama | Diger
IBGL PROGRAMLAMA 131 25% 75%
103 TEMELLERI
IBGL |ERITABANII 119 25% 75%
110
IBGL [GRAFIK VE 113 25% 75%
106 ANIMASYON
IBGL BLOK 116 25% 75%
118 PROGRAMLAMA|
EGITIMI
IBGL [NTERNET 95 25% 75%
203 PROGRAMCILIG
1
IBGL NESNE TABANLI 94 25% 75%
205 PROGRAMLAMA|
[
IBGL |VERITABANI II 94 25% 75%
207
IBGL [OYUN 98 25% 75%
119 PROGRAMLAMA|
IBGL BILGISAYAR 88 25% 75%
115 DONANIMI VE
AG TEMELLERI
IBGL [NTERNET 86 25% 75%
204 PROGRAMCILIG
I 1T
IBGL NESNE TABANLI 59 25% 75%
208 PROGRAMLAMA|
IT
IBGL 88 25% 75%
206 SISTEM ANALIZ]
VE TASARIMI
IBGL GORSEL 100 25% 75%
225 PROGRAMLAMA|
IBGL MOBIL 76 25% 75%
221 UYGULAMALAR
IBGL [YAPAY ZEKA 89 25% 75%
224

Tablo 5.3. Programa/alana 6zgii 6grenim ¢iktilarini saglayan mesleki dersler

Ogretim Programafalana ozgli égrenim A
Ders Adi Dili ciktilarini saglayan mesleki derslerin Program Ciktisi®
T | U | K | AKIS
1. Yariyil
?Eﬁ%ﬁ&%AMATﬁTk?C 3 1 5 - Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali
bilgilere sahip olur.
- Algoritma ve veri yapilarimi olusturur ve
matematiksel hesaplari yapar.
- Yazilimlar test eder ve hatalan giderir
VERITABANIT ITijrkce 3 1 5 - Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali
bilgilere sahip olur.
- Veri tabani tasarimi ve yonetimini
gergeklestirir.
igﬁiﬁ;’g}l Tiirkce 3 0 3 - Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali
bilgilere sahip olur.
- Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini
(yazilim, program, animasyon vb.) etkin
kullanir.



https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=57470&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=57470&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117497&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117495&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117495&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117500&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117500&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117500&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117515&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117515&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117515&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117516&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117516&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117516&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117517&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117520&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117520&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=152614&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=152614&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=152614&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117506&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117506&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117506&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117507&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117507&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117507&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117508&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117508&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117508&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=134063&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=134063&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117510&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117510&ds=0
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Ders.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=815&ps=3&dk=117512&ds=0

gﬁggRAMLAMA Tiirkge 3 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali
EGITIMI bilgilere sahip olur.
Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve
matematiksel hesaplar1 yapar.
Yazilimlari test eder ve hatalar1 giderir
RO AmCILLG [ irkee 5 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali
I bilgilere sahip olur.
Yazilimlar1 test eder ve hatalar1 giderir
Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve
matematiksel hesaplari yapar.
Web programlama teknolojilerini agiklar ve
uygular.
BN AN Tiirkge 5 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali
I bilgilere sahip olur.
Meslegi i¢in giincel gelismeleri ve
uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
Yazilimlan test eder ve hatalan giderir
VERITABANIIL Tiirkge 5 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali
bilgilere sahip olur.
Veri tabani tasarimi ve yonetimini
gergeklestirir.
o R AMLAMA| T TKSE 3 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali
bilgilere sahip olur.
Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini
(yazilim, program, animasyon vb.) etkin
kullanir.
PILGISAVAR  [Tiirkge 3 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali
AG TEMELLERI bilgilere sahip olur.
Meslegi i¢in giincel gelismeleri ve
uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
PROo AMCILIG | iTkse 6 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali
I bilgilere sahip olur.
Web programlama teknolojilerini agiklar ve
uygular.
Yazilimlan test eder ve hatalar giderir
P ot ALt Ana [Turkge 6 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali
it bilgilere sahip olur.
Yazilimlan test eder ve hatalar1 giderir
EJSTT% :Rr\:&%izi Tirkge 4,5 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali
bilgilere sahip olur.
Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz
olarak analitik ve elestirel bir yaklagimla
degerlendirme ve ¢6zlim Onerisini sunabilme
becerisine sahiptir.
]?Sgggim aa|Flirkse 6 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali
bilgilere sahip olur.
Yazilimlan test eder ve hatalar1 giderir
E”Sgl‘i avaLag|Forkee 3 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali
bilgilere sahip olur.
Yazilimlari test eder ve hatalar1 giderir
YAPAY ZEKA —Tiirkge 3 Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali

bilgilere sahip olur.
Yazilimlar test eder ve hatalar1 giderir




- 4. Yanyil

ISLETMEDE
IMESLEKI

EGITIM

d 5 50 - Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamali
bilgilere sahip olur.

- s sagligi ve giivenligi, ¢evre bilinci ve kalite
stirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Olciit 6. Ogretim Kadrosu

6.1.1.

6.1.2.

6.2.

6.3.

6.4.

Tablo 6.1°i doldurunuz. Bu tabloda, programu yiiriiten boliimde yer alan tam zamanli,
yar1 zamanli ve ek gorevli tiim 6gretim tiyeleri ve 6gretim gorevlileri yer almalidir. Bu
tablolar1 doldururken yeteri kadar satir ekleyebilirsiniz.

Tablo 6.1’¢ gore 6gretim kadrosunun egitim Ogretim faaliyetleri ve program egitim
planina gore yeterliligini irdeleyiniz. Ders vermekle yiikiimlii olan 6gretim elemanlarinin
0zet 6zgecmislerini belirtilen formata uygun olarak Ek 1.2’de veriniz.

Ogretim elemanlarina yonelik tesvik ve ddiillendirilme mekanizmalarini agiklayiniz ve
siirecin adil ve seffaf sekilde yirtitiildiigiine dair kanitlari sununuz.

Ogretim eleman1 atama ve yiikseltme kriterlerini Olgiit 6.3te belirtilen hususlar1 da goz
Online alarak, aciklayiniz

Tablo 6.2’yi doldurunuz. Bu tabloda, program yiiriiten boliimde yer alan tam zamanli,
yart zamanli ve ek gdrevli tiim Ogretim liyeleri ve dgretim gorevlileri yer almalidir.
Programda 6gretim elemanlarinin niteliklerine gore adil ve seffaf ders dagilim siirecinin
nasil yiiriitiildiigiinii agiklaymiz.

"' Her dersin olustugu tiirleri yiizde olarak veriniz (%75 smif dersi, %25 laboratuvar gibi)
2 Olgiit. 9 da tanimlanan program 6zgii ¢iktilarin dersle olan iliski bu siitunda yazilmahdir.




Tablo 6.1. Ogretim Kadrosunun Analizi

Bilgisayar Programciligi

Ogretim
Elemaninin
Ad!

Unvam

Deneyim Siiresi, Y1l

Etkinlik Diizeyi (yiiksek, orta, diisiik, yok)>

Aldigt
Son
Derece

Kamu/
Sanayi
Deneyimi

Ogretim
Deneyimi

Bu
Kurumdaki
Deneyimi

Mesleki
Kuruluslarda

Arastirmada

Sanayiye
Verilen
Danigmanlikta

lihsan Ozer

Ogretim
Gorevlisi

IBilgisayar
Mithendisligi

22

18

17

Orta

Orta

Orta

[Faruk Sentiirk

Ogretim
Gorevlisi

SOSYAL
IBILIMLER
ENSTITUSU
SAYISAL
IYONTEMLE
R (DR)

25

25

Orta

Orta

Orta

lismail Sart

IFEN-

12

Ogretim
Gorevlisi

FiZiK

EDEBIYAT
IFAKULTESI

IBOLUMU

20

Orta

Orta

Orta

Mete Okan
[Erdogan

Ogretim

Gorevlisi ILisans

ESI

IFEN

[Yiksek

BEYKENT
[UNIVERSIT

IBILIMLERI
[ENSTITUSU

Orta

(Orta

(Orta

Tablo 6.2. Ogretim Kadrosu Yiik Ozeti

Bilgisayar Programciligi

Ogretim

Elemaninin Adi
Soyadi (Unvani)

Verdigi Dersler
(Dersin Kodu/ Kredisi/
Dénemi/ Yili)?

Toplam Etkinlik Dagilim*

Ogretim

Arastirma®

Diger

ihsan Ozer

INESNE TABANLI
PROGRAMLAMA 11/ IBGL
208/6

SISTEM ANALIZi VE
TASARIMI/ IBGL 206/4,5
'VERITABANI 11/ IBGL 207/5
IVERITABANI I/ IBGL 110/5

83 %

17%

IFaruk Sentiirk

IGRAFIK VE ANIMASYON/
IBGL 106/3

BLOK PROGRAMLAMA
EGITIMI/ IBGL 118/3
INTERNET
PROGRAMCILIGI I/IBGL
203/5

BILGISAYAR DONANIMI
IVE AG TEMELLERI/ IBGL
115/3

INTERNET
PROGRAMCILIGI 1I/ IBGL
204/6

MOBIL UYGULAMALAR/
IBGL 221/3

85%

15%

lismail Sar1

YAPAY ZEKA/ IBGL 224/3
IGORSEL PROGRAMLAMA/
IBGL 225/6

OYUN PROGRAMLAMA/
IBGL 119/3

INESNE TABANLI
PROGRAMLAMA 1/ IBGL
205/5

71%

29%

IMete Okan Erdogan

Ofis Programlar1

85%

15%

Olciit 7. Altyap

7.1.1. Siniflar, laboratuvarlar ve diger arag-gereglerin program egitim amaglarina ve program

ciktilarina ulagsmak igin yeterli ve 6grenmeye yonelik bir atmosfer hazirlamaya yardimei
oldugunu, niteliksel ve niceliksel verilere dayali olarak gosteriniz. Burada, yalnizca
programi yiriiten bolimiin kendi altyapisi degil, program &grencileri igin destek




7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

boliimlerinde kullanilan altyap: da irdelenmelidir.
Egitim Alanlar, Bilgisayar Laboratuvarindan olugmaktadir ve kapasitesi 80 6grencidir.

Mevcut 6grenci potansiyelimiz ve uygulama egitimlerimizin yogun olmast bu
laboratuvarin yetersiz olmasina sebep olmaktadir. Nitelik bakimindan laboratuvarimiz
miifredatimiza uygun programlarla egitim verebilme ozelligine sahiptir. Ogrenci
yogunlugumuz dikkate alindiginda okul biinyesinde boliimiimiize ait ilave 40
bilgisayardan olugan bir laboratuvara daha ihtiya¢ duymaktir.

. Onlisans egitiminde kullanilan baslica egitim ve laboratuvar arag-gereclerini Ek 1.3’te

veriniz ve bu arag-gereclerin 6nlisans egitiminde nasil kullanildigini agiklayiniz.
Ek.1.3%te verilen bilgisayarlar, boliim derslerinde anlatilan konularin pratiklerin
yapilmasinda, programlarin kullanilmasinda, proje Odevlerinin ve arastirmalarinin
yapilmasinda kullanilmaktadir.

Ogrencilerin ders dis1 etkinlik yapmalarma olanak veren alan ve altyapilar1 kapsaminda
anlatiniz.

Ogrenciler bilgisayar laboratuvarini ders disinda da kullanabilmektedir.

Ogretim ortaminda ve 6grenci laboratuvarlarinda alinmis olan giivenlik, ilk yardim ve
ISG énlemlerini, program tiiriiniin gerektirdigi 6zel dnlemleri de belirterek agiklayiniz.
Programa ait 6zel bir 6nleme gerek duyulmamaktadir.

Ogrencilere alan ile ilgili araglar1 kullanmay1 dgrenmeleri icin saglanan bilgiye erisim
olanaklar1 anlatiniz.

Ogrenciler iiniversite kiitiiphanesi alt yapismi  ve eduroam  baglantisin
kullanabilmektedirler.

Engelliler i¢in alinmis olan altyap1 diizenlemelerini anlatiniz.

Bilgisayar laboratuvara giris katinda bulunmaktadir, tekerlekli sandalye erisimine
uygundur.

! Tabloyu programdaki her 6gretim elemani i¢in doldurunuz. Gerekiyorsa ek satir ve sayfa kullanabilirsiniz.

2 Etkinlik diizeyi son 3 y1lin ortalamasim yansitmalidir.

3 Her o6gretim elemani igin son iki dénemde verdigi tiim dersleri (baska programlarda verilen dersler dahil)
siralayimiz. Gerektiginde ilave satir ekleyiniz.

4 Etkinlik dagilimmi, her bir 6gretim elemaninm toplam etkinligi %100 olacak bigimde yiizde olarak veriniz.
Toplam Etkinlik Dagilimi igin hesaplamada izlenecek yontem; Ogretim (%) = (Verilen toplam ders sayisi /
(Verilen toplam ders sayisi + Toplam arastirma faaliyet sayis1)) x 100

5 Arastirma faaliyeti olarak son iki donemde gergeklestirilen (Makale, Bildiri, Kitap, Proje, Paten say1s1)



7.6.1. Ogrencilerin kullanimina sunulan bilgisayar ve enformatik altyapilarini anlatimz ve
bunlarin yeterliligini irdeleyiniz.
Bilgisayar laboratuvarinda 60 bilgisayar bulunmaktadir. 4 ve 8 GB RAMleri
bulunmaktadir. 500 GB hard disk ve Windows isletim sistemi kullanilmaktadir. Giincel
derslere uygun programlar vardir.

7.6.2. Ogretim elemanlarmin kullanimina sunulan bilgisayar ve enformatik altyapilarimi
anlatiniz ve bunlarin yeterliligini irdeleyiniz.
Ogretim elemanlarimin 4GB RAM, i5, 500 GB hard disk Windows bilgisayarlart
bulunmaktadir.

Olciit 8. Yonetim ve idari Birimlerin Yapisi
8.1. Insan kaynaklarinin etkin ve verimli kullandigin1 giivence altina alan tanimli
politika ve siirecler agiklayiniz
Tiim akademik personelin donem icindeki ders yiikleri benzer olmaktadir, bu
sekilde insan kaynaklar1 etkin ve verimli kullanilmaktadir.
8.2. Akademik ve idari personele yonelik tanimli hizmet i¢i egitim siiregleri
aciklaymmz.!

Akademik personele yonelik hizmet ici planl egitim siiregleri bulunmamaktadir.
Miidiirliik tarafindan donemsel olarak ihtiyaca gore egitimler verilmektedir.
Akademik personel Erasmus egitim alma etkinliklerinden yararlanabilmektedir.

8.3. Egitim 6gretim faaliyetlerine iliskin kamuoyunu bilgilendirmeyi ilkesel olarak
benimsemek {izere bir politika tanimlanmis olmali ve kamuoyunu bilgilendirme
yontem ve stireglerinin isletildigine dair kanitlar1 sunulmalidir.

Egitim ve 6gretim faaliyetlerine iliskin detaylara EBS sistemi iizerinden ulasilabilmektedir.

https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Program.aspx?Ing=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=

92&dm=3
Olciit 9. Disipline Ozgii Olgiitler

9.1. Program egitim plani, dersler, dlgme-degerlendirme yontemleri araciligiyla
programa 6zgii Ol¢iitlerin nasil saglandigini anlatiniz.

Programa 6zgii dl¢iitler asagida listelenmistir.
Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.
Is saglig1 ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi olur.
Meslegi i¢in giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.
Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla
degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini sunabilme becerisine sahiptir.

DN B W =

6 Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve s6zIi iletisim yolu ile etkin bi¢imde
sunabilir, anlagilir bi¢imde ifade eder.

7 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve dngoriillemeyen karmasik sorunlart ¢ozmek
icin ekip tiyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

9 Alanu ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi

asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere sahiptir.

10 Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim
kurar.

11 Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplar1 yapar.

12 Web programlama teknolojilerini aciklar ve uygular.

13 Veri tabani tasarimi ve yonetimini gergeklestirir.

14 Yazilimlan test eder ve hatalar1 giderir.


https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Program.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=3
https://ebs.pusula.pau.edu.tr/BilgiGoster/Program.aspx?lng=1&dzy=1&br=329&bl=7849&pr=92&dm=3

EK I - PROGRAMA ILISKIN EK BiLGILER

I.1 Ders izlenceleri'
Ders izlencelerini burada veriniz. Ders izlenceleri i¢in kullanilacak format her ders igin ayni
olmali, verilen bilgi ders basina iki sayfay1 gegmemeli ve asagidaki hususlari icermelidir:

DERS iZLENCESI

Dersin Ad1: Dersin Zorunlu/ AKTS Ulusal Kredi T U
Kodu Se¢meli Kredi

Yiiz ylize/Uzaktan

Ders Yirttictst

Ders Koordinatorii

Dersin Amaci

Dersin Hedefi

Dersin Igerigi

Dersin Ogrenim Ciktilari

Dersin meslege katkisi (bilgi, beceri ve yetkinlik)
Ogretim yontem ve teknikleri

Olgme Degerlendirme

Kaynaklar (Yazili, gorsel vs.)

On kosul dersler ve Kosullar

Dersin 6grenim ¢iktilarinin program ¢iktilart ile olan iligkileri
Giincelleme Tarihi



331 - BILGISAYAR PROGRAMCILIGI

DERS BILGILERI

IBGL 101 - MATEMATIK / 2023 - 2024 Giiz 22.07.2024
KOD DERS ADI T+U YARIYIL AKTS

IBGL 101 MATEMATIK 3+1 1. Yanyil 5

DERS DUZEYi |Onlisans

DERS TURU  |Zorunlu

DERS AMACI Ogrerlwgiye, mesledi icin gerekli olan matematik bilgi ve becerilerini isine uygulayabilme

yeterligi kazandirmak.

DERS ICERIGI |[Matrisler, Lineer Denklem Sistemleri, Interoplasyon, Cokgenler, Temel Trigonometri

DERS ON -

KOSUL Dersin dnkosulu bulunmamaktadir.

DERS YAN .

KOSUL Dersin yan kosulu bulunmamaktadir.

DERS OGRENME KAZANIMLARI

1 Sayilar ve kiimelerle ilgili islemleri mesleginde uygulamak

2 Mesleginde diziler ile ilgili uygulamalar yapmak.

3 Mesleginde fonksiyonlar ile ilgili uygulamalar yapmak.

PROGRAM YETERLILIKLERI

1 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

2 is saglig ve guivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi olur.

3 Meslegi igin guincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.

4 Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

5 Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢éziim &nerisini sunabilme becerisine sahiptir.
6 Bilgi ve beceriler diizeyinde dlsuncelerini yazil ve sozlu iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

7 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve 6ngorilemeyen karmasik sorunlari ¢gézmek icin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

9 Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiltirel ve etik degerlere sahiptir.
10 Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletigim kurar.

11 [Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar.

12 [Web programlama teknolojilerini agiklar ve uygular.

13 | Veri tabani tasarimi ve yonetimini gergeklestirir.

14 |Yazilimlar test eder ve hatalar giderir.




DERS OGRENME KAZANIMLARININ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE iLISKISI

PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY
01|02|03|04|05/06|07({08(09(10(11(12|13|14
Ok 01 414|5
6K 02 414 |4
0K 03 4144
AKTS - iS YUKU
ETKINLIK SAYISI | SURESi| TOPLAM is
(SAAT) | YUKU (SAAT)
1 Ders Siiresi(14 hafta/teorik+uygulama) 14 4 56
2 Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 14 4 56
3 Arasinavlar(hazirlik suresi dahil) 1 8 8
4 Yariyil Sonu Sinavi(hazirlik stiresi dahil) 1 10 10
Toplam s Yiikii 130
DERS SUBE DETAYLARI
DERSIN KODU : IBGL 101 DERSIN ADI : [MATEMATIK
SAAT(T+P) : 3-1 AKTS : 5 SUBE NO: 1 SUBE DONEMI : 2023 - 2024 Giiz
gfgﬂm 8[{83%2'{"?& PINAR |EpoSTA:  |psahin@pau.edu.tr iC HAT : 2123788 1128
DERS YERI : DTMYO-C-K1-1- DTMYO-E-Z-3
HAFTA [KONULAR
1 SAYILAR
2 SAYILAR
3 SAYILAR
4 OLASILIK
5 OLASILIK
6 CEBIR
il N Gl
8 CEBIR
9 GEOMETRI
10 |GEOMETRI
11 GEOMETRI
12 |[TRIGONOMETRI
13 |TRIGONOMETRI
14 |[TRIGONOMETRI
MATERYALLER Materyal Belirtiimemis
KAYNAKLAR KAYNAK DiLlI
KAYNAKLAR Kaynak Belirtiimemisg -
DEGERLENDIRME YONTEMi KATKI YUZDESI(%) | DEGERLENDIRME YONTEMIi AD
DERS ) Dénem Sonu Sinavi 50 Dénem Sonu Sinavi
DEGERLENDIRME
SISTEMI Ara Sinav 50 Ara Sinav
Butlinleme Sinavi 50 Butlinleme Sinavi




IBGL 103 - PROGRAMLAMA TEMELLERI / 2023 - 2024 Giiz

KOD DERS ADI T+U YARIYIL AKTS

IBGL 103 PROGRAMLAMA TEMELLERI 3+1 1. Yanyll 5

DERS DUZEYi |Onlisans

DERS TURU Zorunlu

Bu ders ile dgrencinin, programlama temelleri ile ilgili yeterliklerin kazandiriimasi

DERS AMACI
amaclanmaktadir.
DERS icERIGI [N90ritma,Akis Diyagrami,Programlama Araglari, Degiskenler ve Sabitler, Giris-Cikis
Islemleri, Operatorler,Karar Yapilari,Déngi Kontrolleri, Diziler, Alt Programlar, Dosyalar
Eggf”fm Dersin 6nkogulu bulunmamaktadir.
&g’;ﬁEAN Dersin yan kogulu bulunmamaktadir.

DERS OGRENME KAZANIMLARI

1 Kodlama 6éncesi program akigini tasarlamak
2 Kontrol deyimlerini kullanmak

3 Dizi igslemleri yapmak

4  |Alt programlarla galismak

5 Dosyalama iglemleri yapmak

PROGRAM YETERLILIKLERI

Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

1

2 is saglig ve guivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi olur.

3 Meslegi igin guincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.

4 Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

5 Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklagsimla degerlendirme ve ¢6ziim &nerisini sunabilme becerisine sahiptir.
6 Bilgi ve beceriler diizeyinde dlsuncelerini yazil ve sozlu iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

7 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve éngérilemeyen karmasik sorunlari ¢gézmek igin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

9 Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kultirel ve etik degerlere sahiptir.
10 Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.

11 |Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar.

12 |Web programlama teknolojilerini agiklar ve uygular.

13 |Veri tabani tasarimi ve ydnetimini gergeklestirir.

14 |Yazilimlari test eder ve hatalari giderir.




PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY
01(02(03(04|05|06/07|08|09(10(11(12|13|14
OKo1 4|4
0K02 |4 |4 3
OKO03 | 4 | 4 3
O0Ko04 | 4| 4 3
OKoO05 (5|3 3
AKTS - IS YUKU
ETKINLIK SAYISI | SURESI TOPLAM is
(SAAT) | YUKU (SAAT)

1 Ders Siresi(14 hafta/teorik+uygulama) 14 4 56

2 Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 14 4 56

3 Arasinavlar(hazirlik suresi dahil) 8 8

4 Yariyill Sonu Sinavi(hazirlik stresi dahil) 10 10

Toplam s Yiikii 130
DERS SUBE DETAYLARI
DERSIN KODU : IBGL 103 DERSIN ADI : |PROGRAMLAMA TEMELLERI
SAAT(T+P):3-1 |AKTS:5  |SUBENO: 1 SUBE DONEMI : 2023 - 2024

gf;wﬂm ggrr\;lGﬁr' ISMAIL EPOSTA: |ismailsari@pau.edutr |IG HAT : 2123788 1150
DERS YERI : DTMYO-A-K2-15

HAFTA [KONULAR

1 Algoritma

2 Akis Diyagramlari

3 Programlama Aragclari

4 Degiskenler

5 Operatorler

6 Karar Yapllari
HAFTALIK KONU 7 Karar Yapllari
BASLIKLARI

8 Dongtler

9 Déngller

10 |Diziler

11 Prosedurler

12 |Prosedurler

13 [Dosyalar

14  [Dosyalar
MATERYALLER Materyal Belirtiimemis




KAYNAKLAR KAYNAK DILlI
KAYNAKLAR

Kaynak Belirtimemis -

DEGERLENDIRME YONTEMi KATKI YUZDESI(%) |DEGERLENDIRME YONTEMi AD
DERS . Dénem Sonu Sinavi 60 D6nem Sonu Sinavi
DEGERLENDIRME
SISTEMI Ara Sinav 40 Ara Sinav

Bituinleme Sinavi 60 Bitiinleme Sinavi




331 - BILGISAYAR PROGRAMCILIGI

DERS BILGILERI

IBGL 110 - VERITABANI | / 2023 - 2024 Giiz 22.07.2024
KOD DERS ADI T+U YARIYIL AKTS
IBGL 110 VERITABANI | 3+1 1. Yanyil 5
DERS DUZEYi |Onlisans
DERS TURU  |Zorunlu
Veri tabani tasarlamak, olusturmak, sorgulama yapmak, veri tabani yénetimsel
DERS AMACI ) - .
fonksiyonlarini kullanmak yeterlilikleri kazandirilacaktir.
DERS IGERIGI |Normalizasyon, Veritabani Araglarinin Kurulumu, Tablolar, Sorgular
DERS ON N
KOSUL Dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.
DERS YAN .
KOSUL Dersin yan kosulu bulunmamaktadir.

DERS OGRENME KAZANIMLARI

1 Veritabani tasarlamak

Veritabanini olusturmak

2
3 |Veritabaninda sorgulama yapmak
4

Veritabani ydnetimsel fonksiyonlari kullanmak

PROGRAM YETERLILIKLERI

Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

1

2 Is saghg ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi olur.

3 Meslegi icin giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.

4 Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

5 Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim 6nerisini sunabilme becerisine sahiptir.
6 Bilgi ve beceriler diizeyinde dusuncelerini yazili ve s6zli iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

7 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve 6ngérilemeyen karmasik sorunlari ¢ézmek igin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindahga sahiptir.

9 Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi agsamalarinda toplumsal, bilimsel, kilturel ve etik degerlere sahiptir.
10 Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.

11 |Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar.

12 |Web programlama teknolojilerini agiklar ve uygular.

13 | Veri tabani tasarimi ve yoénetimini gergeklestirir.

14 |Yazilimlari test eder ve hatalari giderir.




DERS OGRENME KAZANIMLARININ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE ILISKiSI

PY |PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY
01(02|03|04|05/06|07|08|09(10(11(12(13|14
OKo1 |5 |4 4 5
0Ko02 |5 |4 4 5
OKO03 | 5|5 4 5
OKo04 |5 |5 5 5
AKTS - iS YUKU
ETKINLIK SAYISI | SURESI TOPLAM is
(SAAT) | YUKU (SAAT)
1 Ders Siresi(14 hafta/teorik+uygulama) 14 4 56
2 Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 14 4 56
3 |Arasinav (Ogrenci) 1 8 8
4 Sinav 1 10 10
Toplam s Yiikii 130

DERS SUBE DETAYLARI

DERSIN KODU :

IBGL 110

DERSIN ADI : |VERITABANI |

SAAT(T+P) : 3 -1

SUBE DONEMI : 2023 - 2024

AKTS : 5 Giiz

SUBE NO: 1

OGRETIM
ELEMANI :

Ogr. Gér.

SENTURK

FARUK

EPOSTA : fsenturk@pau.edu.tr iC HAT : 2123788 1149

DERS YERI :

EGT-A-Z-15

HAFTALIK KONU
BASLIKLARI

HAFTA

KONULAR

1

Veritabanina girig, veritabani ve veri modelleme, VTS tirleri ve kavramlar

E-R modeli, varlik, varlik kiimesi, nitelik, baginti kavramlari, baginti tirleri

Anahtar alan, yabanci anahtar, tanimlayici nitelikler, badintilarin tablolara donusturiimesi

lliskisel veri tabani tasarimi

al |l O DN

iligkisel cebir ve MS Access uygulamasinda tablo olugturma, alan tiirleri, iligki tanimlama,
rapor, sorgu ve form tasarimi

SQL yapisal sorgulama dili ve fonksiyonlarin kullanimi

ilikili tablolardan veri sorgulama

Ara sinav

©O©| 0| N| &

Veri analizi ve ¢oklu tablolar

-
o

SQL fonksiyonlari ve karmasik sorgular

11

DML komutlar

12

SQL komutlariyla tablo yapimi

13

Veri tabani nesneleri

14

Kullanici erigsimi ve denetleme

MATERYALLER

Materyal Belirtiimemis

KAYNAKLAR

KAYNAKLAR

KAYNAK DiLi

Kaynak

Belirtiimemis -




DERS
DEGERLENDIRME
SISTEMI

DEGERLENDIRME YONTEMI

KATKI YUZDESI(%)

DEGERLENDIRME YONTEMi AD

Dénem Sonu Sinavi 50 Doénem Sonu Sinavi
Ara Sinav 50 Ara Sinav
Butiinleme Sinavi 50 Butinleme Sinavi




IBGL 106 - GRAFIK VE ANIMASYON / 2023 - 2024 Giiz

KOD DERS ADI T+U YARIYIL AKTS

IBGL 106 GRAFIK VE ANIMASYON 3+0 1. Yanyll 3

DERS DUZEYi |Onlisans

DERS TURU  [B&lim Segmeli 1

Herhangi guincel bir grafik tasarim ve animasyon programinin efektif bir sekilde

DERS AMACI kullanilabilmesi

DERS IGERIGI E;gj* i?rilggk}iﬁsakazi:géﬁggraﬁgi bir programdan yardim alarak tasarlayabilme ve efectleri
E(E)';‘:’"?N Dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.

E(E)gijTAN Dersin yan kosulu bulunmamaktadir.

DERS OGRENME KAZANIMLARI

1 Herhangi bir grafik tasarlama programini efektif bir sekilde kullanabilme

PROGRAM YETERLILIKLERI

1 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

2 is saglig ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi olur.

3 Meslegi icin guincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.

4 Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

5 Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim &nerisini sunabilme becerisine sahiptir.
6 Bilgi ve beceriler diizeyinde dlsuncelerini yazil ve sozlu iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

7 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve éngérilemeyen karmasik sorunlari ¢gézmek igin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

9 Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiltirel ve etik degerlere sahiptir.
10 Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.

11 [Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar.

12 |Web programlama teknolojilerini agiklar ve uygular.

13 | Veri tabani tasarimi ve yonetimini gergeklestirir.

14 |Yazilimlar test eder ve hatalar giderir.

DERS OGRENME KAZANIMLARININ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE ILiSKiSI

PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY
01/01/02(03|/04(05/06|07(08|09(10|11|12(13|14

0K 01

AKTS - iS YUKU

ETKINLIK SAYISI | SURESI| TOPLAM i$
(SAAT) | YUKU (SAAT)
1 Ders Siresi(14 hafta/teorik+uygulama) 14 3 42

2 Sinif DigI Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 12 2 24




3 Arasinavlar(hazirlik stresi dahil) 1 4 4

4 Yariyil Sonu Sinavi(hazirlik suresi dahil) 1 8 8

Toplam s Yiikii 78

DERS SUBE DETAYLARI

DERSIN KODU : IBGL 106 DERSIN ADI : |GRAFIK VE ANIMASYON
SAAT(T+P): 3-0 AKTS : 3 SUBE NO : 1 SUBE DONEMI : 2023 - 2024 Giiz
OGRETIM Ogr. Gér. FARUK . ; .
ELEMANI : SENTURK EPOSTA : fsenturk@pau.edu.tr IC HAT : 2123788 1149
DERS YERI : DTMYO-A-K2-15

HAFTALIK KONU

HAFTA [KONULAR

1 Animasyon program kullanimi ve zaman ¢izelgesi tanitimi. Resim, sekil veya yazi
objelerin ekranda kesik kesik veya her saniye farkli hareket animasyon
uygulamasi

2 Basket oyun animasyon uygulamasi

3 |Cizilen yol lizerinde objelerin hareketi. Ses dosyasinin istenilen frame
yerlestirilmesi. Bir kus ugus animasyon uygulamasi

4 Resim, yazi veya sekil objelerin birlikte veya arka arkaya hareket animasyon
uygulamalari

5 [Bilardo oyun animasyon uygulamalari

6 Birden fazla sahnede galisma. Bir resimdek el ve arabalarin hareket etme
animasyon uygulamasi

7 Resim ,yazi, sekil objelerin birbirine donlisim ve Bowling oynama animasyon

BASLIKLARI
uygulamalari
8  |Ara smav
9  |ikon olusturma ve transparan resim hazirlama
10 |Kartvizit grafik hazirlama
11 |Grafik program kullanimi ve 6zellikleri. Resimde istenilen balgelerin segilme
yontemleri, segilen bélgenin diger resim’e aktarilmasi ve saklanmasi
12 [Resimde istenilen bélgenin solgun yapilmasi. Resimde cizik, sivilce gibi bdlgelerin
normal haline getirilmesi ve bir grafik uygulamasi
13 [Resimdeki bir insan resmini zayif, sisman olarak degistirme veya boy uzatma
uygulamasi
14 |Sac veya elbise boyama ydntemleri. Bir resimdeki insan basinin diger resimdeki
baska birine yerlestirilme uygulamasi
MATERYALLER Materyal Belirtiimemis
KAYNAKLAR KAYNAK DIiLlI
KAYNAKLAR
Kaynak Belirtiimemis -
DEGERLENDIRME YONTEMi KATKI YUZDESI(%) |DEGERLENDIRME YONTEMi AD
DERS Donem Sonu Sinavi 60 Donem Sonu Sinavi
DEGERLENDIRME
SISTEMI Ara Sinav 40 Ara Sinav
Butiinleme Sinavi 60 Butinleme Sinavi




DERS BILGILERI

331 - BILGISAYAR PROGRAMCILIGI

IBGL 203 - INTERNET PROGRAMCILIGI | / 2023 - 2024 Bahar 22.07.2024
KOD DERS ADI T+U YARIYIL AKTS
IBGL 203 INTERNET PROGRAMCILIGI | 3+1 2. Yanyll 5
DERS DUZEYi |Onlisans
DERS TURU  |Zorunlu
DERS AMACI |Web sayfasi tasarlamak igin gereken ortamlari ve yazilimlari kullanabilmek.
; .«. [Temel internet Kavramlari, Web Tasarimina Giris, HTML, Script Kullanimi, Tasarim ve
DERS ICERIC lo)aniama, HTML Editarleri
DERS ON N
KOSUL Dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.
DERS YAN .
KOSUL Dersin yan kosulu bulunmamaktadir.

DERS OGRENME KAZANIMLARI

1 Aclk kaynak kod tabanli programlama igin gerekli yazilimlari kurmak ve test etmek

Acik kaynak kodlu programlama dilinin temel komutlari ile WEB sayfasi hazirlamak

Acik kaynak kodlu programlama dili ile fonksiyon ve nesneleri kullanarak WEB sayfasi hazirlamak

Aclk kaynak kodlu programlama dili ile form uygulamalari yapmak

albh|]wO|IDN

Web servislerini agik kaynak kod tabanli program icinde kullanmak

PROGRAM YETERLILIKLERI

Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

1

2 is saghgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi olur.

3 Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.

4 Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

5 Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢ézlim 6nerisini sunabilme becerisine sahiptir.
6 Bilgi ve beceriler diizeyinde dustincelerini yazili ve sozli iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

7 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve 6ngérilemeyen karmasik sorunlari gézmek igin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yonetimi ve yagsam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

9 Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiltlrel ve etik dederlere sahiptir.

10

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.




11 |Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar.

12 |Web programlama teknolojilerini agiklar ve uygular.

13 |Veri tabani tasarimi ve yénetimini gergeklestirir.

14 |Yazilimlari test eder ve hatalari giderir.

DERS OGRENME KAZANIMLARININ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE ILISKiSI

PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY
01(02(03({04|05|06/07|08(09(10(11(12|13|14
OKo1|5|4|4 5 5
O0K02 (4 |5]|4 4 5
OK03 (4|54 4 4
OK04 | 4|4 |4 4 4
OKO05 (4|54 5 4
AKTS - IS YUKU
ETKINLIK SAYISI | SURESI TOPLAM is
(SAAT) | YUKU (SAAT)
1 Ders Siresi(14 hafta/teorik+uygulama) 14 4 56
2 Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 14 4 56
3 Arasinavlar(hazirlik suresi dahil) 1 8 8
4 Yariyil Sonu Sinavi(hazirlik suresi dahil) 1 10 10
Toplam is Yiikii 130

DERS SUBE DETAYLARI

DERSIN KODU : IBGL 203 DERSIN ADI : |INTERNET PROGRAMCILIGI |
SAAT(T+P):3-1  |AKTS:5  |SUBENO: 1 SUBE DONEMI : 2023 - 2024
gf;wﬂm ggk%’ngF ARUK EPOSTA: |fsenturk@pau.edutr  |IC HAT : 2123788 1149
DERS YERI : DTMYO-GK-Z-3
HAFTA |KONULAR
1 Web sayfasi editorleri. Temel web sayfa taglari ve uygulamalari
2 Temel web sayfa taglari ve uygulamalari
3 Css nedir .Temel style parametreleri. Web sayfasinda style,css kullanma yéntemleri
4 Css ornek uygulamalari
5 Javascript nedir. Html,css,php ile karsilastirma. Javascript 6rnek uygulamalar
gﬁg{mﬂﬁgDNU 6 Php programlama dili icin wampserver kurulumu. Apache web server dzelikleri.Php web
sayfa uygulanmasi.
7 Php ile Javascript kodlama karsilastirmasi ve érnek uygulamalar.
8 Ara sinav
9 Marquee html tag ile yazi hareket animasyonu. Marguee parametreleri. Css ve Javascript
kodlama ile marguee taginin kullaniimasi.Ornek uygulamalar.
10 |Div html tag ile b6lim olusturma . Div parametreleri. Css ve Javascript kodlamanin div tag
ile kullanilmasi. Javascript kodlama ile div bolimin hareket ettiriimesi.
11 Web sayfasinda form uygulamalar yapilmasi. Form'da kullanilan




Reset,Submit,checkbox,radio,password,text, textarea objelerin ayrintili incelenmesi. Form
uygulamasinda css kodlama ve table kullaniimasi.

12 |Javascript ve Php kodlama ile sayag uygulamalari

13 |Fonksiyon,switch-case ydntemlerinin javascript'te kullaniimasi. Hesap makina
uygulamalarin tamamen Javascript ve form objeleri ile bagdlantili javascript ile yapiimasi.

14  |Javascript yazdirma yontemleri .Javascript galisma yontemleri. Javascript'te Klavyeden
bilgi girisi (prompt), mesaj verme(alert) ve onaylama(confirm) uygulamalari.

MATERYALLER Materyal Belirtiimemis

KAYNAKLAR KAYNAK DiLlI
KAYNAKLAR

Kaynak Belirtiimemisg -

DEGERLENDIRME YONTEMi KATKI YUZDESI(%) |DEGERLENDIRME YONTEMi AD
DERS ) Dénem Sonu Sinavi 60 Dénem Sonu Sinavi
DEGERLENDIRME
SISTEMI Ara Sinav 40 Ara Sinav

Btiinleme Sinavi 60 Bitlinleme Sinavi




IBGL 118 - BLOK PROGRAMLAMA EGITIMi / 2023 - 2024 Giiz

KOD DERS ADI T+U YARIYIL AKTS

IBGL 118 BLOK PROGRAMLAMA EGITIMI 3+0 1. Yanyll 3

DERS DUZEYi |Onlisans
DERS TURU  |B&lim Segmeli 2

Geometrik sekiller ve bir program yardimiyla program yazmak, algoritmik disiince ve
programlamaya temel olusturmak

Glincel ve amacina uygun bir paket program yardimiyla sekil ve nesneleri kullanarak program
DERS ICERIGI [gelistirebilme, bir akis diyagramini veya senaryoyu bu nesneleri kullanarak sonuca

DERS AMACI

ulastirabilme
DERS ON o
KOSUL Dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.
DERS YAN .
KOSUL Dersin yan kosulu bulunmamaktadir.

DERS OGRENME KAZANIMLARI

1 Algoritmik dlsinceyi ve problem ¢ézme yetenegini gelistirmek

PROGRAM YETERLILIKLERI

1 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

2 is saglig ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi olur.

3 Meslegi icin guincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.

4 Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

5 Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim &nerisini sunabilme becerisine sahiptir.
6 Bilgi ve beceriler diizeyinde disuncelerini yazil ve sozlu iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

7 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve éngérilemeyen karmasik sorunlari ¢gézmek igin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yénetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

9 Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kultlrel ve etik degerlere sahiptir.
10 Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.

11 [Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar.

12 |Web programlama teknolojilerini agiklar ve uygular.

13 | Veri tabani tasarimi ve yénetimini gergeklestirir.

14 |Yazilimlar test eder ve hatalar giderir.

DERS OGRENME KAZANIMLARININ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE ILISKiSI

PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY
01(01(02(03(04|05(06|07(08(09(10(11(12(13(14

OK 01
AKTS - iS YUKU
ETKINLIK SAYISI | SURESI| TOPLAM S
(SAAT) | YUKU (SAAT)
1 Ders Siresi(14 hafta/teorik+uygulama) 14 3 42

2 Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 12 2 24




3 Arasinavlar(hazirlik siresi dahil)

4 Yariyil Sonu Sinavi(hazirlik stresi dahil)

Toplam s Yiikii

78

DERS SUBE DETAYLARI

DERSIN KODU : IBGL 118 DERSIN ADI : |BLOK PROGRAMLAMA EGITIMI
SAAT(T+P): 3-0 AKTS : 3 SUBE NO : 1 SUBE DONEMI : 2023 - 2024 Giiz
OGRETIM Ogr. Gér. FARUK . ; .
ELEMANI : SENTURK EPOSTA : fsenturk@pau.edu.tr IC HAT : 2123788 1149
DERS YERI : DTMYO-A-K2-15

HAFTA |[KONULAR
1 Standart,web ,blok program yapilari. Programcilik kullanilan
degiskenler,dizinler,kosullar,dongiler,fonkiyonlar ve dosyalara genel bakis
2 C standart, html, javascript programlama ile blok programlamanin uygulamalar
ile karsilastiriimasi
3 |Cdilive blok programlamada, degiskenler ve klavyeden deger giris uygulamalari
4 |Kosullu yapilar
5 |Fonksiyonlar
HAFTALIK KONU 6 |Dongl islemleri
BASLIKLARI ——
7 Dongl uygulamalari
8 |Arasinav
9  |Okisaretler ile fonksiyon uygulamalari
10 |Hesap makina uygulamalari
11 |String ve karekter uygulamalari
12 |Rasgele sayi olusturma
13 |Rasgele sayi uygulamalari
14 |Cizim islemleri
MATERYALLER Materyal Belirtiimemis
KAYNAKLAR KAYNAK DiLlI
KAYNAKLAR
Kaynak Belirtiimemis -
DEGERLENDIRME YONTEMI KATKI YUZDESI(%) |DEGERLENDIRME YONTEMi AD
DERS Donem Sonu Sinavi 60 Donem Sonu Sinavi
DEGERLENDIRME
SISTEMI Ara Sinav 40 Ara Sinav
Butunleme Sinavi 60 Butunleme Sinavi




IBGL 118 - BLOK PROGRAMLAMA EGITiMi / 2023 - 2024 Giiz

KOD DERS ADI T+U YARIYIL AKTS

IBGL 118 BLOK PROGRAMLAMA EGITIMi 3+0 1. Yanyll 3

DERS DUZEYi |Onlisans
DERS TURU  |Bdlum Segmeli 2

Geometrik sekiller ve bir program yardimiyla program yazmak, algoritmik disince ve
programlamaya temel olusturmak

Glincel ve amacina uygun bir paket program yardimiyla sekil ve nesneleri kullanarak program
DERS ICERIGI |gelistirebilme, bir akis diyagramini veya senaryoyu bu nesneleri kullanarak sonuca

DERS AMACI

ulastirabilme
DERS ON -
KOSUL Dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.
DERS YAN .
KOSUL Dersin yan kosulu bulunmamaktadir.

DERS OGRENME KAZANIMLARI

1 Algoritmik dlsinceyi ve problem ¢ézme yetenegini gelistirmek

PROGRAM YETERLILIKLERI

1 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

2 is saglig ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi olur.

3 Meslegi icin guincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.

4 Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

5 Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim &nerisini sunabilme becerisine sahiptir.
6 Bilgi ve beceriler diizeyinde disuncelerini yazil ve sozlu iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

7 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve éngérilemeyen karmasik sorunlari ¢gézmek igin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yénetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

9 Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kultlrel ve etik degerlere sahiptir.
10 Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.

11 [Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar.

12 |Web programlama teknolojilerini agiklar ve uygular.

13 | Veri tabani tasarimi ve yénetimini gergeklestirir.

14 |Yazilimlar test eder ve hatalar giderir.

DERS OGRENME KAZANIMLARININ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE ILISKiSI

PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY
01(01(02({03(04|05(06|07|08|09|10|11|12|13|14

OK 01
AKTS - iS YUKU
ETKINLIK SAYISI | SURESI| TOPLAM S
(SAAT) | YUKU (SAAT)
1 Ders Siresi(14 hafta/teorik+uygulama) 14 3 42

2 Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 12 2 24




3 Arasinavlar(hazirlik siresi dahil) 1 4 4

4 Yariyil Sonu Sinavi(hazirlik stresi dahil) 1 8 8

Toplam s Yiikii 78

DERS SUBE DETAYLARI

DERSIN KODU : IBGL 118 DERSIN ADI : |BLOK PROGRAMLAMA EGITIMI
SAAT(T+P): 3-0 AKTS : 3 SUBE NO : 1 SUBE DONEMI : 2023 - 2024 Giiz
OGRETIM Ogr. Gér. FARUK . ; .
ELEMANI : SENTURK EPOSTA : fsenturk@pau.edu.tr IC HAT : 2123788 1149
DERS YERI : DTMYO-A-K2-15

HAFTA |[KONULAR
1 Blok tabanl kodlama nedir ve avantaslari nelerdir. Blok tabanli kodlama ve metin tabanli
kodlama arasindaki farklar . Scratch programi
kurulumu.Hareket,goriinim,ses,olaylarkontrol gibi Scratch kodlarin 6rnek uygulama ile
islenmesi.
2 Rasgele sayi olusturma araglar ve rasgele sayi uygulamasi
3 Degisken ,dongu ve kontrol yapilar
4 Balik yeme uygulamasi
5 Hesap makina uygulamasi
6 Surekle birak uygulamasi
HAFTALIK KONU
BASLIKLARI 7 Birden fazla sahne ile ¢alisma ,ekrana yazdirma,muzik ¢calma ve kukla iglemleri
8 Ara sinav
9 Birden fazla sahne ile galisma ve diger sahneye gecis uygulamasi
10 [Rasgele olusturulan sayilarin, number oarak dort islem veya string olarak birlestiriimesi
11 Standart fonksiyonlar . Disaridan girilen degerlerin string olarak tek tek normal veya
tersten yazdirilmasi
12  [Operator araglari, deger aktariimasi ve 6rnek
uygulama
13  [Cizim araglari ve ¢gizim yontemleri
14  [Gizim uygulamasi
MATERYALLER Materyal Belirtiimemis
KAYNAKLAR KAYNAK DiLli
KAYNAKLAR
Kaynak Belirtiimemis -
DEGERLENDIRME YONTEMI KATKI YUZDESI(%) [DEGERLENDIRME YONTEMIi AD
DERS Donem Sonu Sinavi 60 Donem Sonu Sinavi
DEGERLENDIRME
SISTEMI Ara Sinav 40 Ara Sinav
Butiinleme Sinavi 60 Butinleme Sinavi




IKMY 163 - KALITE GUVENCE VE STANDARTLARI / 2023 - 2024 Giiz

KOD DERS ADI T+U YARIYIL AKTS

IKMY 163 KALITE GUVENCE VE STANDARTLARI 2+0 1. Yanyll 3

DERS DUZEYi [Onlisans

DERS TURU  |Okul Segmeli 1

is hayatinda kalite giivencesi ve standartlari ile ilgili yeterliliklerin kazandiriimasi

DERS AMACI
amagclanmaktadir.

is hayatinda kalite glivencesi ve standartlari ile ilgili yeterliliklerin kazandiriimasi, kalite
DERS ICERIGI |Kavrami standart ve standardizasyonun lretim ve hizmet sektoriinde ki dnemini ve yonetim
kalitesi ve standartlarini kavrayabilme.

DERS ON -

KOSUL Dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.
DERS YAN .

KOSUL Dersin yan kosulu bulunmamaktadir.

DERS OGRENME KAZANIMLARI

1 Kalite kavramlari, isletme, iilke, toplum agisindan énemi ve uygulanabilmesi

Kaliteye ulagsmada gerekli asamalar, toplam kalite yénetiminin olusturulmasi

Kalite kontrol gemberlerini olusturabilme, Tam zamaninda Uretim metodunu olusturma

2
3
4 KGS sistemi bagvurusu ve ISO 9000 standartlari, isletmeye olan yararlari
5

TSE, ve mesleki standartlarin olusturulmasi, ergonomik faktorler

PROGRAM YETERLILIKLERI

1 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

2 is saghgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi olur.

3 Meslegi igin giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.

4 Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

5 Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢éziim 6nerisini sunabilme becerisine sahiptir.
6 Bilgi ve beceriler diizeyinde dlsincelerini yazil ve sozli iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.

7 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve 6ngérilemeyen karmasik sorunlari ¢gézmek icin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

9 Alant ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi agsamalarinda toplumsal, bilimsel, kiltirel ve etik degerlere sahiptir.
10 Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.

11 |Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar.

12 |Web programlama teknolojilerini agiklar ve uygular.

13 |Veri tabani tasarimi ve yoénetimini gergeklestirir.

14 |Yazilimlari test eder ve hatalari giderir.




DERS OGRENME KAZANIMLARININ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE iLISKISI

PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY
01(01(02({03(04|05(06|07|08|09|10|11|12|13|14
Ok o1
0K 02
0K 03
OK 04
OK 05
AKTS - IS YUKU
ETKINLIK SAYISI | SURESI TOPLAM is
(SAAT) | YUKU (SAAT)
1 Ders Siresi(14 hafta/teorik+uygulama) 14 2 28
2 Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 12 3 36
3 Arasinavlar(hazirlik suresi dahil) 1 6 6
4 Yariyil Sonu Sinavi(hazirlik stiresi dahil) 1 8 8
Toplam s Yiikii 78

DERS SUBE DETAYLARI

DERSIN KODU : IKMY 163 DERSIN ADI : |KALITE GUVENCE VE STANDARTLARI
SAAT(T+P):2-0 AKTS : 3 SUBE NO : 1 SUBE DONEMI : 2023 - 2024 Giiz

OGRETIM Dr. Ogr. Uyesi SENEM . ; .

ELEMANI : PAK EPOSTA : spak@pau.edu.tr IC HAT : 296 7578

DERS YERI : DTMYO-A-K2-15- DTMYO-C-K1-1

HAFTA [KONULAR
1 Kalite Kavrami
2 Standart ve Standardizasyon
3 Standardin Uretim ve hizmet sektériinde 6nemi Yonetim kalitesi ve standartlari
4 Yoénetim kalitesi ve standartlar Cevre standartlari
5 Cevre standartlari Kalite yonetim sistemi modelleri
6 Kalite yonetim sistemi modelleri stratejik yonetim
gﬁ;{ﬁ:ﬂﬁéow 7 Stratejik yonetim Ydnetime katilma Siireg yonetim sistemi Kaynak yonetimi sistemi
8 Stratejik yonetim Yonetime katilma Sireg yénetim sistemi Kaynak yénetimi sistemi
9 Kaynak yonetimi sistemi Efgm miikemmellik modeli
10  [Uretimde kalite kontrolli Muayene ve érnekleme
11 Muayene ve drnekleme Toplam kalite kontrol
12 |Toplam Kalite Kontrol
13  |Kontrol Diyagramlari
14 |istatistiksel Dagilimlar
MATERYALLER Materyal Belirtiimemisg




KAYNAKLAR KAYNAK DiLli
KAYNAKLAR

Kalite Glivence ve Standartlar Prof. Dr. Mahmut Tekin Tirkce

DEGERLENDIRME YONTEMI KATKI YUZDESI(%) |DEGERLENDIRME YONTEMI AD
DERS ) D6nem Sonu Sinavi 50 Dénem Sonu Sinavi
DEGERLENDIRME
SISTEMI Ara Sinav 50 Ara Sinav

Bitlinleme Sinavi 50 Bitlinleme Sinavi




IBGL 205 - NESNE TABANLI PROGRAMLAMA | / 2023 - 2024 Bahar

KOD DERS ADI T+U YARIYIL AKTS

IBGL 205 NESNE TABANLI PROGRAMLAMA | 3+1 2. Yanyil 5

DERS DUZEYi |Onlisans
DERS TURU Zorunlu

DERS AMACI (Bu ders ile 6grenci nesne tabanli bir dil kullanarak programlama yapabilecektir.

Sabit, Degisken ve Nesne Kullanimi, Operatdrlerin Kullanimi, Karar Kontrol I_Deyimleri, Déngl
Kontrol Deyimleri,Kullanici Tanimh Fonksiyonlar, Hazir Fonksiyonlar, Dosya Islemleri, Sinif,

DERS ICERIGI Alan ve Metot Kullanimi, Lokal ve Global Referanslar, Diziler, Standart Bilesenler, Gelismis
Bilesenler, Veritabani Baglantisi, Veritabani Sorgulari

Eggf”fm Dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.

&g’;ﬁEAN Dersin yan kogulu bulunmamaktadir.

DERS OGRENME KAZANIMLARI

1 Programlama igin gerekli yazilim kurulumlarini yapmak

2 Programlama dilinin temel komutlari ile uygulama hazirlamak
3 Programlama dilinde fonksiyon kullanarak uygulama hazirlamak
4 Programlama dilinin ileri diizey deyimleriyle uygulama hazirlamak
5 Bilesenlerle ¢calismak
6 [Veritabani islemlerini yapmak
PROGRAM YETERLILIKLERI
1 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.
2 is saglig ve guivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi olur.
3 Meslegi igin giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
4 Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.
5 Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6zim 6nerisini sunabilme becerisine sahiptir.
6 Bilgi ve beceriler diizeyinde diistincelerini yazil ve s6zlu iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.
7 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngérilemeyen karmasik sorunlari gdzmek igin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.
8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.
9 Alant ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi agsamalarinda toplumsal, bilimsel, kiltirel ve etik degerlere sahiptir.
10 Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletigim kurar.
11 [Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar.
12 |Web programlama teknolojilerini agiklar ve uygular.
13 | Veri tabani tasarimi ve yonetimini gergeklestirir.
14 |Yazilimlari test eder ve hatalari giderir.




DERS OGRENME KAZANIMLARININ PROGRAM YETERLILIKLERI iLE iLISKISI

PY [PY |PY |PY|PY|PY|PY |PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY
01(02(03(04(05(06(07(08(09(10(11(12(13|14
OKoO1 |5(4|4|4|5]|3 5
6Ko2 [5(4|5(|4]|4 5
OKO03 |5|(5|5|5]|5 5
OKo4 5|4 |5|5]4 4
OKO5 | 4|5|4|4|5]|4 4
OKO06 |5|4|5|5|4]|4 5
AKTS - iS YUKU
ETKINLIK SAYISI | SURESI TOPLAM is
(SAAT) | YUKU (SAAT)
1 Ders Siresi(14 hafta/teorik+uygulama) 14 4 56
2 Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On galisma, pekistirme) 14 4 56
3 Arasinavlar(hazirlik stiresi dahil) 1 8 8
4 Yariyil Sonu Sinavi(hazirlik suresi dahil) 1 10 10
Toplam s Yiikii 130
DERS SUBE DETAYLARI
DERSIN KODU : IBGL 205 DERSIN ADI : [NESNE TABANLI PROGRAMLAMA |
SAAT(T+P): 3 -1 AKTS : 5 SUBE NO: 1 gg&f DONEMI : 2023 - 2024
gf;w'fm’l' Csbgkleér. ISMAIL EPOSTA: |ismailsari@pau.edutr |IG HAT : 2123788 1150
DERS YERI : DTMYO-GK-Z-3

HAFTA [KONULAR

1 Temel Gorsel Componentleri Tanima

Temel objeleri kullanarak 6rnek ¢6zimu

Ozellik, Olay kavramlari

C# ile masalstl uygulamasina gegis

toolboxtaki ileri nesneler

Toolboxtaki componentleri kullanarak 6rnek ¢ézimi

HAFTALIK KONU

BASLIKLARI Gorsel Programlamada Procedure ve Fonksiyon Kullanimi

Procedure ve Fonksiyonlarla drnek ¢oziumleri

Ol o] N| o] |l ] W] DN

ileri derecede drnek ¢oziimii

-
o

Object Oriented Programlamaya Girig

11 Namespace,class ve kiitliiphane kavramlari

12 [Masadusti uygulamalarinda OO kullanimi

13 |OO Programlama ile ilgili basit érnekler

14 Genel Tekrar

MATERYALLER Materyal Belirtiimemis




KAYNAKLAR

KAYNAK DiLli

KAYNAKLAR

Kaynak Belirtiimemis -

DEGERLENDIRME YONTEMI KATKI YUZDESI(%) |DEGERLENDIRME YONTEMI AD
DEBS ) Dénem Sonu Sinavi 60 Dénem Sonu Sinavi
DEGERLENDIRME
SISTEMI Ara Sinav 40 Ara Sinav

Butiinleme Sinavi 60 Bittinleme Sinavi




IBGL 207 - VERITABANI Il / 2023 - 2024 Bahar

KOD DERS ADI T+U YARIYIL AKTS

IBGL 207 VERITABANI I 3+1 2. Yanyil 5

DERS DUZEYi |Onlisans

DERS TURU Zorunlu

Bu ders ile 6grenciye, veritabani ve sunucularini ydnetme ile ilgili yeterliliklerin

DERS AMACI kazandiriimasi amacglanmaktadir.
\Veritabani yonetim panelinin kurulumu , Veritabani olusturma ve kullanicilari tanimlama,

DERS ICERIGI Tablolar,Diyagram yonetimi, Veri aktarma iglemleri, Gériiniim, tetikleyici, altprogramlar ve
indeksler, Kullanici rolleri, kullanici tanimh veri tipleri,Kurallar, Bakim plani, Performans
analizi ve iyilestirmeleri

DERS ON o

KOSUL Dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.

DERS YAN .

KOSUL Dersin yan kosulu bulunmamaktadir.

DERS OGRENME KAZANIMLARI

1 Veritabanini kurmak

2 Temel tablo islemleri yapmak

3 ileri tablo islemleri yapmak

4 Veritabani sunucusunu yonetmek

PROGRAM YETERLILIKLERI

Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

1

2 is saglig ve guivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi olur.

3 Meslegi igin guincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.

4 Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

5 Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim &nerisini sunabilme becerisine sahiptir.
6 Bilgi ve beceriler diizeyinde dlsuncelerini yazil ve sozlu iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

7 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve éngérilemeyen karmasik sorunlari ¢gézmek igin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

9 Alant ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi agsamalarinda toplumsal, bilimsel, kiltirel ve etik degerlere sahiptir.
10 Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletigim kurar.

11 [Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar.

12 |Web programlama teknolojilerini agiklar ve uygular.

13 |Veri tabani tasarimi ve ydnetimini gergeklestirir.

14 |Yazilimlar test eder ve hatalar giderir.




DERS OGRENME KAZANIMLARININ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE iLISKISI

PY |PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY
01(02|03|04(05(06(07(08(09(10(11(12(13(14
OKo1 [5(4|5|5|5|4 5
OK02 |5|5|4|4|4]|4 4
OKO03 [5(4|4|5|5|4 5
OKo4 |5(4|4|5|5]|4 5
AKTS - iS YUKU
ETKINLIK SAYISI | SURESI TOPLAM is
(SAAT) | YUKU (SAAT)
1 Ders Siiresi(14 hafta/teorik+uygulama) 14 4 56
2 Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 14 4 56
3 Arasinavlar(hazirlik suresi dahil) 1 8 8
4 Yariyil Sonu Sinavi(hazirlik stiresi dahil) 1 10 10
Toplam s Yiikii 130

DERS SUBE DETAYLARI

DERSIN KODU :  |IBGL 207 DERSIN ADI : [VERITABANI I
SAAT(T+P): 3 -1 AKTS : 5 SUBE NO: 1 gg&f DONEMI : 2023 - 2024
gfgﬂm gg:éésér. IHSAN EPOSTA: |ihsano@pauedutr  |iG HAT : 2123788 1183
DERS YERI : DTMYO-GK-Z-3
HAFTA [KONULAR

1 SQL hatirlama ve tekrar

2 SELECT, UPDATE, DELETE, INSERT INTO kullanimi

3 Normalizasyon

4 JOIN islemleri

5 |igige SQL kullanim

6 SQL Server da SQL kullanimi
gﬁg{ﬁ(‘-ﬂxgo"‘” 7 |PROJE 1 sunum

8 lleri derece SQL sorgusu yazma

9 Stored Procedure kullanimi

10 |SQL Serverda function kullanimi

11 Trigger ve Job lara genel bakis

12 |SQL ile program yazmak

13 [SQL de programlama mantigi ve declare, set, get kavramlari

14 [SQL ile Raporlama
MATERYALLER Materyal Belirtiimemis

KAYNAKLAR KAYNAK DiLi

KAYNAKLAR Kaynak Belirtiimemis -




DERS
DEGERLENDIRME
SISTEMI

DEGERLENDIRME YONTEMI

KATKI YUZDESI(%)

DEGERLENDIRME YONTEMi AD

Dénem Sonu Sinavi 50 Dénem Sonu Sinavi
Ara Sinav 50 Ara Sinav
Butiinleme Sinavi 50 Bittinleme Sinavi




IBGL 119 - OYUN PROGRAMLAMA / 2023 - 2024 Bahar

KOD DERS ADI T+U YARIYIL AKTS

IBGL 119 OYUN PROGRAMLAMA 3+0 2. Yanyil 3

DERS DUZEYi [Onlisans

DERS TURU  |B4lim Segmeli 3

DERS AMACI |Bir programlama dili ve platformu kullanarak oyun tasarlayip kodlayabilmek

Bir programlama dili yardimiyla iki boyutlu veya (¢ boyutlu grafiksel oyunlar yazmak ve bir

DERS ICERIGI oyun senaryosuna dékmek

DERS ON -

KOSUL Dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.
DERS YAN .

KOSUL Dersin yan kosulu bulunmamaktadir.

DERS OGRENME KAZANIMLARI

1 Oyun tasarlayabilme ve kodlama becerisi kazanmak

PROGRAM YETERLILIKLERI

1 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

2 is saglig ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi olur.

3 Meslegi icin guincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.

4 Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

5 Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim &nerisini sunabilme becerisine sahiptir.
6 Bilgi ve beceriler diizeyinde dlsuncelerini yazil ve sozlu iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

7 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve éngérilemeyen karmasik sorunlari ¢gézmek igin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yénetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindalia sahiptir.

9 Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kultlrel ve etik degerlere sahiptir.
10 Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.

11 |Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar.

12 |Web programlama teknolojilerini agiklar ve uygular.

13 | Veri tabani tasarimi ve yénetimini gergeklestirir.

14 |Yazilimlari test eder ve hatalari giderir.

DERS OGRENME KAZANIMLARININ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE ILISKiSI

PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY
01(01(02({03(04|05(06|07|08|09|10|11|12|13|14

Ok 01
AKTS -iS YUKU
ETKINLIK SAYISI [SURESI| TOPLAM i$
(SAAT) | YOKU (SAAT)
1 Ders Siresi(14 hafta/teorik+uygulama) 14 3 42
2 Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 12 2 24
3 Arasinavlar(hazirlik suresi dahil) 1 4 4




4 Yariyil Sonu Sinavi(hazirlik siresi dahil)

Toplam s Yiikii

78

DERS SUBE DETAYLARI

DERSIN KODU : IBGL 119 DERSIN ADI : [OYUN PROGRAMLAMA
SAAT(T+P):3-0  |AKTS:3  [SUBENO:1 SUBE DONEWMI: 2023 - 2024
OGRETIM Ogr. Gor. ISMAIL . . o : .
ELEMANI : SARI EPOSTA : ismailsari@pau.edu.tr IC HAT : 2123788 1150
DERS YERI : DTMYO-GK-Z-3
HAFTA [KONULAR

1 Araylze giris ve araglarin kullaniimasi

2 Unity 3D Programlamaya giris

3 Temel Seviye Tasarimi
4 Temel Vektorler
5 Fiziksel Materyaller
6 Kutle, Cekim, Kuvvet, Strtiinme
HAFTALIK KONU 7 Sabit Kuvvet
BASLIKLARI
8 Carpisma Tespit Metodlari
9 Materyal kullanimi
10 [Temel Fizik Kurallari
11 GUI (arayiiz tasarimi ve programlamasi)
12 Kameralar ve Isiklandirma
13 Karakter animasyonu
14 |Raycast Sistemi ve Sanal Gergeklik
MATERYALLER Materyal Belirtiimemis
KAYNAKLAR KAYNAK DiLi
KAYNAKLAR Kaynak Belirtiimemis -
DEGERLENDIRME YONTEMI KATKI YUZDESI(%) [DEGERLENDIRME YONTEMi AD
DERS ] Dénem Sonu Sinavi 60 Dénem Sonu Sinavi
DEGERLENDIRME
SISTEMI Ara Sinav 40 Ara Sinav
Butlnleme Sinavi 60 Bitlnleme Sinavi




IBGL 115 - BILGISAYAR DONANIMI VE AG TEMELLERI / 2023 - 2024 Bahar

KOD DERS ADI T+U YARIYIL AKTS

IBGL 115 BILGISAYAR DONANIMI VE AG TEMELLERI 3+0 2. Yanyil 3

DERS DUZEYi |Onlisans
DERS TURU  [B6IUm Segmeli 4
Bilgisayarin donanimlarina hakim olmak ve bir ag sistemi icerisindeki bilgisayarlarin iletisim

DERS AMACI mantiklarini kavramak

; i~: [Bilgisayari tanimak, pargalarinin iglevlerini ve birbirleri ile iletisim mantiklarini kavrama, bir ag
DERS ICERIGI |_. M . .

sistemini ydnetebilme, tanima ve kesfedebilme

DERS ON o
KOSUL Dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.
DERS YAN .
KOSUL Dersin yan kosulu bulunmamaktadir.

DERS OGRENME KAZANIMLARI

1 Bir bilgisayar sistemini veya ag yapisini kesfedebilmek ve kurabilmek

PROGRAM YETERLILIKLERI

1 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

2 is saglig ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi olur.

3 Meslegi icin guincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.

4 Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

5 Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim &nerisini sunabilme becerisine sahiptir.
6 Bilgi ve beceriler diizeyinde dlsincelerini yazil ve sozlu iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

7 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve éngérilemeyen karmasik sorunlari ¢gézmek igin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

9 Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiltirel ve etik degerlere sahiptir.
10 Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.

11 [Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar.

12 |Web programlama teknolojilerini agiklar ve uygular.

13 |Veri tabani tasarimi ve yonetimini gergeklestirir.

14 |Yazilimlar test eder ve hatalar giderir.

DERS OGRENME KAZANIMLARININ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE ILISKiSI

PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY
01/01({02|03|04(05/06(07|08|09(10|11(12|13|14

0K 01

AKTS - iS YUKU

ETKINLIK SAYISI [SURESi| TOPLAM IS
(SAAT) | YUKU (SAAT)
1 Ders Siresi(14 hafta/teorik+uygulama) 14 4 56

2 Arasinavlar(hazirlik suresi dahil) 1 10 10




3 Yariyil Sonu Sinavi(hazirlik siresi dahil) 1

12

12

Toplam s Yiikii

78

DERS SUBE DETAYLARI

DERSIN KODU :

IBGL 115

DERSIN ADI :

BILGISAYAR DONANIMI VE AG TEMELLERI

SAAT(T+P) : 3-0

AKTS : 3 SUBENO: 1

SUBE DONEMI : 2023 - 2024
Bahar

OGRETIM
ELEMANI :

Ogr. Gér. FARUK
SENTURK

EPOSTA : fsenturk@pau.edu.tr

iC HAT : 2123788 1149

DERS YERI :

DTMYO-GK-Z-3

HAFTALIK KONU
BASLIKLARI

HAFTA

KONULAR

Bilgisayarlarda client ve server yapisi

Bilgisayarlrda iglemciler(CPU)

VGA(Ekran karti)-Ram - Diskler

Raid performs, yedekleme sistemi, bios ve uefi teknolojisi

Cnc kesim ,3d printer, sensor ve Quantum Bilgisayarlar

Bulut driverlar

Kaynaklar,ag elemanlari ve ag mimarisi

Ara sinav

Network kavrami

Modem ve Router

OSI modeli(katmani) ve TCP/IP

Ag topolojileri

Kablo ve Konnektorler

14

Ag Donanim Cihazlari

MATERYALLER

Materyal Belirtiimemis

KAYNAKLAR

KAYNAKLAR

KAYNAK DiLi

Kaynak Belirtiimemis

DERS
DEGERLENDIRME
SISTEMI

DEGERLENDIRME YONTEMI

KATKI YUZDESI(%) |DEGERLENDIRME YONTEMi AD

D6nem Sonu Sinavi 60

D6nem Sonu Sinavi

Ara Sinav

40 Ara Sinav

Bittinleme Sinavi 60

Bittinleme Sinavi




IKMY 183 - iS SAGLIGI VE GUVENLIGI / 2023 - 2024 Bahar

KOD DERS ADI T+U YARIYIL AKTS
IKMY 183 IS SAGLIGI VE GUVENLIGI 2+0 2. Yaryil 3
DERS DUZEYi |Onlisans
DERS TURU  |Okul Segmeli 2
DERS AMACI Bu dersin amaci 6grencilere isci saghgi ve is guvenligini 6zimsetmek ve sektdrde kisisel
koruyucu donanimlarini takan égrenci yetistirmek.
is glivenliginin tanimi ve tarihgesi, isci saghgi ve is giivenligi mevzuati, is kazalari, meslek
hastaliklari, isyerinde karsilagilabilinecek risk etmenleri, egonomi, is ekipmanlari ve guvenli
; =i [Kullanim, kaldirma ve tasima islerinde is guivenligi, elektrikle calismalarda dikkat edilecek
DERS IGERIGI LY . . ! .. . .
hususlar, el aletlerinin glvenli kullanimi, bakim ve onarim iglerinde guvenlik, yUksekte ve
kapali alanda guvenli calisma, acil durum planlari, saglik ve guvenlik isaretleri, kisisel
koruyucu donanimlar, yangin, ilk yardim
DERS ON R
KOSUL Dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.
DERS YAN .
KOSUL Dersin yan kosulu bulunmamaktadir.

DERS OGRENME KAZANIMLARI

1 Ogrenci isci saghigi ve is glivenligi mevzuati bilir.

is kazalarini énlemek icin riskleri minimize eder.

Fabrikalardaki acil durum planlari hakkinda bilgilenir.

2
3 Sektdrlerdeki meslek hastaliklari hakkinda bilgi sahibi olur.
4
5

Saglik ve guvenlik isaretlerini bilir. Kigisel koruyucu malzemeleri tanir ve takar.

PROGRAM YETERLILIKLERI

Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

1

2 is saglig ve guivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi olur.

3 Meslegi igin giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.

4 Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

5 Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6zim 6nerisini sunabilme becerisine sahiptir.
6 Bilgi ve beceriler diizeyinde diistincelerini yazil ve s6zlu iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

7 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngérilemeyen karmasik sorunlari gdzmek igin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

9 Alant ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi agsamalarinda toplumsal, bilimsel, kiltirel ve etik degerlere sahiptir.
10 Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletigim kurar.

11 [Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar.

12 |Web programlama teknolojilerini agiklar ve uygular.

13 |Veri tabani tasarimi ve yonetimini gergeklestirir.

14 |Yazilimlari test eder ve hatalari giderir.

DERS OGRENME KAZANIMLARININ PROGRAM YETERLILIKLERI iLE iLiSKISIi




PY |PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY
01(01(02(03(04(05(06(07(08(09(10(11|12|13|14
oK 01
0K 02
0K 03
OK 04
OK 05
AKTS - iS YUKU
ETKINLIK SAYISI | SURESI TOPLAM is
(SAAT) | YUKU (SAAT)
1 Ders Siiresi(14 hafta/teorik+uygulama) 14 2 28
2 Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 12 3 36
3 Arasinavlar(hazirlik suresi dahil) 1 6 6
4 Yariyil Sonu Sinavi(hazirlik stresi dahil) 1 8 8
Toplam s Yiikii 78
DERS SUBE DETAYLARI
DERSIN KODU : IKMY 183 DERSIN ADI : |IS SAGLIGI VE GUVENLIGI
SAAT(T+P):2-0 AKTS : 3 SUBE NO: 1 ggﬂf DONEMI : 2023 - 2024
E’E;M'Ezm E&Iﬁgﬁ Uyesi AYTEN |EposTA . aytenekinci@pau.edutr [IG HAT : 2123788 1135
DERS YERI : DTMYO-C-K1-1
HAFTA |[KONULAR
1 is Saghgi Ve is Giivenligi Tanimi Onemi Ve Amaci
2 Tirkiye'de ve Diinyada is Sagligi ve Givenligi
3 is Kazalarinin Siniflandiriimasi
4 Risk Degerlendirmesi ve Kontroli
5 Yasal Haklar ve Sorumluluklar
6 Saglik ve Giivenlik isaretleri
gﬁ;{ﬁ('ﬂzgo”u 7 Kisisel Koruyucu Donanimlar
8 Ara Sinav
9 Meslek hastaliklarinin tanimlari ve nedenleri. Meslek hastaliklarinin siniflandiriimasi
10 |Kimyasal, Fiziksel, Biyolojik Ve Psikolojik Etmenleri
11 Kimyasal, Fiziksel, Biyolojik Ve Psikolojik Etmenleri
12 |Kimyasal, Fiziksel, Biyolojik Ve Psikolojik Etmenleri
13 |Genel Tartisma
14 |Dénem Sonu Sinavi
MATERYALLER Materyal Belirtiimemis
KAYNAKLAR KAYNAK DiLi
KAYNAKLAR ” Turkee
DEGERLENDIRME YONTEMi KATKI YUZDESI(%) |DEGERLENDIRME YONTEMi AD
DERS . Ddnem Sonu Sinavi 60 Ddnem Sonu Sinavi
DEGERLENDIRME
SISTEMI Ara Sinav 40 Ara Sinav
Butlnleme Sinavi 60 Bitlnleme Sinavi




DERS BILGILERI

331 - BILGISAYAR PROGRAMCILIGI

IBGL 204 - INTERNET PROGRAMCILIGI Il / 2023 - 2024 Giiz 22.07.2024
KOD DERS ADI T+U YARIYIL AKTS
IBGL 204 INTERNET PROGRAMCILIGI Il 3+1 3. Yaryil 6
DERS DUZEYi |Onlisans
DERS TURU |Zorunlu

Bu ders ile dgrenci; internet ortaminda galisabilen, veritabani ve web servislerini kullanabilen

DERS AMACI web programlari yazma yeterlikleri kazandirilacaktir
\Web sunucu igin yazilim kurulumlari ve yayinlama, Degiskenler, sabitler, operatérler, Karar

DERS ICERIGI kontrol deyimleri, ddngu kontrol deyimleri, Kullanici tanimli fonksiyonlar, Hazir fonksiyonlar,
Diziler, Dosya iglemleri, Web formlari, Sayfalar arasi veri aktarimi, Veritabani baglantisi,
Veritabani islemleri, XML uygulamalari ve web servisleri

DERS ON R

KOSUL Dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.

DERS YAN .

KOSUL Dersin yan kosulu bulunmamaktadir.

DERS OGRENME KAZANIMLARI

1 Web tabanl programlama igin gerekli yazilimlari kurmak ve test etmek

Web programlama dilinin temel komutlari ile web sayfasi hazirlamak

Fonksiyon ve Nesne Kullanarak web sayfasi hazirlamak

2
3
4  |Web form uygulamalari yapmak
5

Web servislerini kullanmak

PROGRAM YETERLILIKLERI

1 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

2 is saghgi ve giivenligi, gevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi olur.

3 Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.

4 Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

5 Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim 6nerisini sunabilme becerisine sahiptir.
6 Bilgi ve beceriler diizeyinde dustncelerini yazili ve sozli iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

7 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve 6ngérilemeyen karmasik sorunlari gézmek igin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yonetimi ve yagsam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

9 Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi agsamalarinda toplumsal, bilimsel, kiltlrel ve etik degerlere sahiptir.
10 Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.

11 |Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar.

12 |Web programlama teknolojilerini agiklar ve uygular.

13 |Veri tabani tasarimi ve ydnetimini gergeklestirir.

14 |Yazilimlari test eder ve hatalari giderir.

DERS OGRENME KAZANIMLARININ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE ILISKiSI



PY |PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY
01(02|03|04|05/06|07|08(09(10(11|12|13|14
OKo1|4|5]|5 4 4
O6kK02 5|4 |4 4 5
OK03 |4 (4|5 5 4
OK04 | 4|45 5 5
OK05|4|5]|5 5 5
AKTS - iS YUKU
ETKINLIK SAYISI | SURESI TOPLAM is
(SAAT) | YUKU (SAAT)
1 Ders Siresi(14 hafta/teorik+uygulama) 14 4 56
2 Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On ¢alisma, pekistirme) 14 6 84
3 Arasinavlar(hazirlik stiresi dahil) 1 6 6
4 Yariyil Sonu Sinavi(hazirlik suresi dahil) 1 10 10
Toplam s Yiikii 156

DERS SUBE DETAYLARI

DERSIN KODU : IBGL 204 DERSIN ADI : [INTERNET PROGRAMCILIGI Il
SAAT(T+P) : 3-1 AKTS : 6 SUBE NO : 1 SUBE DONEMI : 2023 - 2024 Giiz
OGRETIM Ogr. Gor. FARUK . ; .
ELEMANI : SENTURK EPOSTA : fsenturk@pau.edu.tr IC HAT : 2123788 1149
DERS YERI : DTMYO-A-K2-15

HAFTA [KONULAR
1 Web server nedir. Microsoft [IS ve Mysql,php,Apache web server iceren Wamserver
kurulumu. iki Web server yoénetimi ve &zelikleri.
2 Yazi ve resimin kiiglikten buytuge ve buyukten kiigige renk degistirerek degisimini
saglayan uygulama hazirlanmasi.
3 Javascript dilinde dizinli degisken kullanimi.Javascript dilinde, if,switch-case kontrol
yapilar ve for,while,do-while donglleri.Html taglarinda kullanilan event yapilar.
4 Web sayfanin en altinda surekli dénen reklam yazisi ve bir oyun programinin css ve
javascipt ile yapiimasi.
5 Php dilinde degisken ve fonksiyonlar. Php dilinde dizinli degisken kullanim. Php dilinde ,
if, switch-case kontrol yapilari ve for,while,do-while déngdileri.
6 Php kodlama ile, user ve pasword’lii giris ve diger sayfalara gegisli web sayfa
HAFTALIK KONU uygulamalari.
BASLIKLARI 7 Php kodlamada, select ,Radio button,switch-case kullanimi ve 6rnek uygulamalar
8 Ara sinav
9 Php dilinde dosyalama. Kayit olusturma, ekleme, listelemenin oldugu érnek uygulama.
10 |Phyadmin,console ve cmd komut satiri ile mysql veritabani ¢alisma yontemleri. Mysq|
konfiglirasyon dosyalarinin incelenmesi.
11 Mysql veritabani komutlari ve 6érnek uygulamalar.
12 |Php ile Mysql veritabani baglanti kodlamanin yapilmasi. Mysql table tizerinde kayit
olusturma uygulmasi.Library kullanimi.
13 Php dili ile Mysql veritabani tUzerinde form input objelerin temizlenmesi ve farkli listeleme
uygulamalari.
14  [Php dili ile Mysql veritabani tGzerinde kayit silme ve kayit degistirme uygulamasi.
MATERYALLER Materyal Belirtiimemis
KAYNAKLAR KAYNAK DiLi
KAYNAKLAR
Kaynak Belirtiimemis -




DERS
DEGERLENDIRME
SISTEMI

DEGERLENDIRME YONTEMI

KATKI YUZDESI(%)

DEGERLENDIRME YONTEMi AD

Dénem Sonu Sinavi 60 Doénem Sonu Sinavi
Ara Sinav 40 Ara Sinav
Butiinleme Sinavi 60 Butinleme Sinavi




DERS BILGILERI

331 - BILGISAYAR PROGRAMCILIGI

IBGL 204 - INTERNET PROGRAMCILIGI Il / 2023 - 2024 Giiz 22.07.2024
KOD DERS ADI T+U YARIYIL AKTS
IBGL 204 INTERNET PROGRAMCILIGI Il 3+1 3. Yaryil 6
DERS DUZEYi |Onlisans
DERS TURU |Zorunlu

Bu ders ile dgrenci; internet ortaminda galisabilen, veritabani ve web servislerini kullanabilen

DERS AMACI web programlari yazma yeterlikleri kazandirilacaktir
\Web sunucu igin yazilim kurulumlari ve yayinlama, Degiskenler, sabitler, operatérler, Karar

DERS ICERIGI kontrol deyimleri, ddngu kontrol deyimleri, Kullanici tanimli fonksiyonlar, Hazir fonksiyonlar,
Diziler, Dosya iglemleri, Web formlari, Sayfalar arasi veri aktarimi, Veritabani baglantisi,
Veritabani islemleri, XML uygulamalari ve web servisleri

DERS ON R

KOSUL Dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.

DERS YAN .

KOSUL Dersin yan kosulu bulunmamaktadir.

DERS OGRENME KAZANIMLARI

1 Web tabanl programlama igin gerekli yazilimlari kurmak ve test etmek

Web programlama dilinin temel komutlari ile web sayfasi hazirlamak

Fonksiyon ve Nesne Kullanarak web sayfasi hazirlamak

2
3
4  |Web form uygulamalari yapmak
5

Web servislerini kullanmak

PROGRAM YETERLILIKLERI

1 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

2 is saghgi ve giivenligi, gevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi olur.

3 Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.

4 Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

5 Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim 6nerisini sunabilme becerisine sahiptir.
6 Bilgi ve beceriler diizeyinde dustncelerini yazili ve sozli iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

7 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve 6ngérilemeyen karmasik sorunlari gézmek igin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yonetimi ve yagsam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

9 Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi agsamalarinda toplumsal, bilimsel, kiltlrel ve etik degerlere sahiptir.
10 Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.

11 |Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar.

12 |Web programlama teknolojilerini agiklar ve uygular.

13 |Veri tabani tasarimi ve ydnetimini gergeklestirir.

14 |Yazilimlari test eder ve hatalari giderir.

DERS OGRENME KAZANIMLARININ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE ILISKiSI



PY |PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY
01(02|03|04|05/06|07|08(09(10(11|12|13|14
OKo1|4|5]|5 4 4
O6kK02 5|4 |4 4 5
OK03 |4 (4|5 5 4
OK04 | 4|45 5 5
OK05|4|5]|5 5 5
AKTS - iS YUKU
ETKINLIK SAYISI | SURESI TOPLAM is
(SAAT) | YUKU (SAAT)
1 Ders Siresi(14 hafta/teorik+uygulama) 14 4 56
2 Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On ¢alisma, pekistirme) 14 6 84
3 Arasinavlar(hazirlik stiresi dahil) 1 6 6
4 Yariyil Sonu Sinavi(hazirlik suresi dahil) 1 10 10
Toplam s Yiikii 156

DERS SUBE DETAYLARI

DERSIN KODU : IBGL 204 DERSIN ADI : [INTERNET PROGRAMCILIGI Il
SAAT(T+P) : 3-1 AKTS : 6 SUBE NO : 1 SUBE DONEMI : 2023 - 2024 Giiz
OGRETIM Ogr. Gor. FARUK . ; .
ELEMANI : SENTURK EPOSTA : fsenturk@pau.edu.tr IC HAT : 2123788 1149
DERS YERI : DTMYO-A-K2-15

HAFTA [KONULAR
1 Web server nedir. Microsoft [IS ve Mysql,php,Apache web server iceren Wamserver
kurulumu. iki Web server yoénetimi ve &zelikleri.
2 Yazi ve resimin kiiglikten buytuge ve buyukten kiigige renk degistirerek degisimini
saglayan uygulama hazirlanmasi.
3 Javascript dilinde dizinli degisken kullanimi.Javascript dilinde, if,switch-case kontrol
yapilar ve for,while,do-while donglleri.Html taglarinda kullanilan event yapilar.
4 Web sayfanin en altinda surekli dénen reklam yazisi ve bir oyun programinin css ve
javascipt ile yapiimasi.
5 Php dilinde degisken ve fonksiyonlar. Php dilinde dizinli degisken kullanim. Php dilinde ,
if, switch-case kontrol yapilari ve for,while,do-while déngdileri.
6 Php kodlama ile, user ve pasword’lii giris ve diger sayfalara gegisli web sayfa
HAFTALIK KONU uygulamalari.
BASLIKLARI 7 Php kodlamada, select ,Radio button,switch-case kullanimi ve 6rnek uygulamalar
8 Ara sinav
9 Php dilinde dosyalama. Kayit olusturma, ekleme, listelemenin oldugu érnek uygulama.
10 |Phyadmin,console ve cmd komut satiri ile mysql veritabani ¢alisma yontemleri. Mysq|
konfiglirasyon dosyalarinin incelenmesi.
11 Mysql veritabani komutlari ve 6érnek uygulamalar.
12 |Php ile Mysql veritabani baglanti kodlamanin yapilmasi. Mysql table tizerinde kayit
olusturma uygulmasi.Library kullanimi.
13 Php dili ile Mysql veritabani tUzerinde form input objelerin temizlenmesi ve farkli listeleme
uygulamalari.
14  [Php dili ile Mysql veritabani tGzerinde kayit silme ve kayit degistirme uygulamasi.
MATERYALLER Materyal Belirtiimemis
KAYNAKLAR KAYNAK DiLi
KAYNAKLAR
Kaynak Belirtiimemis -




DERS
DEGERLENDIRME
SISTEMI

DEGERLENDIRME YONTEMI

KATKI YUZDESI(%)

DEGERLENDIRME YONTEMi AD

Dénem Sonu Sinavi 60 Doénem Sonu Sinavi
Ara Sinav 40 Ara Sinav
Butiinleme Sinavi 60 Butinleme Sinavi




IBGL 206 - SISTEM ANALIZi VE TASARIMI / 2023 - 2024 Giiz

KOD DERS ADI T+U YARIYIL AKTS
IBGL 206 SISTEM ANALIZI VE TASARIMI 3+1 3. Yanyil 45

DERS DUZEYi |Onlisans

DERS TURU  |Zorunlu

DERS AMACI Edindigi r_neslekj bilgi birikimini kullanarak sektérde uygulanabilir bir projeyi tim ayrintilariyla
olusturabilecektir
Alana Yonelik Proje Konusunu Segmek, Elde Edilen Bilgileri Sunmak, Projenin Konularini ve
Calisma Ortamini Analizlerle Belirlemek, Proje Icerisinde Kaydedilecek Verileri ve Turlerini

DERS ICERIGI [Tespit Etmek, Projenin Algoritma ve Akis Semasini Belirlemek, Projenin Calisacagi
Platformunu Kurmak, Projenin Ana Konularinin Kodlarini Yazmak ve Test Etmek, Projenin
Sunumu

ﬂg’;ﬁLON Dersin dnkosulu bulunmamaktadir.

ﬂg’;ﬁ:AN Dersin yan kosulu bulunmamaktadir.

DERS OGRENME KAZANIMLARI

1 Bitirme projesinin kapsamini belirleme

2 Proje konusu ile ilgili detayli arastirma

3 Projenin kod yazimina hazirhk

4 Projeyi yazma

5 Projenin kurulum paketini ve raporunu hazirlama

PROGRAM YETERLILIKLERI

Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

1

2 Is saghg: ve glivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi olur.

3 Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.

4 Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

5 Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim 6nerisini sunabilme becerisine sahiptir.
6 Bilgi ve beceriler diizeyinde dusuncelerini yazili ve s6zli iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

7 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve 6ngérilemeyen karmasik sorunlari ¢ézmek igin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindalhiga sahiptir.

9 Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi agsamalarinda toplumsal, bilimsel, kilturel ve etik degerlere sahiptir.
10 Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.

11 |Algoritma ve veri yapilarini olugturur ve matematiksel hesaplari yapar.

12 |Web programlama teknolojilerini agiklar ve uygular.

13 [Veri tabani tasarimi ve yénetimini gergeklestirir.

14 |Yazilimlari test eder ve hatalar giderir.




DERS OGRENME KAZANIMLARININ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE iLISKISI

PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY
01(02|03|04(05/06(07|08(09|10(11|12(13|14
Ok o1 414|544
6K 02 514444 4
6K 03 4(5|5[|4|4
OK 04 5/4|4|5]|4
OK 05 415|544 5
AKTS -iS YUKU
ETKINLIK SAYISI |SURESI TOPLAM is
(SAAT) | YUKU (SAAT)
1 Ders Siresi(14 hafta/teorik+uygulama) 14 4 56
2 Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On galisma, pekistirme) 14 3 42
3 Arasinavlar(hazirlik suresi dahil) 1 9 9
4 Yariyil Sonu Sinavi(hazirlik suresi dahil) 1 10 10
Toplam s Yiikii 117

DERS SUBE DETAYLARI

DERSIN KODU : IBGL 206 !)ERSiN ADI [SISTEM ANALIZi VE TASARIMI
SAAT(T+P): 3 -1 AKTS :4,5 |SUBENO:1 SUBE DONEMI : 2023 - 2024 Giiz
gf;ME;m 88138}? NIYAZI  leposTA:  |nduduk@pau.edutr |iG HAT : 2123788 1186
DERS YERI : EGT-A-Z-15
HAFTA|KONULAR
1 On calisma ve konu segimi
2 Calismanin kapsaminin belilenmesi
3 Secilen calismayi detayh inceler, grup arkadaslari ve 6gretim elemani ile gdzim &nerileri
bulur.
4 islem basamaklarini yazar.
5 Calismanin muhtemel hatalarini dnlemek igin gerekirse diyagram halinde hazirlik
yapilmasi.
HAFTALIK KONU 6 Calismanin ¢ikti formatlarini planlar ve duzenler.
BASLIKLARI 7 Test eder.
8 Kagit Uzerinde yapilan galigsmalari bilgisayar ortamina yazar.
9 Yazilan ¢alismalari galistirir ve test eder.
10 |Yaptid1 calismay yedekler.
11 |Yaptidi ¢alismayi bir sunum seklinde hazirlar
12 |Yaptidi ¢calismayi internet, cd gibi ortamlara aktarir.
13 | Yapti@i calismayi sinif ortaminda anlatir.
14 | Yaptid1 calismayi bilimsel etkinliklerde sunar.
MATERYALLER Materyal Belirtiimemis
KAYNAKLAR KAYNAK DiLlI
KAYNAKLAR

Kaynak Belirtiimemis




DERS
DEGERLENDIRME
SISTEMI

DEGERLENDIRME YONTEMI

KATKI YUZDESI(%)

DEGERLENDIRME YONTEMi AD

Dénem Sonu Sinavi 70 Doénem Sonu Sinavi
Ara Sinav 30 Ara Sinav
Butiinleme Sinavi 70 Bittinleme Sinavi




IBGL 225 - GORSEL PROGRAMLAMA / 2023 - 2024 Giiz

KOD DERS ADI T+U YARIYIL AKTS
IBGL 225 GORSEL PROGRAMLAMA 3+1 3. Yanyil 6
DERS DUZEYi |Onlisans
DERS TURU |Zorunlu
DERS AMACI Bu ders ile 6grencinin, gérsel programlama ile veritabani uygulamalari gelistirerek, uygulama

dagitim paketleri hazirlama ile ilgili yeterliliklerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

DERS ICERIGI

Yerel veri tabanina baglanmak ve verileri listelemek, Yerel veritabaninda verileri islemek,
Yerel veritabaninda kayitlara ulasmak, Uzak veritabanina baglanmak ve verileri listelemek,
Uzak veritabaninda verileri islemek, Basit sorgulamalar, istatistiksel sorgulamalar,
\Veritabanindan grafikler elde etmek, Veritabanindan raporlama yapmak, Bilesen olusturmak
ve eklemek, Yardim dosyalari hazirlamak, Veritabani kurulum seti hazirlamak, Program
kurulum seti hazirlamak

DERS ON R

KOSUL Dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.
DERS YAN .

KOSUL Dersin yan kosulu bulunmamaktadir.

DERS OGRENME KAZANIMLARI

1 Gorsel

bir programlama dilini aktif olarak kullanarak program gelistirebilmek

PROGRAM YETERLILIKLERI

1 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

2 is saghgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite sliregleri hakkinda bilgi sahibi olur.

3 Meslegi igin giincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.

4 Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

5 Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢6ziim &nerisini sunabilme becerisine sahiptir.
6 Bilgi ve beceriler diizeyinde dlsuncelerini yazil ve sozlu iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

7 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve éngérilemeyen karmasik sorunlari ¢gézmek igin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yénetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindalia sahiptir.

9 Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kultlrel ve etik degerlere sahiptir.
10 Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.

11 [Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar.

12 |Web programlama teknolojilerini agiklar ve uygular.

13 | Veri tabani tasarimi ve yénetimini gergeklestirir.

14 |Yazilimlari test eder ve hatalari giderir.

DERS OGRENME KAZANIMLARININ PROGRAM YETERLILIKLERI iLE iLISKISI

PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY
01/01|02|03|04(05(06(07|08|09|10|11|12(|13|14
OK 01
AKTS - iS YUKU
ETKINLIK SAYISI | SURESI| TOPLAM IS

(SAAT) | YUKU (SAAT)




1 Ders Siresi(14 hafta/teorik+uygulama) 14 4 56
2 Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 14 6 84
3 Arasinavlar(hazirlik suresi dahil) 1 6 6
4 Yariyil Sonu Sinavi(hazirlik stresi dahil) 1 10 10
Toplam ls Yiikii 156

DERS SUBE DETAYLARI

DERSIN KODU : IBGL 225 DERSIN ADI : |GORSEL PROGRAMLAMA
SAAT(T+P): 3 -1 AKTS : 6 SUBE NO : 1 SUBE DONEMI : 2023 - 2024 Giiz
OGRETIM Ogr. Gor. ISMAIL ) o . )
ELEMANI : SARI EPOSTA : ismailsari@pau.edu.tr IC HAT : 2123788 1150
DERS YERI : DTMYO-A-K2-15

HAFTA [KONULAR
1 Nesneye yonelik gorsel programlama dillerinin ortak 6zellikleri ve Rad Studio
2 Rad Studio hakkinda temel bilgiler. Rad Studio programlama dili yapisi ve kullanilan
Onemli nesnelerin dzellikleri.
3 Kullanicidan bilgi sorma ve kullaniciya bilgi yansitma fonksiyonlari.
4 Arayuz (form) olusturma, Rad Studio projelerinde birden fazla form ile galisma.
5 Program kontrol (akis) deyimleri (Dongiler, Karar yapilari,
6 Komut digmeleri, segimlik digmeler ve uygulamalari
HAFTALIK KONU - —
BASLIKLARI 7 Liste kutusu ve agilir bilegik kutu uygulamalari
8 1. Yiligi Sinavi
9 Ardisik(sirali) erisimli dosyalar ve uygulamalari.
10 |Rastgele erigimli dosyalar ve uygulamalari-I
11 Rastgele erisimli dosyalar ve uygulamalari-I
12 |ikili (binary) dosyalar ve uygulamalari
13 |indeks &rgiitlii dosyalar ve uygulamalari. Veritabani uygulamalar
14 |Rad Studio ile temel veritabani baglantisi ve uygulamalari
MATERYALLER Materyal Belirtiimemis
KAYNAKLAR KAYNAK DiLli
KAYNAKLAR
Kaynak Belirtiimemis -
DEGERLENDIRME YONTEMi KATKI YUZDESI(%) |DEGERLENDIRME YONTEMi AD
DERS . Ddnem Sonu Sinavi 60 Ddnem Sonu Sinavi
DEGERLENDIRME
SISTEMI Ara Sinav 40 Ara Sinav

Bittinleme Sinavi 60 Bittinleme Sinavi




KRY 201 - KARIYER PLANLAMA / 2023 - 2024 Bahar

KOD DERS ADI T+U YARIYIL AKTS
KRY 201 KARIYER PLANLAMA 2+0 3. Yanyil 1,5

DERS DUZEYi |Onlisans

DERS TURU Zorunlu
Kariyer Planlama dersinin amaci, énlisans 6grencilerinin kariyerlerini kendi zek3, kisilik, bilgi,
beceri, yetenek ve yetkinliklerine uygun olarak belirleyebilmeleri i¢in yol gdstermek; kariyer

DERS AMACI (bilincini gelistirmek, is yasaminin beklenti ve dinamikleri konusunda farkindalik
kazanmalarini saglamak, kisisel ve profesyonel gelisimlerini destekleyerek istihdam
edilebilirliklerini artirmaktir.
Kariyer planlama dersinin amag ve kapsami, kariyer ile iliskili kavramlar ve kariyerin degisen
dogasi, zeka ve kisilik, kisisel gelecek tasarimi, gelecegin meslek ve yetkinlikleri, ince

DERS IGERIGI |yetkinlikler, profesyonel iliski aglarinin yonetimi, 6zgegmis hazirlama ve etkili milakat
teknikleri, kamu sektérinde kariyer, 6zel sektérde kariyer, girisimcilik kariyeri, akademik
kariyer, sivil toplum kuruluslarinda kariyer.

EEI;?JI_ON Dersin dnkosulu bulunmamaktadir.

EEI;?JZAN Dersin yan kosulu bulunmamaktadir.

DERS OGRENME KAZANIMLARI

1 Kariyer ve ilgili kavramlari, bireysel kariyer planlama surecini ve dnemini kavrayabilme,

Oz farkindalik sahibi olabilme,

Kariyer segeneklerini kavrayabilme,

Gelecegin meslek ve yetkinliklerini kavrayabilme,

Kendini ifade edebilme ve iletisim becerilerini etkin kullanabilme,

Sosyal sermayenin, profesyonel iliski aglarinin 6nemini kavrayabilme,

N|o|jloa| bW DN

Kariyer planlama surecinde dogru kaynaklara ulasma ve kaynaklari etkin kullanabilme.

PROGRAM YETERLILIKLERI

1 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

2 is saglig ve givenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi olur.

3 Meslegi igin guincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.

4 Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

5 Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim &nerisini sunabilme becerisine sahiptir.
6 Bilgi ve beceriler diizeyinde disiincelerini yazil ve sozlu iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

7 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve éngérilemeyen karmasik sorunlari ¢gézmek igin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

9 Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kultlrel ve etik degerlere sahiptir.
10 Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.

11 |Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar.

12 [Web programlama teknolojilerini agiklar ve uygular.

13 |Veri tabani tasarimi ve yénetimini gergeklestirir.




14 |Yazilimlar test eder ve hatalar giderir.

DERS OGRENME KAZANIMLARININ PROGRAM YETERLILIKLERI iLE iLiSKISI

PY |PY (PY|PY |PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY
01/01(02|03|04(05|06(07|08(09|10(11|12|13(14
Ok 01
0K 02
0K 03
OK 04
OK 05
OK 06
OK 07
AKTS - iS YUKU
ETKINLIK SAYISI | SURESI TOPLAM is
(SAAT) | YUKU (SAAT)
1 Ders Siresi(14 hafta/teorik+uygulama) 14 2 28
2 Yariyil Sonu Sinavi(hazirlik stiresi dahil) 1 6 6
3 Arasinav 1 5 5
Toplam is Yiikii 39

DERS SUBE DETAYLARI

DERSIN KODU : KRY 201 DERSIN ADI : |KARIYER PLANLAMA
SAAT(T+P):2-0  |AKTS:15 |SUBENO: 14 SUBE DONEM]: 2023 - 2024
OGRETIM Prof. Dr. CEREN . ; .
ELEMANI : GODE EPOSTA : cgode@pau.edu.tr IC HAT :
DERS YERI : DTMYO-C-K1-1

HAFTA [KONULAR

KARIYER YOLCULUGUN BASLADI iLK DURAK: KARIYER MERKEZI

-

Kaynak Belirtiimemis

2 |BUNLARI BILIYOR MUSUNUZ ? ZEKA VE KISILIK

3 |BUNLARI BILIYOR MUSUNUZ ? KISISEL OZELLIKLER

4 |KARIYER YOLUNDA FARK YARATMANIN ANAHTARI: BECERILER

5 |KARIYER NEDIR?

6 |KARIYERIME NASIL HAZIRLANIRIM?
HAFTALIK KONU 7 |SEKTOR GUNLERI- SIVIL TOPLUM KURULUSLARI ULUSAL
BASLIKLARI i T

8 |SEKTOR GUNLERI- SIVIL TOPLUM KURULUSLARI ULUSLARARASI

9 |SEKTOR GUNLERI -KAMU SEKTORU

10 |SEKTOR GUNLERI- OZEL SEKTOR

11 |SEKTOR GUNLERI-AKADEMI

12 |SEKTOR GUNLERI-GIRISIMCILIK

13 |YETENEK KAPISI ILK OZGECMISIMI YAZIYORUM

14 |DERS DEGERLEMESI
MATERYALLER Materyal Belirtilmemis

KAYNAKLAR KAYNAK DiLi

KAYNAKLAR




DERS
DEGERLENDIRME
SISTEMI

DEGERLENDIRME YONTEMI

KATKI YUZDESI(%)

DEGERLENDIRME YONTEMi AD

Dénem Sonu Sinavi 50 Dénem Sonu Sinavi
Ara Sinav 50 Ara Sinav
Bittnleme Sinavi 50 Bittinleme Sinavi




331 - BILGISAYAR PROGRAMCILIGI

DERS BILGILERI

IBGL 221 - MOBIL UYGULAMALAR / 2023 - 2024 Giiz 22.07.2024
KOD DERS ADI T+U YARIYIL AKTS
IBGL 221 MOBIL UYGULAMALAR 3+0 3. Yanyil 3
DERS DUZEYi |Onlisans
DERS TURU  |Boliim Segmeli 5
DERS AMACI |Mobil bir cihazda ¢alisabilen programlar yazabilmek

DERS ICERIGI

Mobil uygulamalar gelistirilebilen bir patformda bir veya daha fazla programlama dilini
kullanarak mobil cihazlarda galisabilen programlar yazmak

DERS ON R

KOSUL Dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.
DERS YAN .

KOSUL Dersin yan kosulu bulunmamaktadir.

DERS OGRENME KAZANIMLARI

1 Mobil bir cihaza program yazabilmek

PROGRAM YETERLILIKLERI

1 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

2 is saghgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi olur.

3 Meslegi igin guincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.

4 Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

5 Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢éziim 6nerisini sunabilme becerisine sahiptir.
6 Bilgi ve beceriler diizeyinde dlsuncelerini yazil ve sozlu iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

7 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve éngérilemeyen karmasik sorunlari ¢gézmek igin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindalia sahiptir.

9 Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kultlrel ve etik degerlere sahiptir.
10 Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.

11 |Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar.

12 |Web programlama teknolojilerini agiklar ve uygular.

13 | Veri tabani tasarimi ve yénetimini gergeklestirir.

14 |Yazilimlari test eder ve hatalari giderir.

DERS OGRENME KAZANIMLARININ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE iLISKISI

PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY
01|01(02(03|(04|05|06|07|08|09|10|11(|12|13|14
OK 01
AKTS - iS YUKU
ETKINLIK SAYISI |SURESi| TOPLAM s

(SAAT)

YUKU (SAAT)




1 Ders Siresi(14 hafta/teorik+uygulama) 14 3 42
2 Sinif DisI Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 12 2 24
3 Arasinavlar(hazirlik strresi dahil) 1 4 4
4 Yariyil Sonu Sinavi(hazirlik suresi dahil) 1 8 8

Toplam ig Yiikii 78

DERS SUBE DETAYLARI

DERSIN KODU : IBGL 221 DERSIN ADI : |MOBIL UYGULAMALAR
SAAT(T+P):3-0 AKTS : 3 SUBE NO : 1 SUBE DONEMI : 2023 - 2024 Giiz
OGRETIM Ogr. Gér. FARUK . ; .
ELEMANI : SENTURK EPOSTA : fsenturk@pau.edu.tr IC HAT : 2123788 1149
DERS YERI : DTMYO-A-K2-15

HAFTA |KONULAR

1 Mobil uygulama program kurulum ve 6zellikleri

2 Android stiudio menulerin tanitimi

3 Java programda degiskenler

4 mobil uygulama

5 mobil uygulama

6 mobil uygulama
gﬁ;{ﬁ(‘ﬂﬁgor‘m 7 mobil uygulama

8 Ara sinav

9 Java dilinde doénguler ve uygulama

10 |Java dilinde dizinler

11 Mobil uygulama

12 |MObil uygulama

13 |Dosyalama yapilar

14  [Mobil uygulama
MATERYALLER Materyal Belirtiimemis

KAYNAKLAR KAYNAK DiLi
KAYNAKLAR Kaynak Belirtimemis -
DEGERLENDIRME YONTEMi KATKI YUZDESI(%) |DEGERLENDIRME YONTEMi AD
DERS ) Dénem Sonu Sinavi 60 Ddnem Sonu Sinavi
DEGERLENDIRME
SISTEMI Ara Sinav 40 Ara Sinav
Bitlinleme Sinavi 60 Butunleme Sinavi




IBGL 224 - YAPAY ZEKA |/ 2023 - 2024 Guz

KOD DERS ADI T+U YARIYIL AKTS

IBGL 224 YAPAY ZEKA 3+0 3. Yarnyil 3

DERS DUZEYi |Onlisans

DERS TURU  (B&lim Segmeli 6

DERS AMACI |Ogrenme algoritmalarini kullanarak akilli sistemler ve programlar gelistirmek, yazmak

DERS IiGERIiGi |Ogrenme algoritmalarini ve yapilarini anlamak, bunlari kullanarak akilli yazihmlar gelistirebilmek

DERS ON -

KOSUL Dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.
DERS YAN .

KOSUL Dersin yan kosulu bulunmamaktadir.

DERS OGRENME KAZANIMLARI

I 1 |Ak|II| uygulamalari anlamak ve akilli programlar yazabilmek

PROGRAM YETERLILIKLERI

1 Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

2 is saglig ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri hakkinda bilgi sahibi olur.

3 Meslegi icin guincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.

4 Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

5 Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim &nerisini sunabilme becerisine sahiptir.
6 Bilgi ve beceriler diizeyinde dlsuncelerini yazil ve sozlu iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.

7 Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve éngérilemeyen karmasik sorunlari ¢gézmek igin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.

8 Kariyer yénetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindalia sahiptir.

9 Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiltlrel ve etik degerlere sahiptir.
10 Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.

11 |Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar.

12 |Web programlama teknolojilerini agiklar ve uygular.

13 | Veri tabani tasarimi ve yénetimini gergeklestirir.

14 |Yazilimlari test eder ve hatalari giderir.

DERS OGRENME KAZANIMLARININ PROGRAM YETERLILIKLERI ILE iLISKISI

PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY|PY
01/01/02|/03|04|/05/06|07|08|09|10|11|12|13|14

0K 01




AKTS -iS YUKU

ETKINLIK SAYISI |SURESi| TOPLAM i$
(SAAT) | YUKU (SAAT)
1 Ders Siresi(14 hafta/teorik+uygulama) 14 3 42
2 Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On ¢alisma, pekistirme) 12 2 24
3 Arasinavlar(hazirlik suresi dahil) 1 4 4
4 Yariyil Sonu Sinavi(hazirlik suresi dahil) 1 8 8
Toplam ls Yiikii 78

DERS SUBE DETAYLARI

DERSIN KODU : IBGL 224 DERSIN ADI : [YAPAY ZEKA
SAAT(T+P):3-0 AKTS : 3 SUBE NO: 1 SUBE DONEMI : 2023 - 2024 Giiz
:.OIGRETiM ELEMANI Ogr. Gér. ISMAIL SARI |EPOSTA : ismailsari@pau.edu.tr |IG HAT : 2123788 1150
DERS YERI : DTMYO-A-K2-15
HAFTA|KONULAR
1 Yapay Zekaya Giris
2 Arayarak ve Bilgili arama yaparak Sorunlari C6zme
3 Solving Problems by searching and Informed search
4 Kisit Memnuniyeti ve Rakip Arama
5 Kisit Memnuniyeti ve Rakip Arama
6 Logical Agents
gﬁ;{ﬁ('ﬂzgo”u 7 Birinci Derece Mantik
8 |Ara Sinav
9 Birinci Derece Mantikta Cikarim
10 |Bilgi temsili
11 [Belirsizligin Olgiilmesi
12 |Olasiliksal Akil Yiritme
13 |Orneklerden ve Karar Agaglarindan Ogrenmek
14  |Pekistirmeli Ogrenme
MATERYALLER Materyal Belirtiimemis
KAYNAKLAR KAYNAK DiLlI
KAYNAKLAR Yapay Zeka Algoritmalari ve Progamlama Dr.Ali Sir Attila Seckin Yayinlari Tirkce
DEGERLENDIRME YONTEMI KATKI YUZDESIi(%) |DEGERLENDIRME YONTEMi AD
DERS . Dénem Sonu Sinavi 60 D6nem Sonu Sinavi
DEGERLENDIRME
SISTEMI Ara Sinav 40 Ara Sinav
Butlnleme Sinavi 60 Bitlnleme Sinavi




Haftalik islenen Konular (14 Hafta)
Hafta Baglik | E-Dokiiman Video

1
2
3

Kisa Ses Dosyalar1

Dersin Giin ve Saati

Program web sayfasinda ilan edilecektir.

Ders Goriisme Giin ve Saatleri

Program web sayfasinda ilan edilecektir.

iletisim Bilgileri

I.1 Ders izlenceleri!

Dersin Giin ve Saati

Program web sayfasinda 1lan edilecektir.

Ders Goriisme Giin ve Saatleri

Program web sayfasinda ilan edilecektir.

Iletisim Bilgileri

ithsano@pau.edu.tr

Dersin Adi: Dersin Zorunlu/ Se¢cmeli AKTS U
Kodu Kredi
VERITABANI I IBGL 110 |Zorunlu 5 1
INESNE TABANLI IBGL 208 |[Zorunlu 6 1
PROGRAMLAMA 11
SISTEM ANALIZI VE TASARIMI  [IBGL 206 |Zorunlu 45 1
VERITABANI 11 IBGL 207 |[Zorunlu 5 1
ISLETMEDE MESLEKI EGITIM ISME 200 Zorunlu 30 25
Haftalik Konu Bashklar1 (14 Hafta)

VERITABANI I

Hafta | Bashk

1 Veritabanina giris, veritabani ve veri modelleme, VTS tiirleri ve kavramlar

2 E-R modeli, varlik, varlik kiimesi, nitelik, bagint1 kavramlari, bagint1 tiirleri

3 Anahtar alan, yabanci anahtar, tanimlayici nitelikler, bagitilarin tablolara

doniistiiriilmesi
4 Iliskisel veri tabani tasarimi
5 Iliskisel cebir ve MS Access uygulamasinda tablo olusturma, alan tiirleri, iliski
tanimlama, rapor, sorgu ve form tasarimi

6 SQL yapisal sorgulama dili ve fonksiyonlarn kullanimi

7 Iliskili tablolardan veri sorgulama

8 Ara siav

9 Veri analizi ve ¢oklu tablolar

10 SQL fonksiyonlar1 ve karmagik sorgular

11 DML komutlari

12 SQL komutlariyla tablo yapimi

13 Veri tabani nesneleri

14 Kullanici erisimi ve denetleme




NESNE TABANLI PROGRAMLAMA II

Hafta | Bashk

1 OO Programlamay1 hatirlayalim

2 0O Programlamanin Temel Ozellilleri

3 Kapsama Ozelligi

4 Coklu Kullanim Ozelligi

5 Miras Kavrami

6 Class tanimlamada dikkat edilecek hususlar

7 Nesne Tabanli Diistinmek

8 Orneklerle Nesne Tabanli Programlama

9 Nesne Tabanli Programlanin avantajlarini farketmek
10 Giincel Programlara Nesne Tabanli bakis agis1 ile bakmak
11 fleri Seviye Programlarda modiiler diisiinme

12 Veritabani1 uygulamalariyla entegrasyon

13 Quiz

14 Genel Tekrar

SISTEM ANALIZi VE TASARIMI

Hafta | Bashk

1 On ¢alisma ve konu se¢imi

2 Calismanin kapsaminin belirlenmesi

3 Secilen calismay1 detayli inceler, grup arkadaslar1 ve 6gretim elemani ile ¢oziim
oOnerileri bulur.

4 Islem basamaklarin1 yazar.

5 Calismanin muhtemel hatalarin1 6nlemek i¢in gerekirse diyagram halinde hazirlik
yapilmasi.

6 Calismanin ¢ikt1 formatlarini planlar ve diizenler.

7 Test eder.

8 Kagit lizerinde yapilan caligmalar bilgisayar ortamina yazar.

9 Yazilan ¢alismalari ¢alistirir ve test eder.

10 Yaptig1 caligmay1 yedekler.

11 Yaptig1 caligmayi bir sunum seklinde hazirlar

12 Yaptig1 caligmayi internet, cd gibi ortamlara aktarir.

13 Yaptig1 caligmay1 sinif ortaminda anlatir.

14 Yaptig1 caligmayi bilimsel etkinliklerde sunar.




VERITABANI 11

=
V]
=
-\

Bashk

SQL hatirlama ve tekrar

SELECT, UPDATE, DELETE, INSERT INTO kullanimi

Normalizasyon

JOIN islemleri

I¢ ice SQL kullanim

SQL Server da SQL kullanimi

PROJE 1 sunum

0[N N | [N [—

Ileri derece SQL sorgusu yazma

9 Stored Procedure kullanimi

10 SQL Serverda function kullanimi

11 Trigger ve Job lara genel bakis

12 SQL ile program yazmak

13 SQL de programlama manti81 ve declare, set, get kavramlari

14 SQL ile Raporlama




Dersin Giin ve Saati Program web sayfasinda ilan edilecektir.
Ders Goriisme Giin ve Saatleri Program web sayfasinda ilan edilecektir.
iletisim Bilgileri fsenturkf@pau.edu.tr
DERS IZLENCESI
Dersin Adu: Dersi | Zorunl | AKTS | Ulusal Kredi U
n u/ Kredi
Kodu | Segmel
1
GRAFIK VE ANIMASYON IBGL [Secmeli [3 0
106
BLOK PROGRAMLAMA EGITIiMI IBGL Secmeli [3 0
118
INTERNET PROGRAMCILIGI I IBGL [Zorunlu 5 1
203
INTERNET PROGRAMCILIGI II IBGL |[Zorunlu |6 1
204
MOBIL UYGULAMALAR IBGL [Secmeli [3 0
221
BILGISAYAR DONANIMI VE AG IBGL [Secmeli [3 0
TEMELLERI 115
ISLETMEDE MESLEKI EGITIM ISME |[Zorunlu [30 25
200

Haftalik islenen Konular (14 Hafta)

BILGiSAYAR DONANIMI VE AG TEMELLERI

Hafta Bashk

1 Bilgisayarlarda client ve server yapist

2 Bilgisayarlrda iglemciler(CPU)

3 VGA(Ekran karti1)-Ram - Diskler

4 Raid performs, yedekleme sistemi, bios ve uefi teknolojisi
5 Cnc kesim ,3d printer, sensor ve Quantum Bilgisayarlar
6 Bulut driverlar

7 Kaynaklar,ag elemanlari ve ag mimarisi

8 Ara sinav

9 Network kavrami

10 Modem ve Router

11 OSI modeli(katmani) ve TCP/IP

12 Ag topolojileri

13 Kablo ve Konnektorler

14 Ag Donanim Cihazlan




INTERNET PROGRAMCILIGI I

Hafta Bashk

1 Web sayfasi editorleri. Temel web sayfa taglar1 ve uygulamalar

2 Temel web sayfa taglar1 ve uygulamalari

3 Css nedir .Temel style parametreleri. Web sayfasinda style,css kullanma yontemleri

4 Css 0rnek uygulamalari

5 Javascript nedir. Html,css,php ile karsilagtirma. Javascript 6rnek uygulamalar

6 Php programlama dili icin wampserver kurulumu. Apache web server 6zelikleri.Php web sayfa
uygulanmasi.

7 Php ile Javascript kodlama kargilagtirmasi ve 6rnek uygulamalar.

8 Ara sinav

9 Marquee html tag ile yazi hareket animasyonu. Marguee parametreleri. Css ve Javascript kodlama
ile marguee taginin kullanilmas1.Ornek uygulamalar.

10 Div html tag ile boliim olusturma . Div parametreleri. Css ve Javascript kodlamanin div tag ile
kullanilmasi. Javascript kodlama ile div boliimiin hareket ettirilmesi.

11 Web sayfasinda form uygulamalar yapilmasi. Form'da kullanilan
Reset,Submit,checkbox,radio,password,text, textarea objelerin ayrintili incelenmesi. Form
uygulamasinda css kodlama ve table kullanilmasi.

12 Javascript ve Php kodlama ile sayac uygulamalar1

13 Fonksiyon,switch-case yontemlerinin javascript'te kullanilmasi. Hesap makina uygulamalarin
tamamen Javascript ve form objeleri ile baglantili javascript ile yapilmasi.

14 Javascript yazdirma yontemleri .Javascript ¢aligma yontemleri. Javascript'te Klavyeden bilgi girisi
(prompt), mesaj verme(alert) ve onaylama(confirm) uygulamalari.

INTERNET PROGRAMCILIGI 11

Hafta Bashk

1 Web server nedir. Microsoft IIS ve Mysql,php,Apache web server iceren Wamserver kurulumu. ki
Web server yonetimi ve 6zelikleri.

2 Yazi ve resimin kii¢iikten biiyiige ve biiyiikten kii¢iige renk degistirerek degisimini saglayan
uygulama hazirlanmasi.

3 Javascript dilinde dizinli degisken kullanimi.Javascript dilinde, if,switch-case kontrol yapilar1 ve
for,while,do-while dongiileri. Html taglarinda kullanilan event yapilar,

4 Web sayfanin en altinda siirekli donen reklam yazisi ve bir oyun programinin css ve javascipt ile
yapilmast.

5 Php dilinde degisken ve fonksiyonlar. Php dilinde dizinli degisken kullanim. Php dilinde ,
if,switch-case kontrol yapilar1 ve for,while,do-while dongiileri.

6 Php kodlama ile, user ve pasword’lii giris ve diger sayfalara gecisli web sayfa uygulamalari.

7 Php kodlamada, select ,Radio button,switch-case kullanimi1 ve 6rnek uygulamalar

8 Ara smav

9 Php dilinde dosyalama. Kayit olusturma, ekleme, listelemenin oldugu 6rnek uygulama.

10 Phyadmin,console ve cmd komut satir1 ile mysql veritabani ¢aligma yontemleri. Mysql
konfigiirasyon dosyalarinin incelenmesi.

11 Mysql veritabani komutlar1 ve drnek uygulamalar.

12 Php ile Mysql veritabani baglanti kodlamanin yapilmasi. Mysql table iizerinde kayit olusturma
uygulmasi.Library kullanimi.

13 Php dili ile Mysql veritabani iizerinde form input objelerin temizlenmesi ve farkli listeleme
uygulamalari.

14 Php dili ile Mysql veritabani iizerinde kayit silme ve kayit degistirme uygulamast.




MOBIL UYGULAMALAR

Hafta Bashk

1 Mobil program kurulumu . Menu,pencere tanimlari . Gelistirilen programin Mobil telefona
yiiklenmesi.

2 Mobil programin java sayfasinda program yazma yontemleri ve library ekleme. Butonlar ile hesap
makinast mobil uygulamasi.

3 Java sayfa degiskenleri ve Radio buton uygulamasi.

4 Java sayfasinda fonksiyon kullanimi. Plain Text bir obje lizerinde fonksiyonlar ile hesap makinasi
uygulamasi.

5 Butonlara onclick ve otomatik olarak fonksiyon tanimlama. Try-catch ve dongiiler.

6 Birden fazla sayfa olusturma ve sayfalar arasinda gegis uygulamasi.

7 Sayfalar arasinda deger aktarma uygulamasi.

8 Ara Smav

9 Onemli dosya ve klasdrler. Ikon, obje ,arka zemine resim ekleme Sayfa, obje veya gizgilere renk
verme yontemleri.

10 Toast (Belirli bir siire ekranda mesaj yazdirma) ,AlertDialog(onayli buton kullanma),Logcat( Hata
izleme) metodlari.

11 Dizinler ve java programlama ile resim degisim uygulamasi.

12 Random(Rasgele say1), Timer( Istenilen siire islem yaptirma) . Déngiiler ile random ve timer
uygulamasi.

13 Mobil programda veritabani kullanima.

14 Veritabani uygulamasi.

GRAFIK VE ANIMASYON

Hafta Bashk

1 Flash animasyon programi, kurulum ve ozellikleri

2 Flash animasyon uygulamalari

3 Flash animasyon uygulamalari

4 Flash animasyon uygulamalari

5 Swishmax kurulumu ve 6zellikleri

6 Swishmax animasyon uygulamari

7 Swishmax animasyon uygulamari

8 Ara sinav

9 Swishmax animasyon uygulamari

10 Swishmax animasyon uygulamari

11 Photushop grafik program kurulum ve dzellikleri

12 photoshop grafik uygulamalari

13 photoshop grafik uygulamalar

14 photoshop grafik uygulamalari




BLOK PROGRAMLAMA EGIiTiMi

Hafta Bashk

1 Standart,web ,blok program yapilari. Programcilik kullanilan
degiskenler,dizinler,kosullar,dongiiler,fonkiyonlar ve dosyalara genel bakis

2 C standart , html, javascript programlama ile blok programlamanin uygulamalar ile
karsilastirilmasi

3 C dili ve blok programlamada, degiskenler ve klavyeden deger giris uygulamalari

4 Kosullu yapilar

5 Fonksiyonlar

6 Dongii islemleri

7 Dongii uygulamalari

8 Ara sinav

9 Ok isaretler ile fonksiyon uygulamalari

10 Hesap makina uygulamalari

11 String ve karekter uygulamalari

12 Rasgele say1 olusturma

13 Rasgele say1 uygulamalari

14 Cizim iglemleri




Dersin Giin ve Saati

Program web sayfasinda ilan edilecektir.

Ders Goriisme Giin ve Saatleri

Program web sayfasinda ilan edilecektir.

Tletisim Bilgileri

ismailsari@pau.edu.tr

I.1 Ders izlenceleri'

Dersin Adi: Dersin Zorunlu/ Secmeli AKTS | T| U
Kodu Kredi
OYUN PROGRAMLAMA IBGL 119 |[Zorunlu 3 310
INESNE TABANLI PROGRAMLAMA I IBGL 205 [Zorunlu 5 311
YAPAY ZEKA IBGL 224 |Zorunlu 3 310
GORSEL PROGRAMLAMA IBGL 225 |Zorunlu 6 311
[SLETMEDE MESLEKI EGITIM ISME 200 [Zorunlu 30 5125
PROGRAMLAMA TEMELLERI IBGL 103 |[Zorunlu 5 311
INESNE TABANLI PROGRAMLAMA 11 IBGL 208 |Zorunlu 6 311
INESNE TABANLI PROGRAMLAMA 11 IBGL 208 [Zorunlu 6 301
'YAPAY ZEKA IBGL 224 |[Zorunlu 3 310
GORSEL PROGRAMLAMA IBGL 225 |[Zorunlu 6 311
[SLETMEDE MESLEKI EGITIM ISME 200 [Zorunlu 30 5125

Haftalik Konu Bashklar (14 Hafta)

OYUN PROGRAMLAMA

=
&
=g
&

Bashk

Arayiize giris ve araclarin kullanilmasi

Unity 3D Programlamaya girig

Temel Seviye Tasarimi

Temel Vektorler

Fiziksel Materyaller

Kiitle, Cekim, Kuvvet, Siirtiinme

Sabit Kuvvet

R0 Q [N N | (W[~

Carpigma Tespit Metodlari

N

Materyal kullanimi

—_
S

Temel Fizik Kurallarn

—_—
—_—

GUI (arayiiz tasarimi ve programlamasi)

—_
[\

Kameralar ve Isiklandirma

—_
(8]

Karakter animasyonu

—_
~

Raycast Sistemi ve Sanal Gergeklik

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA 1

Hafta

Bashk

Temel Gorsel Componentleri Tanima

Temel objeleri kullanarak drnek ¢coziimii

Ozellik, Olay kavramlari

C# ile masaiistii uygulamasina gecis

toolboxtaki ileri nesneler

Toolboxtaki componentleri kullanarak 6rnek ¢6ziimii

Gorsel Programlamada Procedure ve Fonksiyon Kullanimi

Procedure ve Fonksiyonlarla 6rnek ¢oziimleri

O (0| |n | |W (N |—

Ileri derecede 6rnek ¢oziimii




10 Object Oriented Programlamaya Giris
11 Namespace,class ve kiitiiphane kavramlari
12 Masaiistii uygulamalarinda OO kullanimi
13 OO Programlama ile ilgili basit 6rnekler
14 Genel Tekrar

YAPAY ZEKA
Hafta | Bashk
1 Yapay Zeka Tanimi, Farkli Perspektifler, Tarihi, Gelisimi, Uygulama Alanlari
2 Bilginin ifade edilmesi
3 Oyun Teorisi, Oyun Agaci
4 Genetik Algoritmalar
5 Bulanik Mantik
6 Mantiksal Programlama
7 Vize Haftasi
8 Ogrenci Sunumlari
9 Ogrenci Sunumlari
10 Ogrenci Sunumlari
11 Ogrenci Sunumlari
12 Ogrenci Sunumlari
13 Ogrenci Sunumlari
14 Ogrenci Sunumlari

GORSEL PROGRAMLAMA
Hafta | Bashk
1 Nesneye yonelik gdrsel programlama dillerinin ortak dzellikleri ve Rad Studio
) Rad Studio hakkinda temel bilgiler. Rad Studio programlama dili yapis1 ve

kullanilan 6nemli nesnelerin 6zellikleri.

3 Kullanicidan bilgi sorma ve kullaniciya bilgi yansitma fonksiyonlart.
4 Arayliz (form) olusturma, Rad Studio projelerinde birden fazla form ile calisma.
5 Program kontrol (akis) deyimleri (Dongiiler, Karar yapilari,
6 Komut diigmeleri, se¢imlik diigmeler ve uygulamalari
7 Liste kutusu ve acilir bilesik kutu uygulamalari
8 Liste kutusu ve acilir bilesik kutu uygulamalari
9 Ardigik(sirali) erisimli dosyalar ve uygulamalari
10 Rastgele erisimli dosyalar ve uygulamalari-I
11 Rastgele erisimli dosyalar ve uygulamalari-1I
12 Ikili (binary) dosyalar ve uygulamalar
13 Indeks &rgiitlii dosyalar ve uygulamalar1. Veritaban1 uygulamalari
14 Rad Studio ile temel veritabani baglantis1 ve uygulamalari




I.2 Ogretim Elemanlarin Ozge¢misleri

Thsan Ozer : Ogretim Gorevlisi

Kurum sicil :3575

Univers_jte Goreve Baglama Tarihi : 12.09.2007
Gorev Unvant : Ogretim Gorevlisi

Kurumdaki Hizmet siiresi : 17

e Diger is deneyimi (egitim, sanayi, vb.)

2005 — 2006 Havelsan AS Sistem Yazilim Miihendisi
2004 — 2005 6. Kolordu Komutanligi OBI Subay1

2003 — 2004 Simetri Yazﬂ.lm AS/ANK“ARA Yazilim Miihendisi
2002 — 2003 Cumhuriyet UniversitesiOgretim Gorevlisi

e Son ii¢ yildaki belli bagl yayinlari
Kitap Yayimnlar

1. C#,Java ve Python ile Programlamaya Dals (2021)
OZER IHSAN, Yayin Yeri:Ekin Basin Yayn, Basim sayisi: 1, Sayfa sayisi:131,
ISBN:9786053275053,
2. Veritabam ve SQL (2024)
OZER IHSAN, Yayin Yeri:Segkin Yayinevi, Basim sayis1:2, Sayfa sayis1:160,
ISBN: 9789750289187,

https://akademik.yok.gov.tr/AkademikArama/view/viewAuthor.jsp



https://akademik.yok.gov.tr/AkademikArama/view/viewAuthor.jsp

Faruk Sentiirk : Ogretim Gorevlisi

Kurum sicil :2367

Universjte Goreve Baglama Tarihi : 28.12.2001
Gorev Unvani : Ogretim Gorevlisi

Kurumdaki Hizmet siiresi : 25

e Diger is deneyimi (egitim, sanayi, vb.)

1996-2001 Bilgisayar Uzman1  Tiirkiye Sinai Kalkinma Bankasi(TSKB) / Sisli-
Istanbul

(Unix,Windows Sistemleri,Oracle Database ile Sistem,Network,Programcilik ¢alismalar)

1990-1996 Bilgisayar sistem analisti Tekel genel miidiirliigii-Kamu / Unkapani-
Istanbul

( Unix Sistem ve Oracle Database ile sistem,Network,Yazilim ¢alismalar1 )

1998-1999 Ogretim eleman1  Istanbul Universitesi, Bilgisayar aglar1 dersi —
Yarim giin
1994-1997 Egitmen TRUUG-Unix kullanicilar dernegi / Sisli-Istanbul

(Temel ve Gelismis UNIX Isletim Sistemi ile C dersi- Aksam ve Hafta sonlari)

1993-1996 Bilgisayar Ogretmeni Yaman Bilgisayar / Sirinevler — Istanbul
( Bilgisayar Isletmenlik,Basic,Cobol,Pascal Programcilik dersleri- Aksam ve Hafta sonlar)

1990-1991 Bilgisayar Ogretmeni Gozen Bilgisayar, Bakirkdy/Istanbul
(Basic, Cobol programlama dersleri- Aksam ve Hafta sonlari)

1988-1999 Bilgisayar Ogretmeni Aybil Bilgisayar - Merkezefendi-Denizli
(Basic,Cobol,Pascal Programcilik dersleri)

Kitap yayinlari

1-Android Studio ile Mobil Java Programlama (2021)

2- Arduino, Mbot, Lego ile Robotik Programlama (2022)
3- 3dsmax ile 3 boyutlu modelleme (2023)

https://akademik.vok.gov.tr/AkademikArama/view/viewAuthor.jsp

! Bu boliimde egitim bilgi sistemi altyapisi olan yiiksekdgretim kurulmalarmin ilgili web sayfasinin adresini ve bir
ornek goriintli paylasiimas: yeterlidir.


https://akademik.yok.gov.tr/AkademikArama/view/viewAuthor.jsp

Ismail Sarn  Ogretim Gorevlisi

Kurum sicil :3178

Universite Goreve Baglama Tarihi : 30.09.2005
Gorev Unvant : Ogretim Gorevlisi

Kurumdaki Hizmet siiresi : 19

e Diger is deneyimi (egitim, sanayi, vb.)

1992 — 2005 Milli Egitim Bakanlig1 6gretmen

e Son ii¢ yildaki belli bash yayinlari

Yayinlar

1. C ve Java Ile Algoritmalar (2024), SARI, ismail, Yayin Yeri:Ekin Basin Yayin, Basim
sayisi:1, Sayfa say1s1:396, ,

2. Yash Bireylerin Sosyal Medya Kullanim1 Ve Yaslanma Algis1,V Kalinkara,
Sar1, Tiirkiye Sosyal Arastirmalar Dergisi 27 (1), 87-102

https://akademik.yok.gov.tr/Akademik Arama/view/viewAuthor.jsp



https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=tr&user=NSkSzqIAAAAJ&citation_for_view=NSkSzqIAAAAJ:SP6oXDckpogC
https://akademik.yok.gov.tr/AkademikArama/view/viewAuthor.jsp

¢ Kisisel Bilgiler
Adi Soyadi: Mete Okan ERDOGAN
Unvant: Ogretim Gorevlisi

o Egitim Bilgileri

Yiiksek Lisans: Beykent Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Bilgisayar Aglar1 ve Internet
Teknolojileri (Tezli) (16 Kasim 2006)

Lisans: Atatiirk Universitesi, Fen-Edebiyat Fakiiltesi, Fizik Boliimii (31 Mart 1997)

e Projelerde Gorevler ve Danismanliklar
Netravart Ldt.Sti. Danismanlik hizmeti

Bayburt Ticaret Odas1 kurumsal web sayfa projesi
Corum ev kadinlar e-ticaret web sayfasi projesi

e Son Ug Yilda Verdigi Kurumsal ve Mesleki Hizmetler
* Yapay Zeka, Python, Internet Programlama, Bilgi Teknolojileri ve kullanimlari iizerine dersler
verilmistir.

e Son Uc Yildaki Mesleki Gelisim Etkinlikleri
* Yurt disin da 3 aylik digital doniisiim projeleri
* Universite diizeyinde e-0grenme ve internet programlama seminerleri



) L.3 Techizat
Onlisans egitiminde kullanilan basglica egitim ve laboratuvar techizatini agiklayiniz.

Egitimler; iizerinde dersler ile gerekli programlarmn yiiklii oldugu, ,500m GB hard disk, Intel core
I5 cpu oOzelliginde 60 adet (20 adeti 4 GB ram, 40 adeti 8 Gb ram ) Windows is
bilgisayarlarinin bulundugu , bilgisayar laboratuvarinda yapilmaktadir.



