Ödevler bu rapor dosyası ile birlikte kodlar ve projenin bulunduğu sıkıştırılmış bir dosya içerisinde sucakir@pau.edu.tr adresine e-posta yoluyla gönderilecektir.

Assignments should be sent to sucakir@pau.edu.tr in a compressed file containing this report, source codes and project files .

Öğrenci Numarası(Student Number)
Adı Soyadı(Name Surname)
1. Problem: Bu kısımda problemin kısa tanımı yer alacaktır(A short description of the problem)
2. Problemin Çözümü(Solution): Problemin çözüm yöntemi hakkında kısa bilgi verilecektir(Short information about the solution)
3. Programın Amacı(Purpose of Application): 
4. En Çok Zorlanılan Kısım(Most Difficult Part): 
5. Programın Çalışması(How application works): 
6. Kullanılan Veri Yapıları(Data structures used in application): Veri yapılarını ne amaçla ve nasıl kullandığınız(What data types are used and in what purpose)
7. Metodlar(Functions): Programın metodları(fonksiyonları) (Class functions that you wrote in application)
public void DurumGoster(Tahta t)//Tahtanın mevcut durumunu ekranda gösterir
public void DisplayState(Board b)//Displays the current state of chess board

8. Buglar(Bugs): Karşılaşılan buglar
9. Kodlar(Source Codes): 
